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Розділ 1 Загальний опис  
 

Дякуємо за використання комп'ютерної системи керування вишивкою компанії DAHAO. 
Ми будемо вдячні, якщо ви уважно прочитаєте цей посібник, щоб правильно та ефективно 
експлуатувати машину. Крім того, ви повинні зберегти цей посібник для подальшого 
використання. 

 
1.1 Попередження та застереження  

 
Щоб уникнути пожежі, ураження електричним струмом або непередбачуваних травм, слід 

дотримуватися перелічених правил безпеки 
 

Увага  

Небезпечно 
Під час роботи не намагайтеся відкрити коробку машини. В деяких частинах 

машини протікає висока напруга, яка може бути смертельною. Деталі, що 
обертаються, можуть спричинити серйозні травми. 

Забороняється Не піддавайте машину впливу вологи, води та пилу. 

Забороняється 
Не ремонтуйте та не працюйте в умовах вібрації, яка може спричинити 

проблеми з машиною. 

Увага  
Будь ласка, дотримуйтеся всіх попереджень і вимог безпеки, щоб врятувати 

життя. 

Увага  
LCD відноситься до крихких товарів. Не використовуйте тверді матеріали, 

щоб клацати по екрану. 

Увага  
Перед підключенням переконайтеся, що індикатор драйвера флешки 

світиться, не виймайте флешку. 

У транспорті 

Увага  Не тримайтеся за кабель під час руху. 

Увага  
Будь ласка, дотримуйтеся всіх попереджень і вимог безпеки, щоб врятувати 

життя. 

Увага  
Перевантаження може призвести до серйозних пошкоджень. Будь ласка, 

завантажте відповідно до інструкцій на коробці. 

Встановлення 

Увага  
Не закрнивайте вентиляційний отвір на пристрої, інакше вона може 

спалахнути. 

Увага  Переконайтеся, що напрямок встановлення правильний. 

Увага  Не піддавайте машину впливу вологості, води та пилу. 
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Кабельне підключення 

Забороняється Не перевіряйте ізоляцію контуру. 

Забороняється 
Ніколи не намагайтеся підключити до роз’єму перевантажений електронний 

пристрій. 

Увага  Переконайтеся, що ізоляція кабелю в порядку. 

Увага  Кабель даних та кабель живлення повинні бути розділені. 

Увага  
Всі кабелі повинні бути добре закріплені. Не прикладайте силу до кабелів. 

Переконайтеся, що точка повороту кабелю добре захищена. Додайте труби для 
збільшення ізоляції. 

Увага  

Перевірте: Комп’ютеризоване контрольне обладнання, яке стосується цього 
посібника, повинно бути заземлене. Провідник заземлення обладнання повинен 
використовувати дріт з ізоляцією зеленого кольору з жовтими смугами або без 
них. площа поперечного перерізу дроту не повинна бути менше 2 мм 2 , а опір 
заземлення має бути менше 10 Ом. Провід заземлення обладнання повинен бути 
притиснутий до круглої попередньо ізольованої клеми та підключений до місця 
заземлення. 

Напрямок операції 

Небезпека Не використовуйте машину, якщо на поверхні є будь-які пошкодження. 

Забороняється Коли машина працює, не торкайтеся жодної робочої частини. 

Увага  
Переконайтеся, що конфігурація джерела живлення в нормі. Використовуйте 

стабілізатор напруги, коли скачки напруги становлять від -10%~10%. 

Увага  
У разі попередження перевірте проблему. Операцію можна повторити лише 

після усунення проблеми. 

Увага  
Блок живлення має функцію захисту від перенавантаження. Перед 

повторним використанням функції є 3-хвилинна затримка. 

Технічне обслуговування 

У вага 
Якщо вам потрібно відкрити кришку машини, спочатку від'єднайте блок 

живлення. Через залишкову напругу після вимкнення живлення оператор 
повинен почекати одну хвилину, перш ніж відкрити кришку машини. 

Увага  
Плати можуть бути пошкоджені статичною електрикою. Непрофесійний 

технік не може розбирати друковані плати. 

Увага  
Якщо машина деякий час неактивна, користувачі повинні увімкнути машину 
регулярно (1 раз на 2-3 дні, більше години за кожен раз). 

Увага  
Якщо вам потрібно відкрити кришку машини, спочатку вимкніть джерело 

живлення. Через ємність після вимкнення живлення оператор повинен почекати 
одну хвилину, поки він зможе відкрити кришку машини. 

Відмова 

Увага  
Відмова має відповідати правилам і нормам, встановленим національною 

промисловістю електронні стандарти. 
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1.2 Основні характеристики  
 
1. Зручний сенсорний екран 
Впровадження технології сенсорного екрану забезпечує чудове керування та легке навчання. 

Прекрасний екран перетворює повсякденну роботу на радісний досвід. 
2. Вимкнення РК -дисплея 
Для подовження терміну служби РК-дисплея було вжито наступних заходів: РК -дисплей 

автоматично вимикається, якщо протягом 10 хвилин не виконується жодних дій (час можна змінити 
в налаштуваннях параметрів). Дотик до екрану або клавіші перемикання завдань перезавантажить 
РК -дисплей. 

3. Надвеликий обсяг пам'яті 
Обсяг пам'яті досягає 100 000 000 стібків,  для нормальної роботи зберегти можна не більше 

800 дизайнів. 
Надвеликий об'єм пам'яті може задовольнити потреби різних клієнтів. 
4. Максимум мільйон стібків для одного дизайну 
Наразі один дизайн в системі має максимум 100 000 000 стібків і 250 разів автоматичну зміну 

кольору. 
5. Зберігання часто використовуваних параметрів і замовлення на зміну кольору для кожного 

дизайну Дизайн буде збережено разом з його параметрами, замовленнями на зміну кольору і 
голководом кольорів. Система може запам'ятовувати робочі деталі для кожного дизайну. 

6. Групове керування параметрами 
Параметри можна розділити відповідно до їх функції, і частину параметрів можна оновити, 

відновити, і захистити паролем. 
7. Імпорт та експорт за допомогою USB 
Крім форматів DOS, FDR і ZSK, клієнти можуть використовувати USB-диски для передачі 

даних. USB-диск підтримує роботу з каталогом DIR, який є зручним для управління дизайном. Для 
кожного каталогу система підтримує роботу з  не більшем ніж 400 проектами або підкаталогами. 
Між рівнями каталогів немає обмежень. Можна завантажувати проекти типу DSB і DST, а також 
ZSK і FDR. 

8. Одночасний імпорт декількох файлів дизайну 
USB-диски підтримують імпорт декількох проектів з одного каталогу. 
9. Патчева вишивка 
Ця функція дозволяє встановити код патчу після коду кольору або коду зупинки, і коли машина 

вишиває код патчу, вона зупиняється і переміщує пяльці для патчування. Після наклеювання патчу 
користувач повинен потягнути за панель керування, щоб повернути раму назад і продовжити 
вишивання. 

10. Регулювання розриву 
Для різних машин ця функція може забезпечити правильну зупинку, що означає, що головний 

вал зупиняється на 100 градусів. 
11. Збереження початкової точки 
Ця функція дозволяє зберігати початкову точку вишивання кожного малюнка замість того, щоб 

повторювати переміщення рами вручну, щоб знайти початок малюнка при виборі того самого 
малюнка. 

12. Механічне обслуговування та налагодження 
Ця функція дозволяє легко визначити несправності при технічному обслуговуванні та 

тестуванні, яке складається з комп'ютерного тестування, тестування енкодерів, тестування 
швидкості головного валу, тестування деталей машини та зупинки головного валу в будь-якому 
положенні тощо. 
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13. Багатомовна підтримка 
Наразі система підтримує зміну мови між китайською, англійською, іспанською, турецькою та 

іншими мовами. 
14. Результат проектування 
Дизайн може бути експортований і збережений на USB-диск. Вик ористання двійкової системи 

TAJIMA має перевагу при передачі даних. 
15. Вишивка з повторенням 
Машина може збільшити продуктивність вишивання за рахунок повторного вишивання, яке 

також можна використовувати при циклічному вишиванні. 
16. Циклічна вишивка 
Машина також може збільшити продуктивність вишивання за допомогою функції циклічного 

вишивання, за допомогою якої машина автоматично повертається до початкової точки і починає той 
самий дизайн вишивання знову, коли закінчує дизайн один раз. 

17. Компіляція дизайну 
1 Компіляція даних вибраного дизайну для створення нового дизайну 

Користувачі можуть компілювати будь-який дизайн відповідно до коефіцієнта масштабування, 
кута повороту, нормального повторення або часткового повторення, щоб створити новий дизайн і 
зберегти його на карті пам'яті. Новостворений дизайн можна використовувати для вишивання, 
експорту або інших операцій. 

2 Складання комбінованого проекту 
Система може компілювати попередньо встановлений комбінований дизайн, щоб створити 

новий і зберегти його на карті пам'яті. Новостворений дизайн можна використовувати для 
вишивання, експорту або інших операцій. 

18. Дизайн літер 
Всього існує 28 баз літер. Користувачі можуть створювати групи та змінювати порядок літер 

відповідно до різних завдань. Ця операція проста і легко керована. 
19. Редагування дизайну 
За допомогою цієї функції користувачі можуть вставлювати, змінювати або видаляти певні 

стібки у вибраній точці. За допомогою цієї функції також можна створювати нові дизайни. 
20. Регулювання швидкості 
Можна встановити найвищу швидкість вишивання. Під час вишивання швидкість змінюється 

автоматично, якщо змінюється інтервал між голками. 
21. Обрізка ниток 
Обрізанням нитки можна керувати вручну. Обрізка відбувається автоматично в кінці процесу 

вишивання або при зміні кольору. 
22. Виявлення обриву нитки 
У разі обриву нитки або закінчення нижньої нитки машина зупиняється і починають блимати 

попереджувальні лампочки. 
23. Зміна кольору 
У точці зміни кольору користувач може або змінити колір вручну, або дозволити системі 

зробити це автоматично відповідно до заданого порядку. 
24. Особлива вишивка 
Комп'ютерна вишивка BECS -A98 додає спеціальні функції вишивання (намотування, стрічка і 

зигзагоподібна вишивка). 
25. Налаштування точки B (необов'язково) 
Ця функція спеціально розроблена для легкої заправки ниток, коли з'являються обриви ниток 

на бордюрній рамі. Докладні відомості див. у розділі 9.4.  
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1.3 Технічні характеристики  
 
1. Максимальна кількість збережених дизайнів: 800 дизайнів 
2. Обсяг пам'яті: 100 000 000 стібків  
3. Роздільна здатність екрану: 1024*768 
4. Підтримувані способи передачі даних: USB-диск 
5. Точність кроку: мінімальна точність кроку становить 0,1 мм  
6. Діапазон стібків: 0,1 мм ~ 12,7 мм  
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Розділ 2  Посібник з вишивання  
 
2.1 Конфігурація та інструкція по роботі  з панеллю керування  

 
I. Конфігурація панелі керування 

 

1. Сенсорний екран 
Він використовує РК -дисплей високої яскравості та сенсорний екран для взаємодії людини з 

машиною. 
 
2. Кнопки керування 
Загальні дії можна реалізувати за допомогою операційних кнопок на панелі керування. Ці дії 

включають: зміну швидкості переміщення рами, переміщення рами та ручну зміну кольору. 
Користувачі також можуть переключатися між завданнями. 

 
3. Основний інтерфейс USB : 
Для імпорту/експорту даних необхідно підключити USB-диск. 
 
II. Напрямок панелі керування 
 
Він використовує технологію сенсорного екрану. Щоб продовжити термін служби панелі 

керування, будь ласка, не тисніть на екран під час роботи. Намагайтеся не торкатися панелі твердими 
або фігурними інструментами. 

 
III. Інструкція з використання USB-диска 
 
Будь ласка, зверніть увагу на електростатичні явища. Не забудьте розрядитися перед 

підключенням/відключенням USB-диска. 
USB-накопичувач має напрямок вставки. Користувачам слід уникати від'єднання під час запису або 
завантаження даних, оскільки це може призвести до втрати даних. Ми наполегливо рекомендуємо 
користувачам перевіряти цілісність даних у разі їх втрати. 

Примітка: Під час процесу форматування USB раптове відключення електроенергії або 
виймання диска з розетки може призвести до виходу його з ладу. 

 
IV. Напрямок підключення до мережі 
 
Перед підключенням налаштуйте параметри мережі. Інакше інші комп'ютери в мережі не 

зможуть зв'язатися. 
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2.2 Інструкція панелі керування  
 
Управління може стати набагато простішим завдяки використанню клавіш швидкого доступу 

та сенсорного екрану на панелі. 
 

 
 

 

№ Назва Опис 

1 Переміщення рами 
вручну 

Напрямок руху рами збігається з напрямком стрілок 
на клавішах. Підтримується комбінація напрямків. 

2 

Перемикання 
швидкості в ручному 
режимі 
Переміщення рами 

Натисніть цю клавішу для зміни швидкості 

переміщення рами між   (швидко)  (повільно). 

3 Переключення між 
завданнями 

Кнопка переключення режимів вишивки та 
редагування. 

 

2.3 Інструкція головного екрану  
 

Примітка: на наступних діаграмах піктограми з  є сенсорними клавішами; піктограми без 

них вказують на стан машини.  
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№ Дисплей Назва Опис 

1  
Область перегляду 
дизайну 

У цій області відображаються дизайни 
вишивки. 

2  Переміщення рами 
Це показує зміщення вишивки 
рама. 

3  Відображення ходу 
обробки дизайну 

Відображення панелі обробки: Ця кнопка 
відображає час для завершення обробки деталі 
та відсоток вишивки. 

4  

Ручна зміна 
кольору 
Ручний старт 

 

У цьому стані скористайтеся ручною 

клавішею зміни кольору  або клавішею 
зміни кольору на панелі, щоб вибрати 
положення голки перед вишиванням, а потім 
потягніть за планку, щоб почати вишивання. 
Якщо під час вишивання зустрічається код 
зміни кольору, машина автоматично 
зупиняється і з'являється піктограма зміни 

кольору . А на екрані з'явиться піктограма 
оператору потрібно вручну змінювати голки         

(  або клавіша зміни кольору на панелі  щоб 
вибрати положення голки, а потім потягніть за ручку 
для початку вишивання (ручний запуск). 
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№ Дисплей Назва Опис 

4 

 

Автоматична зміна 
кольору 
Ручний запуск 

 

Якщо машина налаштована на автоматичну зміну 
кольорів, послідовність зміни кольорів слід 
встановити перед початком вишивання. Коли ви 
потягнете за планку для запуску, зміна голки буде 
виконана автоматично відповідно до встановленої 
послідовності зміни кольорів, після чого почнеться 
вишивання. 

При досягненні коду зміни кольору під час 
вишивання машина автоматично зупиниться і 
виконає заміну голки відповідно до налаштувань. 
Якщо встановлено автоматичний запуск, машина 
почне вишивання автоматично. Якщо вибрано 
ручний запуск, вишивання розпочнеться, коли ви 
потягнете за ручку. 

 

Автоматична зміна 
кольору 
Автоматичний 
запуск 

 

 

Звичайна вишивка 

 

Наразі машина перебуває в режимі звичайної 
вишивки. Коли ви тягнете за планку для нормальної 
вишивки, головний вал обертається, рама рухається 
по сліду стібка, а нитки формують малюнок на 
вишивальному матеріалі. При витягуванні планки 
для повернення машина повертається на низькій 
швидкості в режимі холостого ходу. Коли машина 
зупиняється, натисніть цю клавішу, щоб 
переключитися в режим низькошвидкісного 

холостого ходу  . 

 

Холостий хід на 
низьких обертах 

 

Наразі машина перебуває в режимі 
низькошвидкісного холостого ходу. Під час 
витягування планки для звичайної вишивки 
головний вал залишається неактивним, а рама 
просувається вздовж стібка. При витягуванні планки 
для повернення, головний вал залишається 
неактивним, а рама повертається вздовж стібка. 
Коли машина зупиняється, натисніть цю клавішу, 
щоб перейти в режим високошвидкісного холостого 

ходу  . 

 
Високошвидкісний 
холостий хід 

 

Наразі машина перебуває у режимі 
високошвидкісного холостого ходу. Під час 
витягування планки для звичайного вишивання 
головний вал і рама залишаються неактивними, а 
кількість стібків зменшується.  

 

  Коли ви тягнете за планку для зупинки, рама 
безпосередньо переміщується до фактичної позиції 
поточної кількості стібків. Коли машина зупиниться, 
натисніть цю клавішу, щоб  переключитися на 

звичайний стан вишивання  . 
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4 

 

Назад до початку 

 

Коли машина зупиниться, натисніть її, рама 
автоматично повернеться до початкової точки 
поточного дизайну. 

 

Назад до точки 
зупинки 

 

Коли машина зупиниться, натисніть кнопку 
«Ручне переміщення рами», щоб перемістити раму 
(наприклад, у разі патчування). Потім натисніть цю 
клавішу, і рама автоматично повернеться до точки 
зупинки поточного дизайну. 

 

Повернення 
головного валу на 
100° вручну 

 

Якщо головний вал не доходить до 100° ; 
натисніть кнопку і потім в основний вал досягне 

необхідного положення . 

 

Ручне обрізання 

 

Після зупинки машини натисніть цю клавішу, 
щоб виконати ручну обрізку (Обрізати верхню 
нитку і Обрізати нижню нитку).  

 

Ручна зміна 
кольору 

 

Коли машина зупиниться і головний вал 

досягне встановленого положення ( ), 
натисніть цю кнопку, щоб увійти на екран 
ручної зміни кольору, а потім натисніть 
відповідний номер голки, щоб змінити колір. 

 

Змінити положення 
дизайну 

 

Натисніть цю клавішу, щоб змінити положення 
дизайну. 

 

Уп равління 
пам’яттю дизайнів  

 

Натисніть кнопку, щоб увійти до екрану 
керування пам’яті дизайнів, який включає «вибір 
дизайну», « імпорт на диск», відображення дизайнів, 
створення нових дизайнів і операції з монограмами. 

 

Інші функції  

 

Натисніть цю клавішу, щоб увійти в інші 
інтерфейси керування, наприклад налаштування 
часу та довідка. 

 

Допоміжні 
вишивальні оперції 

 

Походження дизайну, нижні упори голок, зсув, 
паєтки, спеціальна вишивка тощо. 
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№ Дисплей Назва Опис 

 

 

Статус підготовки 
Натисніть клавішу , 
щоб увійти в статус 
підтвердження 
вишивання 

 

Машина зараз знаходиться в стані підготовки, і 
ви можете вибрати дизайн або встановити такі 
параметри, як масштабування та повторення. 
Натисніть клавішу та підтвердьте, і машина перейде 

зі стану підготовки   до стану підтвердження 

. 

 

Статус 
підтвердження 
вишивки 
Натисніть клавішу, 
щоб скасувати 
вишивання 

 

Машина зараз у стані підтвердження вишивки. 
Ви можете потягнути панель, щоб почати 
вишивання, або натиснути клавішу та підтвердити, 
щоб скасувати вишивання, коли машина 
повернеться зі стану підтвердження вишивання 

 до стану підготовки . 

5 

 

Високошвидкісне 
ручне переміщення 
рами 

 

Коли машина зупиниться, натисніть клавіші 
ручного переміщення рами, щоб перемістити раму, і 
рама рухатиметься з високою швидкістю. 

Перемикання між  і  можна досягти , 
натиснувши кнопку перемикання на панелі. 

 

Низькошвидкісне 
ручне переміщення 
рами 

 

Його протилежний статусу високошвидкісного 
ручного перемикання рами та використовується для 
регулювання швидкості. 

 

Головний вал 
зупинився в 
правильному 
положенні (100°).  

 

Коли машина зупиняється, а головний вал 
зупиняється в правильному положенні, ви можете 
виконувати такі операції, як зміна кольору та 
переміщення рами. 

 

Головний вал не 
зупинився в 
правильному 
положенні (100°).  

 

Коли машина зупиняється, а головний вал не 
досяг правильного положення, вам потрібно вручну 

повернути вал на 100° натиснувши кнопку . 

 

Статус допоміжної 
вишивки/прямий 
стібок/спеціальна 
вишивка 

Прямий стібок, паєтки тощо. 
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№ Дисплей Назва Опис 

5 

 
Підказка циклічної 
вишивки 

Зараз машина налаштована на циклічну вишивку. 

Натисніть  щоб перейти до екрана керування 
параметрами, на якому можна встановити параметри 
циклічної вишивки. 

 
Режим натискання

 

Натисніть відповідний значок, щоб вибрати 
необхідний режим вишивки. 

 
Точка зсуву 

Машина наразі встановлена з точкою зміщення. При 

вході в статус підтвердження вишивки (перед 

початком вишивки), натисніть  щоб увійти до 
екрану помічника оперативного управління, в якому 
ви можете встановити точку зсуву. 

 
Статус роботи 
помічника 

Натисніть  щоб увійти в інші функції та 
вибрати будь-яку вишивку відповідно діапазону 
дизайну, одну лінію, один хрестик і контур дизайну, 

і потім іконка  з’явиться після повернення до 
основного екрану. 

6  
Поточний порядок 
зміни кольору 

 

Порядок чисел представляє послідовність зміни 
голки. А тривимірний значок представляє поточний 
значок. 

7  Інформація про 
дизайн 

Тут відображається відповідна інформація про 
дизайн. 

8 

 

Зменшення 
швидкості 
головного валу 

 

Використовується для зменшення частоти обертання 
головного вала (до встановленої найнижчої 
швидкості). 

 

Збільшення 
швидкісті 
головного валу 

 

Використовується для збільшення швидкості 
головного вала (до встановленої максимальної 
швидкості). 
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2.4 Примітки щодо стану меню  
 
Якщо меню позначено "сірим текстом", це означає, що до нього не можна отримати доступ і 

змінити. Якщо меню позначено "чорним текстом", це означає, що до нього можна отримати доступ 
і змінити. Якщо є "  ", то цей параметр може бути змінений тільки в тому випадку, якщо користувач 
спочатку зніме пароль. 

 
2.5 Як вводити цифри, літери та символи  
 
Якщо на одній клавіші надруковано кілька цифр, букв або символів, натисніть клавішу кілька 

разів, щоб отримати відповідну цифру, букву або символ. Наприклад, натисніть  три рази, щоб 

ввести "w".  використовується для перемикання між великими та малими літерами.  

використовується для видалення останньої введеної цифри/літери/символу.  використовується 

для видалення всього введеного. 
 
2.6 Блок -схема вишивки  
Машина вишиває на основі дизайнів, які є в її пам'яті. Нижче наведено основну блок-схему 

вишивання. 

 
 
 

Користувач може вводити проекти через USB-диск. Для роботи з диском (USB-диск 
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додається), ви можете ввести дизайн, вибравши  на екрані керування дизайном. 

I. Вибір дизайну 

Якщо екран керування дизайном не відкрито, натисніть  на головному екрані, щоб увійти 

до нього. Якщо екран відкрито, але поточне вікно залишається на іншому функціональному екрані, 
натисніть синю клавішу перемикача завдань на панелі, щоб увійти в екран керування дизайном. 

Тільки в статусі   можна вибрати дизайн для вишивання. 

1. Натисніть "Вибрати дизайн" на екрані керування дизайном. 

 
 

2. Якщо початкова точка дизайну була збережена, при вході на головний екран з'явиться 

підказка "Перемістити раму до початку дизайну". Натисніть  , і рама автоматично 

повернеться до початкової точки. 
Допоміжні операції 

Після вибору дизайну користувач потрапляє на головний екран, де він може виконати 
необхідні допоміжні операції перед вишиванням. 

3. Налаштуйте повторення, обертання та масштабування – натисніть , щоб ввести 
параметри екран управління. 

4. Встановіть порядок зміни кольору – натисніть , а потім  зміна (кольору) голки, щоб 

увійти в екран зміни кольору 

5. Налаштуйте вишивку з виправленнями – натисніть , щоб увійти на екран керування 

дизайном. Потім натисніть "Більше функцій", щоб налаштувати виправлення відповідно до підказок. 
 
 

6. Показати діапазон дизайну вишивки, перемістити раму вздовж діапазону дизайну, вишити 
вздовж діапазону дизайну, вишити один хрестик, вишити одну лінію, вишити контур дизайну – 

натисніть  , щоб перейти до екрана інших функцій. 
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7. Перемістити раму так, щоб дизайн був у центрі - натисніть  , щоб перейти до екрана 

інших функцій. Примітка: ця функція призначена для розміщення дизайну в центрі діапазону 
дизайну, встановленого програмним забезпеченням (програмний діапазон дизайну). 

8. Збережіть початкову точку дизайну – натисніть , щоб відкрити вікно роботи з 

помічником. 
Примітка: Перед збереженням початкової точки слід встановити початкову точку. Щоб 

встановити початкову точку, натисніть , щоб увійти в "Іншу функцію".  

9. Встановіть циклічну вишивку - натисніть �  , щоб увійти в управління 

параметрами на екрані. Потім натисніть " Параметр шиття 1" і налаштуйте відповідно до підказок. 
 
II. Підтвердження вишивки  

1. Після завершення роботи помічника користувач може натиснути . Виберіть  у 

наступному запиті і   (підготовка до вишивання) зміниться на  (підтвердження вишивання), 

що означає, що машина перейшла в стан підтвердження вишивання. 

Якщо вибрати , машина залишиться в стані підготовки. Потягніть за планку і  машина 

не працюватиме, а з'явиться запит на підтвердження вишивання. 
 
2. Встановлення початкової точки зсуву 

Після підтвердження вишивання, якщо потрібно, натисніть , щоб встановити точку зсуву 

відповідно до підказок. Примітка: Встановлення точки зсуву після початку вишивання не має 
ніякого ефекту. 

 
3. Налаштування способу зміни кольору та запуску 

На головному екрані натисніть "  " (або "  ", "  "), статус переключиться між  

 (автоматична зміна кольору, автоматичний запуск),  (автоматична зміна кольору, 

ручний запуск) та  (ручна зміна кольору, ручний запуск). 
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4. Налаштування звичайного режиму вишивання та холостого ходу 
 

Натисніть кнопку  і статус буде перемикатися між  (звичайна вишивка),  

(низькошвидкісне холосте шиття) і  (високошвидкісне холосте шиття). 

 
III. Потягніть за планку, щоб вишивати  
 
Робоча панель (вишивальна панель під столом) 
 
1. Стоп-статус:  
Потягніть планку вправо, щоб почати вишивання (включаючи холостий хід на низькій і високій 

швидкості) Потягніть планку вліво, щоб повернутися назад (включаючи холостий хід на низькій і 
високій швидкості) 

 
2. Працює: 
Потягніть планку вправо до кінця, щоб вишивати повільно, і відпустіть її для переходу на 

нормальну швидкість. Потягніть планку вліво, щоб зупинити вишивання (включаючи роботу на 
низькій і високій швидкості).  

 
IV. Ручне керування  
 
1. Ручна обрізка: 

Коли машина зупиниться, натисніть  на головному екрані. Дотримуйтесь підказок і 

виберіть режим обрізки ("обрізка зверху і знизу" або "обрізка знизу").  Потім натисніть  , 

щоб почати обрізку, або натисніть  , щоб вийти з режиму обрізки. 

 
2. Ручне переміщення рами: 

Коли машина зупиниться, натисніть клавіші  " " , щоб перемістити 

раму всередину у відповідному напрямку. Натисніть наступні дві клавіші одночасно, щоб 

перемістити раму в напрямку бісектриси кута. " " - клавіша швидкості для ручного 

переміщення рами. Натисніть  " "для перемикання між  (високою швидкістю) і   
(низькою швидкістю).  

3. Очищення координат рами 
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Коли машина зупиниться, натисніть  або  , щоб очистити зміщення XY, що 

відображаються на головному екрані. Ця функція може використовуватися з ручним переміщенням 
рами. 

4. Ручна зміна кольору 

Коли машина зупиниться, натисніть  на головному екрані, щоб увійти на екран ручної 

зміни кольору. Потім клацніть номер голки для зміни кольору, і головка машини автоматично 
переміститься у відповідне положення голки. Також можна виконати зміна кольору за допомогою 

кнопки "  ". Зверніть увагу: якщо користувач хоче автоматично зберігати порядок ручної зміни 
кольору (так, для параметра "Зберігати ручний колір" у параметрах вишивання), ним слід 
керувати на екрані ручної зміни кольору сенсорного дисплея. 

 
5. Поверніть головний вал на 100° вручну 
Зазвичай головний вал повинен зупинятися на 100° при зміні голки/кольору, переміщенні рами 

і на початку вишивання. Користувач може вручну повернути головний вал на 100°, якщо він не 

дійшов туди. Натисніть  на головному екрані, а потім виберіть goto 100,  у наступному 

запиті, щоб виконати функцію.  

Після операції іконка  (головний вал не в правильному положенні) буде замінена на  
(головний вал в правильному положенні). 

 
6. Назад до початкової точки 

На головному екрані натисніть  і виберіть  у вікні, що з'явиться. Після цього рама 

повернеться до початкової точки. 

 
Назад до точки зупинки 

Натисніть  на головному екрані і виберіть  у вікні, що з'явиться. Після цього 

рама повернеться до точки зупинки. 
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7. Позиціонування на холостому ходу 
Використовуйте цю функцію після підтвердження вишивання. Позиціонування на холостому 

ходу дозволяє машині переміститися у визначену позицію без вишивання відповідно до запитів 

користувача. Клацніть  на головному екрані та натисніть перемістити раму для , після чого 

користувач може задати позиціонування холостого хіду номера голки, код зміни кольору та код 
зупинки. 

 
8. Опустити голки  

Ця функція призначена для вишивання ковдр. Натисніть  на головному екрані, а потім 

опцію, потім натисніть "Опустити голку, для послабленої тканину", потім натисніть   голка 

вколеться в тканину для вишивання і з'явиться підказка. Після того, як ви відпустите тканину 
(полотно має бути відокремлене від рами), перемістіть раму у вказане положення і натисніть 

. Після цієї операції голка залишається опущеною. Коли тканина знову буде розміщена на 

рамі, натисніть , щоб повернути головний вал на 100º вручну. 
9. Ручне керування автоматичною зміною  (AFC), вишиванням паєтками та спеціальною 

вишивкою 

 
Деякі машини оснащені пристроями для AFC, вишивання паєтками та спеціальною вишивкою. 

Для таких машин, натисніть  , а потім використовуйте "Операції для спеціальної вишивки", щоб 

увійти до відповідного меню. Натисніть відповідні клавіші згідно з підказками.  
 
V. Скасувати  вишивку  

Коли машина зупиниться, натисніть . Виберіть   у наступному запиті, і   
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(підтвердження вишивання) зміниться на  (скасування вишивання). 

 
2.7 Звичайна вишивка, повернення та виправлення  
У стані підтвердження вишивання (з'явиться піктограма ) натисніть перемикач 

виправлення переведіть головку машини (яка буде виконувати звичайне вишивання) у режим 
звичайного вишивання, а перемикач виправлення голови машини, яка не буде виконувати 
вишивання, у режим закріпки, а потім потягніть ручку керування вправо і відпустіть її, щоб машина 
почала виконувати звичайне вишивання (якщо ви потягнете планку вправо і не відпустите її, машина 
буде вишивати на нижчій швидкості). Під час вишивання потягніть ручку вліво, машина зупиниться.  

Після зупинки машини потягніть робочу планку вліво, і машина повернеться в останню 
позицію по початковій траєкторії. Потягніть за ручку один раз, і машина повернеться на один крок 
голки. Якщо тягнути за ручку безперервно, то машина буде безперервно переміщатися на один крок 
голки за іншим. Після того, як рама безперервно повернеться на 10 кроків голки, вона може 
повертатися безперервно, навіть коли ви відпустите ручку (це може відрізнятися для різних типів 
машин). Коли рама безперервно повертається, відпустіть планку і знову потягніть її вліво, після чого 
тканина перестане повертатися. 

Метою повернення, як правило, є виконання виправлення вишивки. Після зупинки повернення 
натисніть перемикач виправлення на голові, яка буде виконувати виправлення, щоб перейти в режим 
виправлення, а потім потягніть ручку керування вправо, і голова почне виконувати виправлення, 
тоді як інші голови не будуть її виконувати. Коли рама дійде до точки, в якій рама почала 
повертатися, інші голови, перемикачі яких знаходяться у звичайному режимі вишивання, почнуть 
вишивати в режимі виправлення, в той час як інші голови не вишиватимуть. 
 

2.8 Взаємозв'язок нормального вишивання, холостого ходу та 
позиційного холостого ходу  

Такі функції, як холостий хід, повернення і т.д. призначені для зручності штопання. 
Низькошвидкісний холостий хід, високошвидкісний холостий хід або позиціонуючий холостий хід 
можна використовувати в міру необхідності під час вишивання. У режимі холостого ходу 
повернення може бути низькошвидкісним холостим ходом, високошвидкісним холостим ходом або 
позиціонуючим холостим ходом. 

На головному екрані ви можете натиснути  /  /  для перемикання між  

(нормальний вишивання),  низькі оберти на холостому ходу  і  високі оберти на 

холостому ходу). 

Після встановлення низькошвидкісного холостого ходу , головний вал залишається 

неактивним при витягуванні штанги для звичайної вишивки, але рама рухається вперед вздовж 
стібка. При витягуванні планки для повернення, головний вал залишається неактивним, але рама 
повертається вздовж стібка. 

Після встановлення високошвидкісного холостого ходу , г оловний вал і рама 

залишаються неактивними, підрахунок збільшується з розрахунку на 100 стібків. Після витягування 
планки для зупинки машина переміщується безпосередньо до фактичної позиції поточного рахунку. 
При витягуванні планки для повернення, головний вал і рама залишаються неактивними, але 
кількість стібків зменшується. Після витягування штанги для зупинки рама повертається 
безпосередньо до фактичної позиції поточного відліку. 
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Холостий хід позиціонування може переміщати раму безпосередньо вперед (або назад) до 
заданої позиції, або до останньої позиції зміни кольору, або навіть до останньої позиції стоп-коду. 

Натисніть  на головному екрані та натисніть перемістити раму до певного стібка, після 

чого користувач може встановити позиціонування в режимі очікування номера голки, коду зміни 
кольору та коду зупинки. Після того, як система повернеться на головний екран, потягніть планку 
вперед/назад, щоб завершити позиціонування в режимі холостого ходу. 

 
2.9 Кнопка управління та кнопка повороту валу  
I. Робоча панель  (вишивальна панель під столом)  
Стан зупинки: потягніть планку вправо, щоб почати вишивання (включаючи роботу в режимі 

очікування на високій або низькій швидкості), і потягніть планку вліво, щоб повернутися 
(включаючи роботу в режимі очікування на високій або низькій швидкості) 

Стан роботи: потягніть планку вправо до кінця, щоб вишивати повільно, і відпустіть для 
переходу на нормальну швидкість, а потім потягніть планку вліво, щоб зупинити вишивання. 

II. Кнопка повороту вала (над корпусом панелі керування, праворуч під столом)  
Натиснути кнопку, щоб головний вал обернувся на один цикл і зупинився на позначці 100±2,5°. 
 

2.10 Виявлення обриву нитки  та перемикач для заправки  
На основі різних принципів роботи, виявлення обриву нитки має три методи: пружинний, 

намотування нитки на колесо (колесо обриву) і змішаний тип.  
Для типу ниткопритягувача він попереджає обрив нитки, визначаючи з'єднання 

ниткопритягувача з точкою контакту. При обриві нитки пружина наближається до точки 
контакту. У нормальному стані цей тип виявлення чутливо реагує на обрив лицьової нитки, але 
навряд чи може виявити обрив шпульної нитки. У разі заміни вишивальної нитки або зміни 
натягу нитки необхідно відрегулювати тиск пружини між притискною пружиною і точкою 
контакту. Якщо тиск пружини занадто великий, буде хибнопозитивне спрацьовування; якщо 
тиск пружини занадто малий, буде хибнонегативне спрацьовування. 

Для типу нитконамотувального колеса система визначає обрив нитки, визначаючи кут 
нахилу нитконамотувального колеса. Він дуже чутливо реагує на обрив лицьової нитки; у 
більшості випадків обриву шпульної нитки витрата лицьової нитки зменшується, в результаті 
чого система робить висновок на основі статистичних даних і надсилає попередження. Хоча цей 
датчик майже не дає помилкових спрацьовувань, він не такий чутливий, як пружинний. 

У змішаному методі вони можуть доповнювати один одного своїми перевагами, що 
призводить до чутливого і стабілізованого ефекту виявлення. 

Незалежно від того, який метод ви використовуєте, на кожній головці машини є один 
перемикач і один індикатор стану. Перемикач має три положення, але тільки два положення 
можна зафіксувати. При перемиканні в нижнє положення індикатор стану не світиться, що 
означає, що головка зупиняється. При перемиканні в середнє положення індикатор світиться 
зеленим кольором, що означає, що головка продовжує вишивати в нормальному режимі. У разі 
обриву нитки машина зупиняється, а індикатор стану на цій головці загоряється червоним 
кольором. Система автоматично переходить в режим налагодження нитки на цій голівці. Якщо 
ви хочете перевести окрему голівку в режим лагодження вручну, ви можете переключити її на 
верхню сторону, яку не можна заблокувати. Коли ви відпустите перемикач, він повернеться в 
середину. При цьому індикатор стану на цій голівці загориться червоним кольором, вказуючи 
на те, що на цій голіві доступний режим налагодження. 

 
 

2.11 Робочі стани  



Розділ 2 Посібник з вишивання 

 

 

Машина має три робочі стани: 

1. Підготовка  − заданих параметрів; вибір дизайну вишивки та інші підготовчі роботи. 

2. Підтвердження вишивання " " − підтвердити налаштування параметрів для переходу в 

стан квазі-виконання. 

3. Статус виконання вишивки  − вишивання. 

4. У стані підготовки (відображається ), після вибору дизайну попередньої вишивки та 

налаштування параметрів, спочатку натисніть , а потім натисніть . Тепер машина 

перебуває в стані підтвердження вишивання (відображається ). Нарешті, потягніть планку 

вправо, щоб почати вишивати, що означає, що машина перебуває в стані виконання вишивання 

(відображається ). У стані виконання вишивання потягніть планку вліво, щоб зупинитися, тепер 

машина перебуває в стані підтвердження вишивання (знову потягніть планку вправо, машина 
перейде в режим виконання вишивки). 

У статусі підтвердження вишивання (відображається ) спочатку натисніть кнопку , а 

потім кнопку , щоб вийти зі статусу підтвердження вишивання. Тепер машина переходить 

у стан підготовки (відображається ). 
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Розділ 3  Керування дисками  
Керуючи дисками, користувачі можуть вводити проекти з диска на машину і навпаки; крім 

того, користувачі можуть виконувати деякі звичайні дії з керування дисками, такі як стирання 
файлів, форматування дисків тощо. Підтримуються USB-диски. Користувачі можуть  зберігати 
проектні дані в різних типах. Система розпізнає такі формати, як DOS, FDR і ZSK. Однак файли FDR 
і ZSK доступні тільки для читання. Такі формати, як DSB, DST і DSZ можуть бути прочитані. Для 
виведення даних дизайн буде збережено у форматі DSB. 

 
3.1 Вибір диска  
Оскільки система підтримує більше одного пристрою зберігання даних, будь ласка, виберіть 

об'єктивний диск. 

1. Натисніть  �  ; 

2. Увійдіть на екран Керування дисками. 
 

№ Кнопка Назва Опис 

1  Список файлів Відображення файлів та папок дизайнів в іконках. 
Використовується для вибору файлів. 

2 
 

Остання сторінка Перейдіть на останню сторінку, якщо список файлів 
складається з кількох сторінок. 

 
Наступна сторінка Перейдіть на наступну сторінку, якщо список файлів 

більше однієї сторінки. 
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2 

 
Попередній 
перегляд дизайнів Відобразити вибраний файл та інформацію про нього. 

 

Одиничний вибір 
/Множинний 
вибір 

Перемикання між одниничним та багатократним вибором 

 
Вибрати все Виділити всі елементи в поточній папці, тільки в режимі 

багаторазового вибору. 

 
Видалити дизайн Видалити вибраний дизайн. У режимі множинного 

вибору можна видалити кілька дизайнів одночасно. 

 
Довідка Відобразити меню довідки. 

 
Вихід Вихід з керування диском. 

3  Список клавіш 
опцій Список основних клавіш для керування дисками. 

4  
Диск та 
інформація про 
пам'ять 

Відображення вільного місця на диску та в пам'яті. Номер 
поточної сторінки та загальна кількість сторінок. 
Відображення поточної інформації про роботу: номер 
файлу у поточній папці, інформація про вибраний файл і 
дизайн. 

5  Іконки об'єктів 

Об'єкт позначається за допомогою наступних значків: 

 для папки 

 для файлів форми DSB 

 для файлів у форматі DST 

6  Назви об'єктів Назви файлів або папок 
 
 

3.2 Виберіть один або кілька дизайнів  
Перед попереднім переглядом, імпортом і експортом файлів, спочатку потрібно вибрати 

дизайн об'єкта. Користувач може вибрати один об'єкт за один раз, а також може вибрати кілька 
об'єктів за один раз для підвищення ефективності. 

1. Виберіть один об'єкт 
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За замовчуванням об'єкти знаходяться у невиділеному стані. Коли один з них вибрано, його 

піктограма і підпис змінять колір, а в інформаційній області з'явиться його вміст, наприклад, номер 
стібка і дані.  

2. Клацніть на виділеному об'єкті, щоб скасувати виділення. К лацніть на виділеному об'єкті, і 
він знову стане невиділеним. 

3. Натисніть клавішу перемикання одиничного/множинного вибору. 
При виборі об'єктів система працює в режимі одиночного або множинного вибору. У режимі 

одиночного вибору один об'єкт вибирається на один раз, а вибір іншого об'єкта автоматично 
скасовує попередній вибір. Для перемикання між цими двома режимами натисніть клавішу 
перемикача. У режимі множинного вибору користувач може вибрати кілька об'єктів. У режимі 

одиничного виділення об'єкт клавіша перемикання показує  , коли в режимі множинного 

вибору вона показує  . 

4. Виберіть більше одного об'єкта 
У режимі множинного вибору клацніть кілька об'єктів, щоб виділити їх. 

 

5. Натисніть  , щоб вибрати всі об'єкти в поточній папці. 

Клавіша діє лише в режимі множинного виділення. Натисніть цю клавішу, щоб виділити всі 
об'єкти у поточній папці. 

 
3.3 Попередній перегляд дизайну  
1. Клацніть і виберіть дизайн на екрані керування диском. 
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Файли та папки дизайну відображаються у списку іконками. Одна сторінка списку містить 20 
елементів. Натисніть клавішу перегортання сторінок, щоб шукати проекти на іншій сторінці. 
Виділений об'єкт має зелену раму та інший колір фону. 

2. Натисніть клавішу попереднього перегляду дизайну  

 
Система зчитує дані з диска і виводить на екран зображення дизайну відповідно до певного 

співвідношення. При цьому в інформаційній області з'являється інформація про дизайн і номер, що 
змінює колір. 

Примітка: Для попереднього перегляду можна вибрати більше одного дизайну. 
 
3.4 Видалення об'єктів на диску (включно з файлами та папками 

проекту)  
1. Виберіть один або декілька об'єктів (див. 3.2) 

2. Натисніть клавішу видалення  

3. Система запитує підтвердження видалення 
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Зауважте: 
Якщо користувач вибере папку, система видалить всі файли і підпапки в цій папці. Якщо файл 

має властивість "тільки читання" або "Захист  від запису на диск", його не вдасться видалити. 
 
3.5 Вхідні дані для проектування  
Щоб ввести дані проектування з диска в пам'ять машини, користувач повинен спочатку 

вибрати файли з одного або декількох дисків, а потім ввести номер проекту та Назва файлу, який 
потрібно зберегти. 

1. Виберіть один або кілька файлів на диску 
2. Натисніть клавішу введення дизайну 
Система просить клієнта ввести номер проекту та назву для збереження системи. 
3. Користувач вводить номер та назву проекту. 

 

 
 

За замовчуванням система пропонує мінімальний доступний номер проекту. Клієнт може 
змінити це значення за допомогою невеликої панелі праворуч. Див. розділ "Робота з паєтками типу 
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D" про "Чи можна вводити декілька паєток?". При одночасному введенні декількох дизайнів 
користувач може ввести лише номер першого дизайну. 

Щоб змінити номер і назву проекту, натисніть на об'єкт у лівому вікні і змініть його у правому 

вікні. Після внесення змін натисніть кнопку підтвердження змін клавішу  і результати будуть 

збережені. 
4. Система вводить проектні дані з диска в пам'ять і відображає результати роботи в області 

інформаційного дисплея. 
3.6 Створення нової папки в поточній папці  
 
1. Натисніть клавішу "make dir"  
2. Введіть назву для нової теки 

 

 

3. Натисніть , щоб підтвердити 
Система створить відповідну папку на диску і оновить поточний список об'єктів. 
 
3.7 Робота з папками  
1. Увійдіть до папки  
Двічі клацніть на іконці папки об'єкта, щоб увійти до неї. Система прочитає список об'єктів 

папки і оновить екран. 
2. Повернутися до папки вищого рівня 
Натисніть " Up Dir", щоб повернутися на найвищий рівень теки, і екран оновиться. 
 
3.8 Форматування диска  
1. Виберіть дисковий пристрій для форматування (прочитайте 3.1 для довідки) 
2. Натисніть функціональну клавішу "Форматувати диск"  
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Система перейде на екран Форматування диска, на якому буде показано інформацію про 
поточну пам'ять диска, попередження про форматування диска і панель процесу форматування, а 
також кнопки Пуск і Назад.  

3. Натисніть  , щоб підтвердити. 

Система почне форматувати диск і показуватиме швидкість за допомогою смужки процесу. 
Після завершення форматування система видасть повідомлення про успішність форматування. 
Натисніть клавішу повернення, щоб повернутися до екрана керування диском. 

Примітка: система відформатує диск у форматі DOS. 
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Розділ 4  Загальні параметри та порядок зміни кольору  
У цій системі кожен дизайн має власні налаштування звичайних параметрів (наприклад, 

збільшення та повторення) і порядок зміни кольорів. Коли вибирається новий дизайн, набувають 
чинності відповідні налаштування стандартних параметрів і порядку зміни кольорів. 

У цьому розділі ми обговоримо найбільш часто використовувані параметри поточного 
дизайну, та встановлення замовлень на зміну кольору. Запустити операції можна за допомогою 

кнопок , . 

Ця система підтримує кілька місій одночасно. Таким чином, можна встановлювати або 
змінювати звичайні параметри і порядок зміни кольору не поточних дизайнів. Такі операції  зібрані 
на екрані керування збереженим дизайном (докладніше читайте у розділі 6).  

 
4.1 Налаштування загальних параметрів  
Звичайні параметри включають: "Масштабування X -Y", "Обертання", "Напрямок", 

"П ріорітетний режим", "Режим повторення", "П ріорітет повторення", "Повторення X-Y" та 
"Інтервал X-Y". Користувачі можуть контролювати кінцевий результат вишивки, налаштовуючи ці 
параметри. 

Доторкніться до   на головному екрані для налаштування параметрів: 

 
Налаштування кожного параметра відбувається аналогічно. У цій главі на прикладі 

пояснюється, як налаштувати "Масштабування X -Y", а  також наводяться визначення інших 
параметрів (див. 4.1.1 для довідки). 
Налаштування шкал X-Y 

Цей параметр керує відсотками масштабування за напрямками X (горизонтальним) та Y 
(вертикальним), щоб масштабувати дизайн вгору/вниз. 
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1. Натисніть опцію Масштабування X -Y 
 

 
Після того, як користувач натискає опцію Масштабування X-Y, у правій частині екрана 

з'являється вікно для зміни параметрів. 
2. Налаштування шкал X  
Натисніть на цифрову панель у вікні налаштування параметрів, щоб змінити коефіцієнти 

масштабування на напрямок X. Натисніть   , щоб скасувати останню введену цифру, і натисніть 

, щоб стерти всі введені цифри. (Примітка: для встановлення деяких параметрів потрібно 

натиснути  для вибору). 
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3. Натисніть кнопку підтвердження, щоб зберегти змінений параметр 

Тільки якщо ви натиснете  після зміни, система збереже значення. Аналогічно до 

налаштування шкали Y.  
4.1.2. Налаштування обертання  
Користувачі можуть повертати дизайн на певний кут, змінюючи цей параметр. 

 

 

4.1.3. Напрямки дизайну  

 

4.1.4. П ріорітетний  режим  
Існує два режими: обертання перед масштабуванням і масштабування перед обертанням. Якщо 

користувач встановив параметри "Масштабування X -Y" і "Обертання", дизайн спочатку 
обертатиметься, а потім масштабуватиметься вгору/вниз, якщо встановлено обертання перед 
масштабуванням. В іншому випадку спочатку відбудеться збільшення/зменшення масштабу, а потім 
обертання. 

4.1.5. Режим повторення  
Наразі недоступний. 
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4.1.6. Пріорітет повторення  
Користувачі можуть вибирати між X пріорітетом та Y пріорітетом. 

 
4.1.7. X-Y Повторення  

X повторення цього параметра задає кількість повторюваних рядків, а Y повторення - 
кількість повторюваних стовпців. На наведеній вище діаграмі показано, що X повторення 
дорівнює 3, а Y повторення - 2. Найбільше встановлене значення - 99*99. 
4.1.8. Інтервал X -Y 

Наведена вище діаграма також пояснює значення цього параметра. 
 

4.2 Налаштування порядку зміни кольорів  
 
4.2.1. На екрані, що змінює колір  
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№ Дисплей Назва Опис 

1  Область відображення 
дизайну 

Відображайте дизайн відповідно до 
встановленого в реальному часі порядку 
зміни кольорів. Попередній перегляд 
результату зміни кольору. 

2  Список номерів голок Відобразити порядкові номери голок, що 
відповідають кольоровим блокам. 

3  Список кольорів голок Відобразити кольори ниток для кольорових 
блоків у дизайні. 

4  Поточна позиція 
Користувачі можуть встановлювати, 
вставляти або видаляти номер голководу в 
поточній позиції. 

5 

 
Вставити  номер голки 

Натисніть цю клавішу та номер голки, щоб 
вставити її в поточний список послідовнлсті 
голок. 

 
Видалити номер голки Видалити номер голки в поточній робочій 

позиції з послідовності номерів голок. 

 
Рух вгору.  Перемістіться вгору по списку зміни кольору, 

щоб вибрати колірний блок. 

 
Рух вниз. Перемістіть список зі зміною кольору вниз, 

щоб вибрати колірний блок. 

5 

 
Змінні голки Відкрийте екран зміни голок і встановіть 

його. 

 
Налаштування 
кольору голки 

Виберіть і встановіть кольори голок за 
замовчуванням. 

 
Довідка Відобразити меню довідки. 

6  
Підтвердити Збережіть налаштування виправлення і 

поверніться. 

 
Вихід Вимкніть екран, що змінює колір.  

7  Область вибору 
номера голки В иберіть номер голки тут. 

 

В області відображення дизайну відображаються дизайни, для яких налаштовано зміну 
кольору. 

Дизайн дисплею  буде змінюватися разом з налаштуваннями. 
В області відображення замовлення на зміну кольору відображаються кольорові блоки, номери 

голок і кольори голок. 
Відображення дизайну може відбуватися паралельно з налаштуванням, вставкою і видаленням 

номера голки, що означає, що користувачеві не потрібно чекати закінчення відображення дизайну, 
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щоб виконати налаштування і зміну порядку зміни кольору. 
4.2.2. Налаштування пор ядку зміни кольорів  
1. Натисніть  на головному екрані, щоб перейти на екран зміни кольору. 

2. Введіть номери голок по порядку в області вибору номера голки. Відображення рисунка в 
області відображення рисунка і список кольорів в області відображення зміни кольору будуть 
оновлюватися при введенні кожного номера голки. 

3. Натисніть , щоб перевірити правильність порядку зміни кольорів вхідних даних. 

4. Щоб змінити номер голки в порядку зміни кольору, користувач може клацнути список, щоб 
помістити потрібний елемент в поточну робочу позицію, а потім клацнути новий номер голки. 

5. Щоб вставити номер голки в замовлення на зміну кольору, клацніть список замовлень для 

розміщення наміченого елемента в поточну робочу позицію, а потім клацніть , щоб вставити номер 
голки після поточного елемента. 

6. Щоб видалити номер голки, натисніть . 

7. Якщо користувач підтвердив, що перші N елементів встановлено правильно, і сподівається 

повторити налаштування перших N елементів з позиції N+1, він може натиснути , щоб 

перемістити список замовлень для розміщення елемента N+1 на поточну позицію операції. 

8. Після підтвердження замовлення на зміну кольору натисніть , щоб вийти.  

Примітка: Для отримання детальної інформації про зміну кольору у вишивці паєтками або 
спеціальній вишивці, зверніться до відповідних розділів. 

 
4.2.3. Налаштування кольору голки  
Для того, щоб колір відображення на екрані наближався до кольору дизайну в реальній 

вишивці, ця система може встановити всі кольори голок, що використовуються в поточному дизайні. 
Це налаштування буде збережено при зміні кольору рисунка. 

1. Натисніть  на головному екрані, щоб перейти на екран зміни кольору. 

2. Натисніть  , щоб відкрити екран налаштування кольору голки. 
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На екрані налаштування кольору голки доступно 400 кольорів за замовчуванням. 
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3. Щоб встановити колір голки, спочатку виберіть голку, а потім виберіть колір з 400 
стандартних колірних блоків, використовуючи клавішу ">>" для вибору кольору. Відповідний колір 
буде оновлений на кнопці голки. 

4. Натисніть , щоб зберегти налаштування кольору голки і повернутися до зміни 

кольору екран налаштування замовлення. Натисніть , щоб скасувати налаштування і повернутися. 

4.2.4. Зміна кольорів голок  
1. Натисніть  на головному екрані, щоб перейти на екран зміни кольору. 

2. Натисніть , щоб увійти на сторінку заміни екрану голки. 

 
3. Інтерфейс до опції "Заміна з голки" за замовчуванням, введення для заміни голки. 
4. Натисніть "Заміна на голку", введіть нову голку.  

5. Натисніть  , щоб зберегти налаштування і повернутися. Натисніть , щоб 

скасувати налаштування і повернутися. 
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Керування параметрами включає 8 груп: параметри асистента вишивання, параметри 

виявлення обриву нитки, параметри рами, параметри головного валу, параметри обрізки нитки, 
параметри паєток, спеціальні параметри вишивання, а також параметри конфігурації та 
обслуговування машини. Для деяких машин з функцією захисту параметрів деякі параметри можуть 
бути захищені паролями адміністратора або вишивальни[ фабрик.  Для встановлення паролів 

адміністратора і заводського пароля, а також для ініціалізації параметрів, будь ласка, натисніть  

, щоб увійти в "область  керування параметрами машини". (Будь ласка, прочитайте Розділ 10)  

1. Натисніть  �  на головному екрані. 

 

2. Система переходить на екран налаштування параметрів, де користувач може встановити 
параметри. 
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Зауважте: 
 
I. Номер, назва і значення кожного параметра відображаються у вікні списку параметрів. 
 
II. Якщо параметр у машині із захищеною паролем функцією встановлено за допомогою 

пароля, його не можна змінити. У вікні зміни параметрів з'явиться піктограма, яка показує цю 
ситуацію.  

 
5.1 Процедура налаштування загальних параметрів  
Процедура налаштування аналогічна для кожного загального параметра. Ви можете слідувати 

настановам цього розділу для налаштування параметрів. 
1. Виберіть групу параметрів. 
Користувач може використовувати клавіші внизу екрана для пошуку параметра. 

Переконайтеся, що пароль відсутній або його було введено. (Див. Розділ 10). 
Якщо ви хочете змінити значення "Голки", яке дорівнює D01 в параметрах машини 1, знайдіть 

параметри машини 1 і клацніть. Після цього всі її параметри будуть показані у вікні списку 
параметрів. 
 

 
2. Виберіть параметр "Голки".  
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Введіть номер голки відповідно до типу машини.  Натисніть  , щоб зберегти 

налаштування параметрів, або натисніть , щоб вийти. Повернутися до екрану параметра 

машини 1. 
Примітка: Деякі параметри не можуть бути введені, вибір параметрів обмежено параметрами 

у випадаючому меню. 
 
5.2 Введення деяких функцій загальних параметрів  
Короткий опис параметрів наведено в додатку 1. Ось деякі функції, що використовуються у 

вишивці. 
 
5.2.1. Функція циклічної вишивки  
Ця функція призначена для підвищення продуктивності вишивання. 
Якщо параметр "To Do Cyclic Emb." має значення "Yes" (Так) , функція циклічного 

вишивання і на головному екрані з'явиться відповідний значок . Якщо цю функцію увімкнено, 
після завершення вишивання заданого малюнка машина автоматично вишиватиме його знову, не 
витягаючи при цьому нитку. 

Зазвичай циклічна вишивка супроводжує вишивку з повторенням і спеціальні перфоровані 
дизайни, і параметр "Автопочаток" також повинен бути встановлений на "Так" . Таким чином, коли 
машина вишиває заднє полотно, можна замінити переднє. Після вишивання заданого малюнка 
машина автоматично повернеться до початкової точки, і знову почне вишивати передню тканину, а 
в цей час можна буде замінити задню тканину. 

 
5.2.2. Зміна кольору вручну  
У статусі підтвердження вишивання користувач може вручну вибрати, чи зберігати положення 

голки в блоці замовлення зміни кольору. Це робиться для наступних цілей: 1) Якщо під час 
вишивання виявлено помилки в автоматичному порядку зміни кольору, порядок зміни кольору 
можна змінити за допомогою ручної зміни кольору. 2) Коли новий дизайн вишивається з ручною 
зміною кольору один раз, порядок зміни кольору встановлюється для цього дизайну. 

Щоб скористатися цією функцією, користувач має встановити параметр "Зберігати ручний 
колір" у значення "Так".  

Примітка: значення параметра автоматично змінюється на "Ні" після закінчення вишивання 
одного дизайну. 

 

5.2.3. Регулювання зупинки  (обов'язкова умова для нової машини)  
Ця функція призначена для налаштування параметрів зупинки для машин з різними 

механічними характеристиками, які також змінюються під час роботи машини. Таким чином, ця 
функція може допомогти частинам машини краще працювати з комп'ютером. Функція залежить від 
двох параметрів "Set Brake Para" і " Main Motor Para". 

"Set Brake Para" (Встановити параметр зупинки) - це налаштування положення зупинки 
головного валу. Якщо головний вал часто зупиняється під кутом менше 100 градусів, користувач 
може збільшити значення параметра. Якщо головний вал часто зупиняється під кутом понад 100 
градусів, користувач може зменшити значення параметра. Таким чином, користувач може 
налаштувати значення так, щоб головний вал зупинявся під кутом близько 100 градусів. Значення 
можна встановити в діапазоні від 0 до 30. 

Параметр "Main Motor Para." призначено для налаштування взаємодії між двигуном головного 
валу та частинами машини. Значення параметра можна встановити в діапазоні від 0 до 30, і в 
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більшості ситуацій воно дорівнює 0. Якщо під час поломки головний вал вібрує без руху або 
обертається в зворотному напрямку, користувач може збільшити значення параметра. 

Після налаштування цих параметрів користувач може натиснути швидку клавішу завдання на 

панелі, щоб повернутися на головний екран. Натисніть  та , щоб перевірити вплив 

параметра на налаштування. Якщо користувач не задоволений ефектами, він може натиснути 
клавішу швидкого доступу на панелі, щоб повернутися до екрана налаштування параметрів, де він 
може знову налаштувати параметри. Насамкінець закрийте екран налаштування параметрів. 

 
5.2.4. Заборона експорту  дизайну  
Ця функція забороняє копіювання дизайнів на диск. Якщо адміністратор машини встановив 

для параметра "No Output Design" значення "Yes", інші особи не зможуть експортувати дизайни на 
диск. Якщо користувачеві потрібно експортувати дизайн на диск, він повинен спочатку скасувати 
"No Output Design". 
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Розділ 6  Керування збереженими дизайнами  
 
Керування збереженими дизайнами включає вибір дизайнів вишивання, налаштування 

дизайнів і операції для створення дизайнів. 
 
6.1 Екран керування структурою пам'яті та інші операційні екрани 

структури пам'яті  
Натисніть  на екрані, щоб відкрити вікно керування збереженими дизайнами. 

Екран керування збереженими дизайнами містить: область відображення зображення дизайну, 
область навігації та нумерації сторінок, інформаційну область, меню та операційну область 
керування збереженими дизайнами. Область відображення зображень дизайну може відображати 
максимум 25 дизайнів, після цього знадобиться більше сторінок. Область навігації та нумерації 
сторінок допомагає перейти на потрібну сторінку. Область керування збереженими дизайнами 
призначена для попереднього перегляду дизайнів і встановлення їхнього порядку. 
 

 
 
 

№ Іконка Назва Опис 

1  
Область 
відображення 
зображення 
дизайну 

Дозволяє показувати файли дизайну 
в пам'яті за допомогою іконок. Це в 
основному для спрощення вибору. 

2  Інформаційна зона 
Відображення детальної інформації 
про вибраний дизайн та інформацію 
про пам'ять. 



Розділ 6 Керування збереженим и дизайнами 

 

 

 

№ Іконка Назва Опис 

3 

 
Виберіть спосіб 
сортування 

Це можна вибрати різний порядок 
відображення за потребою. 

 
Оберіть порядок 
виводу дизайнів 

Виберіть, щоб розмістити зображення 
дизайнів в зворотному порядку. 

 
Копіювати д изайн Скопіюйте вибраний дизайн. 

 
Поеднати дизайни Поєднайте два дизайни в один. 

 
Додати аплікацію Натисніть клавішу Enter екран 

налаштування вишивання патчів. 

 
Більше функцій 

Клацніть його, щоб виконати такі 
операції, як копіювання дизайну, 
видалення, об’єднання та редагування. 

 
Виведення даних Виведення поточного шаблону. 

 
Вибрати як дизайн 
вишивки 

У стані підготовки до вишивання 
використовуйте вибраний дизайн як 
рисунок вишивки. 

4 

 
Вихід Вийдіть з екрана проектування пам'яті. 

 
Довідка Відобразити меню довідки. 

 
Завантажити дизайн В інтернеті завантажити потрібну 

викрійку. 

 
Видалити дизайн 

Видалити вибраний дизайн. У режимі 
множинного вибору ви можете видалити 
кілька дизайнів одночасно. 

 
Керування дисками Відкрийте екран роботи з диском та 

імпортуйте дизайн. 

 
Зміна кольору Встановіть і виберіть порядок зміни 

кольорів у дизайні. 

 

Налаштуйте 
параметри 
вишивання 
вибраного дизайну 

Вхід  на екран параметрів налаштування 
вишивання дизайну 

 
Одиничний/Множин
ний вибір 

" " використовуються для 
перемикання між одиничним та 
множинним виділенням. Це збережена 
кнопка, вона встановлена за 
замовчуванням на одиночного 
виділення. І вона не можна змін. 
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№ Дисплей Назва Опис 

4 

 
Попередній 
перегляд дизайну 

Переглядайте деталі дизайну, 
збільшуйте/зменшуйте масштаб, 
переміщуйте або імітуйте дизайн. 

 
Наступна сторінка. Перейдіть на наступну сторінку. 

 
Попередня сторінка. Перейдіть на останню сторінку, або 

попередню. 
 

Натисніть , щоб перейти до екрана керування іншими функціями. (Щоб працювати 
з одним малюнком, спочатку виберіть цей малюнок, перш ніж увійти на цей екран). 

 
На цьому екрані натискайте кнопки для переходу до відповідних операційних екранів. Будь 

ласка, прочитайте наступні параграфи для детального пояснення. Натисніть  , щоб 

повернутися до пам'яті екран керування дизайном. 
 
6.2 Виберіть дизайн для вишивки  
1. Виберіть новий дизайн (Переконайтеся, що система знаходиться в стані підготовки  

). 

2. Натисніть  на головному екрані, щоб відкрити вікно керування збереженими 

дизайнами. 
3. Виберіть дизайн в області зображення збереженого дизайну на екрані керування 

збереженими дизайнами. 

4. Натисніть , щоб зробити вибраний дизайн дизайном вишивки. Якщо на екрані 
з'явиться прапорець операцію буде завершено, система закриє екран проектування пам'яті і повернеться до 
головного екрана. 
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6.3 Попередній перегляд збереженого дизайну 
Вибраний дизайн можна переглянути на екрані попереднього перегляду збереженого дизайну 

відповідно до вказаного способу. 

 

 

№ Іконка Назва Опис 

1  Зона попереднього 
перегляду дизайну 

Відобразити вибраний дизайн на визначеному 
шляху та швидкості.  

2 

 
Зменшити Зменшіть масштаб зображення дизайну в області 

попереднього перегляду. 

 
Збільшити Збільште зображення дизайну в області 

попереднього перегляду. 

 
Відображення в 
реальному розмірі Відобразити дизайн у реальному розмірі. 

 

Відобразити на 
екрані повний 
розмір 

Відобразіть дизайн у повному розмірі в області 
попереднього перегляду. 

 
Збільшити 
швидкість Прискорити швидкість відображення. 

 
Зменшити 
швидкість. Зменшити швидкість відображення. 

 
Вимикач 
початку/зупинки  

  для перемикання між відображенням та 
зупинкою відображення процесу малювання 
дизайну. 
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Ні.  Дисплей Назва Опис 

2 

 
Відображення 
одного кроку Намалюйте один крок дизайну відповідно до кліків. 

 
Перемалювати 
дизайн Знову відобразіть вибраний дизайн. 

 
3D-показ Відображення 3D-зображення стібків. 

 
Довідка Відобразити меню довідки. 

 
Вихід Вийдіть з операції на екрані попереднього перегляду 

збереженого дизайну. 

3  Інформація про 
дизайн Відобразити інформацію про дизайн. 

4  Інформація про 
положення дизайну Відобразити інформацію про положення дизайну. 

 

1. Натискання на  головному екрані відкриває вікно керування збереженим дизайном. 
2. Виберіть дизайн в області зображення збереженого дизайну на екрані керування збереженим 

дизайном. 

3. Натисніть  на екрані збереженого дизайну, щоб відкрити попередній перегляд 

збереженого дизайну екран. 

4. Натисніть клавіші керування масштабуванням  в області попереднього 

перегляду дизайну, щоб керувати розміром дизайну. Натискайте клавіші керування переміщенням, 
щоб керувати положенням відображення дизайну. 

Використовуйте клавіші регулювання швидкості  для керування швидкістю 

відображення дизайну. Клавіші перемикання  для керування показом дизайну та 

зупинкою. Використовуючи , можна автоматично переключитися на однокроковий режим 

відображення дизайну. Натисніть , щоб відновити звичайний режим відображення. Натисніть 

, щоб повторно відобразити вибраний дизайн. 
 
6.4 Налаштування параметра дизайну  
Кожен дизайн має свої налаштування порядку зміни кольорів і звичайні параметри, такі як 

збільшення/зменшення масштабу і повторення, які можна перевірити і налаштувати тут. 

1. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженим дизайном. 

2. Виберіть дизайн в області зображення збережених дизайнів на екрані керування збереженим 
дизайном. 
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3. Натисніть . Якщо вибраний дизайн є поточним дизайном для вишивання, на екрані 

з’явиться вікно налаштування параметрів вишивання. Будь ласка, ознайомтеся з Главою 5 для 
довідки. Якщо вибраний дизайн не є поточним дизайном для вишивання, з'явиться вікно 
налаштування параметрів не для вишивання. 

 

 
Про налаштування звичайних параметрів і зміну кольору читайте також у розділі 5. Після 

налаштування натисніть , щоб зберегти налаштування дизайну для подальшого 

використання. Натисніть , щоб  скасувати налаштування і повернутись до екрану вибору 

операції проектування. 
 
6.5 Видалення збереженого дизайну 
Це потрібно для видалення одного або декількох дизайнів з пам'яті машини. 

1. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженим дизайном, як 

показано нижче. 
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2. Виберіть дизайн. Користувач може вибрати один дизайн за один раз або декілька дизайнів, 

перемикаючись між  і . Екран схожий на екран керування збереженими дизайнами, на 

якому дизайни також можна сортувати і попередньо переглядати. 

3. На екрані керування збереженим дизайном ви можете натиснути , щоб перейти до 

екрана видалення дизайну. 

 
4. Натисніть , щоб виконати видалення і повернутися до екрана вибору операції 

оформлення. Натисніть , щоб скасувати видалення і повернутися. 

 
6.6 Сортування дизайн ів 
Для швидкого пошуку потрібного дизайну користувач може сортувати збережені дизайни на 

екрані керування збереженими дизайнами, причому дизайни можуть відображатися у звичайному 
або зворотному порядку. Якщо дизайнів більше одної сторінки, після сортування поточна сторінка 
автоматично переключиться на першу сторінку. 

Ця система підтримує такі способи сортування: за дизайном стібка, шириною, висотою, 
назвою, кольором і номером. 

Поточний спосіб сортування за замовчуванням показано на кнопці сортування дизайну. Якщо 
користувач хоче використати інший спосіб сортування, натисніть кнопку сортування дизайну і 
виберіть з наступного меню, після чого дизайни пам'яті буде відсортовано у визначеному порядку. 
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1. Натискання  на головному екрані відкриває вікно керування збереженим дизайном. 

2. Натисніть кнопку сортування дизайну  на екрані керування збереженим 

дизайном. 
3. Виберіть спосіб сортування у спливаючому меню, і область відображення зображення 

дизайну оновиться і відсортує елементи відповідно до обраного порядку. 

4. Натисніть  на екрані керування збереженим дизайном, щоб вибрати 

нормальний або зворотний порядок відображення елементів. 
 
6.7 Скопіюйте  збережений дизайн 
1. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженим дизайном. 

2. Виберіть дизайн в області зображення збереженого дизайну на екрані керування 
збереженого дизайном. 

3. Натисніть "Копіювати дизайн" на екрані керування збереженим дизайном, щоб перейти до 
екрана керування ним. Система автоматично запропонує найменший доступний номер шаблону та 
назву шаблону за замовчуванням. Якщо користувач не бажає їх змінювати, перейдіть безпосередньо 
до пункту "6".  

4. Щоб ввести новий номер зразка, натисніть "Новий номер зразка" і введіть новий номер у 

спливаючому вікні, а потім натисніть , щоб підтвердити введення. 
 

 
 
 
 

5. Щоб ввести нову назву дизайну, натисніть "Нова назва дизайну" і введіть нову назву у 

спливаючому вікні, а потім натисніть  , щоб підтвердити введення. 
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6. , Натисніть  , щоб виконати операцію, і повернутись. Натисніть  , щоб 

скасувати операцію копіювання і повернутися. 
 
6.8 Комбінований дизайн  
Ця функція дозволяє об'єднати два дизайни в один. Інтервал між двома дизайнами - це відстань 

від кінцевої точки першого дизайну до початкової точки другого. 

1. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженими дизайнами. 

 

2. Виберіть два дизайни в області вибору дизайну і натисніть "Об'єднати дизайни", щоб 
перейти до екрана для об'єднання дизайнів. Якщо вибрано більше ніж два дизайни, з'явиться підказка 
з проханням повторити вибір. 
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3. Якщо ви не використовуєте значення за замовчуванням, клацніть номер дизайну і назву 
дизайну та змініть їх.  

4. Натисніть " X інтервал" та "Y інтервал", щоб ввести значення, а потім натисніть кнопку 

. 

 
 

5. Натисніть , щоб об'єднати і повернутися до екрана вибору операції проектування. 

Натисніть , щоб скасувати налаштування і повернутися. 
 

6.9 Налаштування патчевої  вишивки  
Система має два способи виправлення вишивки: ручне висування рами та автоматичне 

висування рами. 
Ручне висування рами: коли вишивання досягне коду зупинки, машина автоматично 

зупиниться. Переміщення рами в потрібне положення для виправлення за допомогою ручного 

переміщення кнопками для переміщення рами. Потім натисніть   і , щоб повернутися 

до точки зупинки. Нарешті потягніть планку для вишивання. 
Автоматичне висування рами має два способи: переміщення рами до точки зсуву та 

встановлення відстані переміщення. Операція виконується наступним чином: Спочатку встановіть 
функцію вишивання патчів для дизайну. Потім під час вишивання в точці закріпки машина 
переміщується в точку зміщення (яку потрібно встановити) або виїжджає на задану відстань. Після 
патчування потягніть за планку, і машина автоматично повернеться до точки зупинки, щоб 
продовжити вишивання. 

Нижче описано, як додати патчеву вишивку до дизайну: 

1. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженими дизайнами. 

2. Виберіть дизайн в області зображення збережених дизайнів на екрані керування 
збереженими дизайнами. 

3. Натисніть " Patch Setup", щоб налаштувати вишивання патчів. Наступний список допоможе 
вам зрозуміти інтерфейс екрану. 
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№ Іконка Назва Опис 

1  
Область 
відображення 
дизайну 

Відображення дизайну в реальному часі під 
час вишивання до точки патчування 

2 

 
Порядковий номер 
позиції в списку 

Показати порядковий номер позиції для 
встановлення точки патчування. 

 
Список стібків  Відображення кількості стібків певної 

позиції 

 
Список типів стоп-
кодів стібка 

Тип стоп-кодів стібка 
C: код зміни кольору 
S: стоп-код 

 
Список варіантів 

Варіант виправлення позиції: 
Без патчування 
Переміщення рами до точки зміщення 
Висунення рами на певну відстань 

3 

,  
Відстань для 
висунення рами 

Виберіть відстань, на яку висуватиметься 
рама: від 2 см до 99 см або від 2 см до -
99 см . 

 
Рух  вгору Перемістіться вгору по списку виправлень, 

щоб вибрати позиція для патчування. 

 
Рух вниз. Перемістіться по списку виправлень вниз, 

щоб вибрати позицію для патчування. 

 
Довідка Довідкова інформація про відправлення 

вишивка 
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4  
Підтвердження Збережіть налаштування виправлення і 

поверніться. 

 
Вихід  Скасуйте налаштування і поверніться. 

Область відображення дизайну показує дизайн, який налаштовується за допомогою 
виправлення. Після встановлення точки виправлення дизайн оновиться, і результат буде показано 
безпосередньо. 

4. Натисніть  , щоб перемістити список на позицію для виправлення. 

5. Якщо потрібно перемістити раму до точки зсуву, натисніть кнопку перемикача у списку 
елементів, щоб вибрати "Інший початок координат". Якщо користувач вибирає фіксований діапазон, 
він може натиснути кнопку перемикача, щоб вибрати "10 см за рамкою". Після цього користувач 
може натиснути кнопку налаштування діапазону 

клавішею  , щоб вибрати діапазон від -99 см до 99 см.  

6. Повторіть кроки 4 і 5, щоб задати всі позиції виправлення в дизайні. 

7.  , Натиснітьщоб зберегти інформацію про виправлення і повернутися до екрана 

вибору операції проектування. Натисніть  , щоб скасувати налаштування і повернутися. 

 
6.10 Згенерувати дизайн з параметра  
Це дозволяє змінити налаштування порядку зміни кольорів і звичайних параметрів, таких як 

збільшення/зменшення масштабу і повторення, які прив'язані до певного дизайну, щоб створити 
новий дизайн. 

1. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженими дизайнами. 

2. Виберіть дизайн в області зображення збережених дизайныв на екрані керування 
збереженим дизайном. 

3. Натисніть , щоб відкрити вікно вибору операції проектування. 

4. Натисніть "Згенерувати дизайн з параметра", щоб перейти до вікна роботи з ним. 
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5. Якщо ви не використовуєте значення за замовчуванням, надані системою, натисніть "Новий 
номер проекту" або "Нова назва проекту" і введіть новий номер і назву. 

6. Натисніть , щоб створити новий дизайн і повернутися до екрана вибору операцій 

дизайну. Натисніть  щоб скасувати створення і повернутися. 
 
6.11 Регулювання  гладкої стр ічки  
Ця операція полягає в регулюванні ширини атласу в дизайні відповідно до потреби. 

1. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженими дизайнами. 

2. Виберіть дизайн в області зображення збережених дизайнів на екрані керування 
збереженими дизайнами. 

3. Натисніть , щоб відкрити вікно вибору операцій проектування. 

4. Натисніть "Налаштування гладкої стр ічки", щоб перейти до екрана керування. 

 
 

5. Якщо ви не використовуєте значення за замовчуванням, клацніть номер дизайну та назву 
дизайну і змініть їх.  

6. Натисніть " X Adjust", щоб ввести нове значення. Натисніть "Y Adjust", щоб ввести нове 
значення. 

7. Натисніть , щоб налаштувати ширину атласу і зберегти його як новий дизайн, щоб 

повернутися до екрану вибору операцій оформлення. Натисніть , щоб скасувати налаштування і 

повернутися. 
 
6.12 Перемістіть раму, щоб створити новий дизайн  
Користувач часто хоче вишити межу рисунка перед його вишиванням, щоб полегшити 

подальше виправлення помилок. Функція "Зміщення рами для створення нового рисунка" дозволяє 
створити такий рисунок, і ви можете вибрати новий рисунок для вишивання межі. 



Розділ 6 Керування збереженим и дизайнами 

 

 

1. У стані підготовки до вишивання зупиніть раму в точці, з якої буде вишиватися малюнок. 

2. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженими дизайнами. 

3. Натисніть , щоб відкрити вікно вибору операцій проектування. 

4. Натисніть "Перемістити раму для створення дизайну", щоб перейти до робочого вікна. 

 
5. Натисніть " Гладь", "Стрибок", щоб перейти між гладдю і стрибком. Натисніть кнопку  

ручного переміщення рами для переміщення рами за потрібним маршрутом. Натискайте  у кожній точці 

повороту, щоб підтвердити трасування. 
6. Після завершення редагування натисніть . Система попросить ввести новий номер 

проекту. 
7. Відповідно до підказки, введіть номер нового дизайну (комп'ютер видасть номер для вибору) 

та назву дизайну.  Натисніть , щоб створити новий дизайн. 

8. Натисніть , щоб скасувати налаштування і повернутися. 

 
6.13 Створ ити  справжн ю область  дизайну 
Ця функція дозволяє створити новий дизайн відповідно до контуру позначеного дизайну. 

1. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженими дизайнами. 

2. Виберіть дизайн в області зображення збережених дизайнів на екрані керування 
збереженими дизайнами. 

3. Натисніть , щоб відкрити вікно вибору операції проектування. 

4. Натисніть " Make True Design Frame", щоб увійти до вікна роботи з ним.  
5. Якщо ви не використовуєте значення за замовчуванням, клацніть номер дизайну та назву 

дизайну і змініть їх.  

6. Натисніть  щоб створити дизайн і повернутися до екрана вибору операцій 
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проектування. Натисніть  , щоб скасувати налаштування і повернутися. 
 
6.14 Високошвидкісний дизайн  
За допомогою цієї функції довгі стібки можна розрізати на короткі, що збереже швидкість 

вишивання на високому рівні. 

1. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженими дизайнами. 

2. Виберіть дизайн в області зображення збережених дизайнів на екрані керування 
збереженими дизайнами. 

3. Натисніть , щоб відкрити вікно вибору операцій проектування. 

4. Натисніть " Hi-Speed Design", щоб увійти на екран керування. 
5. Якщо ви не використовуєте значення за замовчуванням, клацніть номер дизайну та назву 

дизайну і змініть їх.  

6. Натисніть  , щоб створити високошвидкісний дизайн і повернутись до екрану 

вибору операцій проектування. Натисніть  , щоб скасувати налаштування і повернутися назад. 

 
6.15 Розрив дизайнів  
За допомогою цієї функції один дизайн можна розділити на два дизайни у визначеній точці. 

1. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженими дизайнами. 

2. Виберіть дизайн в області зображення збережених дизайнів на екрані керування 
збереженими дизайнами. 

3. Натисніть "Більше функцій", щоб відкрити вікно вибору операцій проектування. 
4. Натисніть " Design Divide", щоб увійти на екран роботи з ним. 
5. Якщо ви не використовуєте значення за замовчуванням, клацніть номер дизайну та назву 

дизайну і змініть їх.  

6. Натисніть "Розділити номер стібка", щоб ввести значення стібка, і натисніть   для 
підтвердження. 
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7.  Натисніть , щоб розділити дизайн на дві частини і повернутися до екрану 

вибору операцій проектування. Натисніть  , щоб скасувати налаштування і повернутися назад. 

6.16 Редагувати комбінований дизайн  
Упакований рисунок - це група рисунків, сформована з певної кількості (менше 99) рисунків 

пам'яті після встановлення їх параметрів. Упакований дизайн встановлюється як автоматична 
безперервна вишивка. На екрані керування збереженим дизайном відображається піктограма 

упакованого рисунка, як . Щоб вишити комбінований дизайн, поверніться до екрана керування 

збереженими дизайнами після створення або редагування комбінованого дизайну. Якщо дизайн уже 
перебуває в стані підготовки до вишивання, натисніть на нього і "Встановити на вишивку", і система 
автоматично повернеться на головний екран. Після підтвердження вишивання потягніть за панель 
для вишивання. Користувач також може відредагувати комбінований дизайн у загальний дизайн за 
допомогою функції редагування, щоб перевірити і вишити дизайн. 

1. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженими дизайнами. 

2. Щоб відредагувати попередньо збережений комбінований дизайн, спочатку виберіть його. 
Щоб створити комбіноване оформлення, виконайте такі дії. 

3. Натисніть , щоб перейти до екрана вибору операцій з пам'яттю.  

4. Натисніть "Редагувати комбінований дизайн", щоб увійти до робочого вікна. 

Комбінований ідентифікатор показує номер поточного дизайну і кількість дизайнів, з яких 

складається комбінований дизайн. Форма відображення - "номер зразка (загальна кількість зразків)". 

 

5. Встановіть параметри першого дизайну, включаючи номер дизайну, коефіцієнт 
масштабування, кут повороту, напрямок дизайну і режим пріоритету. Будь ласка, ознайомтеся з 
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налаштуванням звичайних параметрів у четвертому розділі для довідки. 

Натисніть  , а потім встановіть порядок зміни кольорів поточного дизайну в 

комбінованому дизайні. Екран налаштувань відповідає порядку зміни кольорів (в розділі 4). 

6. Натисніть , щоб встановити більше одного дизайну для пакування. І натисніть , 

щоб повернутися назад і змінити параметри комбінованих дизайнів. 
Якщо поточний дизайн не є першим дизайном у пакеті, потрібно задати інтервал між ним і 

першим дизайном. Будь ласка, ознайомтеся зі способом введення в четвертій главі для довідки. 
 

 
 

7. Натисніть  , щоб зберегти, або натисніть , щоб скасувати операцію і 
повернутися до екрана вибору операцій проектування. 

 
6.17 Ск омпілювати  комбінований дизайн  
Дана дія допоможе змінити комбінований дизайн на звичайний дизайн вишивки. 

1. Натисніть  у головному меню, щоб відкрити вікно керування збереженими дизайнами. 

2. Виберіть збережений дизайн. 

3. Натисніть , щоб відкрити вікно вибору операцій з пам'яттю.  

4. Натисніть "Скомпілювати комбіновану конструкцію", щоб відкрити вікно роботи з нею. 
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Система попросить ввести номер нового дизайну та назву нового дизайну. 

5. Натисніть  , щоб зберегти, або натисніть , щоб скасувати операцію і 

повернутися до екрану вибору операцій проектування. 
 
6.18 Очистити всі збережені дизайни 
Ця функція призначена для очищення всіх дизайнів у пам'яті. Використовуйте її з обережністю. 

1. Натисніть на  в головному меню, щоб увійти до екрана керування збереженими 
дизайнами. 

2. Натисніть, щоб перейти до екрана вибору операцій проектування. 

3. Натисніть  "Очистити все", і з'явиться вікно підтвердження. 

 
 

4. Натисніть , щоб очистити всі дизайни і повернутися до екрана вибору операцій 

оформлення. Натисніть , щоб скасувати очищення і повернутися. 

 
6.19 Результат проектування  
Користувач може експортувати проектні дані з системної пам'яті на поточний диск. 
1. Виберіть дизайн в пам'яті, призначений для експорту 
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Система відображає список дизайнів у пам'яті системи. Користувач обирає конструкції, 

призначені для експорту. 
 
2. Натисніть "Вихідні дані проекту"  
3. Введення назви проекту для збереження на диску 

 
Система використовує назву проекту у системній пам'яті як назву проекту на диску за 

замовчуванням. 

Використовуйте клавіатуру праворуч, щоб змінити значення, натисніть , щоб зберегти 
результат. 
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Розділ 7  Редагування збереженого дизайну 
За допомогою цієї функції ви можете редагувати загальні дизайни, що містять менше 100000 

стібків, або створити новий дизайн. 
 
7.1 Почніть редагувати дизайн  
У вікні керування збереженими дизайнами виберіть дизайн, який буде редагуватися, а потім 

натисніть . 

 

У розділі "Інші функції керування дизайном" натисніть кнопку "Редагувати дизайн", після 
чого у спливаючому діалоговому вікні натисніть, щоб почати редагування поточного дизайну; 
натисніть "Ст ворити новий дизайн", щоб відредагувати новий дизайн; Детальні операції 
"Редагувати паєтки поточного дизайну" будуть описані в розділі "Операції вишивання паєтками 
типу D". (Примітка: вибраний дизайн не може бути комбінованим дизайном, інакше система 
видасть попередження "не загальний дизайн") 

 



Розділ 7 Редагування збереженого дизайну  

 

 

7.2 Редагувати дизайн  
7.2.1. Підсумовуємо  

 
 

1. Робота з документом та перегляд: Використовуйте для збереження дизайну, виведення та 
перегляду довідки, а також функції масштабування. 

2. Вікно попереднього перегляду дизайну: використовується для попереднього перегляду 
дизайну. У вікні перегляду за допомогою " "позначте позицію поточного стібка. Нитка  
поточного стібка позначаеться білим кольором і яскраво виділяються. 

3. Панель перевірки стібків: використовуйте для перевірки "поточного стібка" (стібка, який 
потрібно перевірити і відредагувати). 

Клавіша редагування стібка: використовується для перемикання коду стібка, вставки стібка, 
видалення стібка і переміщення позиції стібка. 

Клавіша довідки: натисніть цю клавішу, щоб отри мати пояснення щодо використання клавіш 
у цьому вікні редагування. 

4. Інформація про стібок: Використовуйте для отримання інформації про загальну кількість 
стібків, номер, позицію і тип поточного стібка.  

5.  
7.2.2. Робота з документами та п ерегляд 

 Збереження поточного дизайну у новому документі. 

 Зменшення дизайну, щоб побачити його повністю. Якщо розмір дизайну менший за межі 

екрана, то відобразиться реальний розмір дизайну. 

 Збільшення дизайну до 450%, щоб розглянути деталі залишків стібків. «Поточний 

стібок» автоматично перемістить середину екрана. 

 Збільшення або зменшення зображення. Масштабування - 150% щоразу. 

 "Факт": Відображення дизайну літер в реальному розмірі. Розмір дизайну на екрані 

дорівнює реальному розміру. 
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 В ихід з редактора дизайну. 

 Довідка на екрані редагування дизайну. 

 
7.2.3. Оріентація в стібках  
Встановіть "поточний стібок"  на потрібний стібок. При цьому, використовуйте " ", щоб 

відмітити позицію "поточного стібка" у вікні попереднього перегляду рисунка. Якщо "поточний 
стібкок" не відмічено, система автоматично оновить вигляд і покаже "поточний стібок" у центрі.  

: вхід в режим навігації по номерам стібків. У цьому режимі натискайте клавіші 
керування, щоб встановіть номер стібка для редагування: 

: переміщення назад. 

: переміщення вперед. 

: перехід до першого стібка. 
: перехід до останнього стібка. 

Натисніть  для видору кількості стібків для кожного переміщення вперед/назад між 1, 
10, 100 і 1000 стібками (примітка: показується в позиції 5 вікна редагування). 

: вхід в режим навігації по коду стібка. У цьому режимі шукайте стібок відповідно до  типу 
коду стібка. Натисніть   для зміни шуканого типу коду стібка. Натискайте клавіші напрямків, 
для переміщення між стібками встановленого типу коду стібка. Детальне використання клавіш 
напрямку аналогічне попередньому. 

: пошук за номером стібка. Натисніть цю клавішу для відображення вікна пошуку за 

номером стібка. Введіть номер стібка і натисніть  для підтвердження або  для виходу. 

: перемістити поточну позицію стібка. Для переміщення використовуйте клавіші 
керування на панелі. 

Натисніть , щоб перемикати відстань переміщення між 1 мм, 10 мм, 100 мм і 1000 мм.  

: вхід в режим додавання безперервних стібків. Натисніть цю клавішу, щоб активувати 
функцію безперервного додавання стібків. "Поточний стібок" буде автоматично переміщено до 
останнього стібка. 

Користувачам потрібно навести курсор на потрібну точку, натискаючи клавіші напрямку. 

Натисніть , щоб вставити стібок у цю точку; перемістіть курсор до наступної точки, в яку 

потрібно вставити стібок, натисніть клавішу ще раз і т.д.  
Натиснувши , можна регулювати відстань переміщення курсору. 

: зміна коду стібка. Натисніть цю клавішу для входу у вікно зміни коду стібка.  
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: вставити один стібок. Натисніть цю клавішу для вхо ду у вікно вибору типу вставленого 
стібка. Після вибору буде вставлено один стібок. Якщо стібок знаходиться в кінці рисунка, він буде 
прокладений у напрямку попереднього стібка. Якщо стібок знаходиться в середині рисунка, новий 
стібок буде вставлений між стібками до і після нього. 

: видалити поточний стібок. 

Після редагування і натискання кнопки  або , з'явиться спливаюче вікно із запитом 

на збереження результату редагування. Натисніть , щоб зберегти, або , щоб відмовитися 

від редагування. 
 
7.2.4. Перемістити стібок  
Виберіть якийсь стібок, натисніть клавішу  і ви зможете перемістити цей стібок. 

При натисканні кнопки "Перемістити тільки поточний стібок" вниз, зберігається абсолютне 
положення всіх стібків після поточного стібка. При переміщенні, зберігається протилежне 
положення поточного стібка і всіх стібків після нього, тобто одночасно з переміщенням поточного 
стібка, абсолютне положення всіх стібків після нього також переміщується. 

Ви можете натиснути , щоб змінити відстань для кожного переміщення. Діапазон 
вибору становить: 0,1 мм, 1 мм і 5 мм.  

Під час переміщення залишків, кнопка " " автоматично позначить нову позицію трасування 

стібка у вікні попереднього перегляду. Після натискання кнопки , ви підтвердите модифікації. 

7.2.5. Б езперервне додавання стібка  
Натисніть , щоб активувати функцію безперервного додавання стібків. "Поточний 

стібок" автоматично переміститься до останнього стібка. 
Користувачам потрібно навести курсор на потрібну точку, натискаючи клавіші напрямку. 

Натисніть  , щоб вставити стібок у цю точку; перемістіть курсор до наступної точки, яку 

потрібно вставити, натисніть клавішу ще раз і т.д.  

Натисканням  можна регулювати відстань переміщення курсору. 
 

7.2.6. Змінити  код стібка  
Після  того, як ви виберете необхідний стібок, натисніть клавішу  , щоб змінити тип цього 

стібка. 
Включіть позиційний стібок X/Y для переміщення, наприклад, стібок "гладдю", "стрибок", 

"паєтки" тощо, тип коду стібка може бути  взаємно перетворений. 
Не включайте позиційні стібки X/Y для переміщення, наприклад, перемикання коду зупинки 

стібка, зміна коду кольору і т.д., тип коду стібка може взаємно конвертуватися. 
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7.2.7. Встав ити  стібок  
Клавіша   дозволяє вставити новий код стібка після поточного стібка. 

Якщо поточний стібок є останнім стіб ком у дизайні, то позиція вставки нового стібка є 
продовженням поточного стібка в тому ж напрямку і на тій же відстані. Якщо останній стібок 
вставляється в тій самій точці, то позиція нового стібка буде такою: інтервали X/Y рівні 4,5 мм.  

Якщо поточний стіб ок знаходиться в середині малюнка, то новий стібок вставляється в 
середині поточного стібка і наступного стібка. 

 
7.2.8. Видалити стібок  

Виберіть потрібний стібок, натисніть клавішу  і можете видалити цей стібок. 
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Розділ 8  Операції з оформлення л ітер 
Система може генерувати дизайн літер на основі вбудованої бази даних літер. 

8.1 Створити дизайн літери  
Натисніть клавішу керування дизайном , щоб увійти на екран керування дизайном. 

Натисніть "Більше функцій".  
Натисніть "Згенерувати дизайн літер", щоб перейти до вікна введення параметрів дизайну 

літер. 

 
 

8.2 Введіть рядок л ітер для вишивання та основні параметри  
Після відкриття вікна введення параметрів автоматично з'явиться вікно введення літер. 

Натисніть на певний параметр у списку, після чого ви можете ввести його у вікні в 
правій частині екрана. 
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Відображення параметрів знаходиться в лівій частині екрана, а введення - в правій. 

Після завершення налаштування значення потрібно натиснути  для збереження. 
"Рядок": означає список літер, який буде вишиватися 
"Шрифт": означає шрифт літер для вишивки. Вибраний тут шрифт буде застосовано 

до всіх літер. Якщо ви хочете  встановити шрифт для окремої літери, будь ласка, виконайте 
операцію на "екрані налаштування дизайну літер". 

"Тип розташування": метод розташування літер. Підтримує 4 типи впорядкування, 
включаючи "горизонтальне", "вертикальне", "по дузі вгору" і "по дузі вниз". 

"Пробіл між літерами": означає пробіл між літерами, одиниця виміру якого - 0,1 мм.  
"Кут нахилу": означає, що при методі ранжування у вигляді круглої дуги кут нахилу 

кожної літери буде змінюватися відповідно до положення круглої дуги. 
"Кут повороту рядка": означає кут повороту для всієї літери. 
"Шкала висоти літер": збільшує або зменшує висоту літер.  
"Шкала ширини літер": означає збільшення або зменшення ширини літер. 
"Щільність": означає відстань між кожним стібком візерунка літер. Чим менше 

значення, тим більша щільність.  
"Кут повороту літер": визначає кут повороту кожної літери, протилежний її центру. 
"Змінювати колір літер": чи додавати код зміни кольору перед кожною літерою. 

Після встановлення параметра шаблону літер, натисніть клавішу , увійдіть  у 

вікно" Ша блон налаштування літер". Натисніть клавішу   , щоб вийти з функції 

створення шаблону літер. 
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8.3 Налаштувати дизайн літер  
1. Екран налаштування дизайну літер 
Екран налаштування дизайну літер виглядає наступним чином: 

 
Клавіша керування розділена на три частини на екрані: ліворуч - функціональна 

клавіша артикулу та перегляду, нижче - клавіша регулювання рангу літер (для всього 
рангу), праворуч - клавіша регулювання для вибраної літери. Посередині екрана 
знаходиться область для відображення дизайну літер. 

За загальних обставин, слід встановити повний метод зв'язування літер, кут повороту, 
інтервал між літерами тощо (клавіша знаходиться під робочим екраном); Знову виберіть 
конкретну літеру, відрегулюйте параметр рангу окремої літери (клавіша знаходиться в 
правій частині робочого екрана). 

Вікно відображення дизайну літер: центральний хрест - середня координата, точка 
перетину - початок координат (0,0). Ранг літери автоматично оточує початок координат. 

2. Перегляд та робота з файлами 

 "Слід голки": показати/приховати слід голки, приховування сліду голки може 
пришвидшити роботу. 

                   

 "Збільшити": збільшити, щоб показати вікно і розглянути детальну частину 
листа 

 "Зменшити": зменшити вікно показу дизайну літер. 

 "Факт": Показати дизайн літер в реальному розмірі. При цьому розмір дизайну 
на екрані дорівнює реальному розміру. 

 "Центр": Збільшити масштаб, щоб побачити діаграму, показати весь дизайн для 

ознайомлення. 
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 "Зберегти": Використовується для збереження дизайну літер, який ви щойно 

відредагували. 
Після натискання цієї кнопки з'явиться вікно, в якому можна ввести номер дизайну та 

назву дизайну. Відповідно до назви дизану та номера дизану, які потребують модифікації 
(серійний номер не модифікується), а потім натисніть підтвердження, щоб зберегти.  

 "Довідка": Екран довідки "налаштування дизайну літер". 

3. Налаштуйте ключ параметра цілого рангу 
Якщо після редагування окремої літери знову відредагувати весь параметр рангу, то 

редактор окремої літери, ймовірно, буде накладено. Існує 4 режими ранжування. 

 "Рівень": Горизонтальний напрямок літер. 

 

 "Вертикальний": Вертикальний напрямок літер. 

 

 "Дуга вгору": Напрімок літер по дузі вгору. 

 
 

 "Дуга вниз": Напрямок літер по дузи вниз. 

 
 "Зафіксувати напрямок літер": При виборі напрямку літер по дузі, кут нахилу 

літер не змінюється відповідно положення круглої дуги, а дорівнює певному куту 
фіксовано. 

 
 "Повторювати кут": При виборі напрямку літер по дузі, зміна кута нахилу літери 

слідує за позицією круглої дуги (перпендикулярність по дузі). 

 
 "Збільшення радіуса": При виборі напрямку літер по дузі, збільшення радіусу 
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опорної круглої дуги. 

 

 "Зменшити радіус": При виборі напрямку літер по дузі, зменшити радіус 

опорної круглої дуги. 

 

 "Обертати проти годинникової стрілки": обертання літер проти годинникової 

стрілки. 

 
 " Обертати за годинниковою стрілкою": обертання літер за годинниковою 

стрілкою. 

 
 "Збільшити інтервал між літерами": Збільшення інтервалу між  літерами. 

 

 "Зменшити  інтервал між літерами": зменшення інтервалу між літерами. 

 

4. Виберіть клавішу регулювання літери 
 "Переключити": переключити вибрану літеру. 

Потрібно вибрати певну літеру, після чого можна продовжити редагування для неї. 
Коли в центрі літери з'являється червоний " ", це означає, що літеру вибрано, наприклад: 

. За замовчуванням система виділить всі літери. Після натискання кнопки 
"переключити", виберіть першу літеру, потім натисніть, виберіть другу, в залежності від 
того, яку натиснути. Вибравши останню літеру, натисніть " Переключити", щоб знову 
вибрати всі літери. 

 "Збільшити ширину": збільшити ширину вибраної літери.  

 

 "Зменшити ширину": зменшити ширину виділеної літери.  

 

 "Збільшити висоту": збільшити висоту виділеної літери.  



Розділ 8 Операції з оформлення літер  

 

 

 

 "Зменшити висоту": зменшити висоту виділеної літери.  

 
 "Зсув вліво": Перемістити вибрану літеру в лівий бік.  

 

  "Переміщення вправо" 

 "Вгору": Перемістити вибрану літеру вгору.  

 "Перемістити вниз": Перемістити вибрану літеру вниз. 

 "Повернути проти годинникової стрілки": П оверніть вибрану літеру проти 

годинникової стрілки. 

 

 "Повернути за годинниковою стрілкою": Поверніть вибрану літеру проти 

годинникової стрілки. 

 

 "Збільшити щільность": Збільшити щільність стібків у створеному  дизайні 
літери. 

 

 "Зменшити щільність": Зменшити щільність стібків у створеному дизайні 
літери. 

 

 "Переверот по горизонталі": Перевернути вибрану літеру вліво та вправо. 

 "Переворот по вертикалі": Перевернути вибрану літеру вгору та вниз. 

 "Перемикач зміни кольору": Встановити або скасувати зміну кольору, яку 
було встановлено раніше 

 "Змінити форму літери": змінити форму вибраної літери. 
Після натискання цієї клавіші,  з'явиться діалогове вікно вибору форми літер, виберіть 

одну з форм літер, яку ви бажаєте, і підтвердіть вибір. 

 Клавіша " Вихід " використовується для повернення у вікно введення дизайну 
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літер. Якщо вам потрібно Змінивши літеру вишивки, ви можете натиснути цю клавішу, щоб 
повернутися до попереднього вікна і продовжити модифікацію. Всі налаштування для 
окремої літери у цьому вікні зникнуть. 

 
8.4 Зберегти дизайн л ітери 

Після завершення роботи з редактором дизайну листа натисніть клавішу . У 

спливаючому вікні призначте новий номер дизайну та нову назву дизайну, а потім натисніть 

клавішу , щоб зберегти. 

 
Збережіть результат і поверніться до екрана "Налаштувати дизайн літер". 

Якщо ви не хочете продовжувати редагувати дизайн листа, натисніть  , щоб 

вийти. Система перейде в розділ "Інші функції керування дизайном". 
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Розділ 9  Ф ункції  допоміжних операцій  
Ці функції виконуються натисканням клавіш на екрані допоміжних операцій. Натисніть , 

щоб відкрити вікно допоміжних функцій вишивання. 

 
Ці клавіші призначені для різних функцій. Деякі функції можуть бути недоступні для певних 

комплектацій машин. 
 
9.1 Зберегти початкову позицію проекту  
Якщо було встановлено початкове положення рами (див. "Налаштування захисту рами при 

вимиканні живлення", Розділ 10), машина може зберегти початкове положення поточного рисунка в 
стані підготовки до вишивання або перед початком вишивання. Початкова позиція буде збережена 
в пам'яті машини. 

1. Перемістіть раму в початкове положення. 

2. Натисніть  на головному екрані, щоб увійти до вікно роботи з асистентом. 

3. Натисніть "Зберегти початкову точку проектування". Система попросить підтвердити дію. 

4. Натисніть , щоб зберегти поточну позицію рами як початкову точку дизайну. Або 

натисніть , щоб скасувати цю операцію...  
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9.2 Відновити початкову позицію проекту  
Якщо ви зберегли початкову позицію поточного дизайну, ви можете скористатися цією 

функцією, щоб знайти цю точку.  

1. Натисніть  на головному екрані, щоб увійти до вікна роботи з асистентом. 

2. Натисніть клавішу "Відновити початкову позицію проектування".  

3. Натисніть , щоб відновити початкову позицію. 

4. Рама переміщується у збережену початкову позицію. 
 
9.3 Встановити точку зсуву  
Точку зсуву можна встановити в будь-якій точці, крім початкової точки. Після встановлення 

точки зсуву і початку вишивання, рама спочатку переміститься з точки зсуву в початкову точку і 
почне звичайне вишивання. Після закінчення вишивання рама повернеться в точку зсуву. Крім того, 
точка зсуву також необхідна для переміщення рами під час виправлення помилок. Ця функція може 
бути використана тільки в стані підтвердження вишивання і перед початком вишивання. 

1. Натисніть  на головному екрані, щоб увійти до вікна роботи з асистентом. 

2. Натисніть клавішу встановлення точки зсуву. 
3. Перемістити раму до точки зсуву 

 

 
Система попросить користувача підтвердити і ввести координати X і Y. Натисніть клавішу 

переміщення рами, щоб перемістити раму до точки зміщення, і натисніть  для 

підтвердження. Або натисніть , щоб скасувати операцію. 
4. Система збереже положення точки зміщення і повернеться на головний екран. 
 
9.4 Встановити точку B  
Ця функція вибрана, і користувач повинен її налаштувати. 
Ця функція розроблена для вирішення проблеми незручності заправки ниток при обриві нитки 

на гігантській машині.  
Коли з'явиться обрив нитки, натисніть перемикач повільного ходу, щоб дозволити машині 

обрізати нитку, після чого рама переміститься в точку B. Після перезаправки нитки ви можете 
потягнути планку вправо, щоб рама повернулася в точку зупинки. Потім продовжуйте вишивати. 

 
9.4.1. Як встановити точку В  
1. Встановіть абсолютний початок координат, докладніше див. 10.4. 

2. Натисніть кнопку  на головному екрані, щоб увійти до вікна роботи з асистентом. 
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3. Натисніть "Встановити точку B".  
4. Натисніть кнопку ручного переміщення рами, щоб перемістити раму в потрібне положення, 

натисніть, щоб система повернулася на інший екран. Налаштування точки B завершено. 
Якщо ви хочете очистити точку B, натисніть "очистити точку B". 
 
9.4.2. Примітки  
1. Коли рама переміщується до точки відпрацювання, відбувається дія тільки в напрямку Y. 
2. Рама не обов'язково переміститься до точки B, де обривається нитка. 
Якщо точка B встановлена, як показано на малюнку нижче, то рама буде рухатися тільки над 

точкою B (зона «a» позначає внутрішній край п'яльця), після обриву нитки натисніть перемикач 
повільного ходу, машина обрізає, не дозволяючи тканині рухатися до точки B; коли тканина 
рухається під точкою B (зона b позначає зовнішній край п'яльця), після обриву нитки натисніть 
перемикач повільного ходу, і тканина повернеться до точки B. Якщо нічого не відбувається, 
перевірте машину. 

3. Налаштування точки B - як показано на зображенні: 
1 Якщо точка B знаходиться над лінією, то після повільного переміщення рама повернеться 

до точки B. Після затягування залишиться велика відстань. 
2 Якщо точка B знаходиться під лінією, це сильно вплине на затягування нитки. 

 

1. Рама; 2. Найкраща лінія для встановлення точки B; 3. К рай столу. 
 
9.5 Спеціальні функції Emb  
Ця функція доступна лише для машин зі спеціальними механізмами вишивання. 

1. Натисніть  на головному екрані, щоб увійти до вікна роботи з асистентом. 

2. Натисніть "спеціальні функції  вишивання". 
3. Натискайте певні клавіші відповідно до підказок. 
Примітка: клапани V1~V4 призначені для стьобання. Детальніші пояснення щодо вишивання 

паєтками та спеціальних вишивок дивіться у відповідних розділах. 
 
9.6 Скинути підрахунок стібків  
Скиньте загальну кількість стібків, які вже вишито. 

1. Натисніть  на головному екрані, щоб увійти до вікна роботи з асистентом. 

2. Натисніть клавішу скидання загальної кількості стібків.  
3. Система встановила поточний вишитий стібок на 0. Ви можете побачити загальну кількість 

стібків у статистиці машини.  
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9.7 Голка вниз  
Ця функція призначена для вишивання цілої тканини (вишивання ковдри). Під час вишивання 

голка зупиниться і вколеться в тканину, щоб закріпити її. Відпустивши тканину, перемістіть п'яльці 
в потрібне положення. Коли тканина знову буде закріплена на п'яльці, вона готова до наступної 
операції. 

1. Натисніть   на головному екрані, щоб перейти на екран "Головний вал на 100 градусів". 

2. Натисніть клавішу "Голка вниз".  
3. Підтвердіть опускання голки. 

 
 

Ви можете натиснути , щоб підтвердити операцію, а потім голка вколюється в 

тканину. Натисніть  , щоб скасувати. 
 

4. Відпустіть тканину, перемістіть раму, а потім натисніть Enter. 
Користувачам потрібно відпустити тканину і перемістити раму у визначену точку, а потім 

натиснути  для підтвердження. Натисніть , щоб скасувати.  

5. Після переміщення рами система повертається на головний екран 
Клієнтам потрібно утримувати тканину від руху, а потім використовувати функцію 

встановлення точки, після чого потягнути за планку, щоб продовжити вишивання. 
 
9.8 Скинути зміщення X/Y  
Це потрібно для того, щоб очистити зміщення по X та Y. 
1. Коли машина зупиниться, натисніть  або  
2. Система встановить поточне значення XY рівним 0. 
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Розділ 10  Інші функції  
Ці функції включають технічне обслуговування машини, інформування та деякі інші 

налаштування системи. 

Натисніть  на головному екрані, щоб увійти в екран "Інші функції", який є списком 

функціональних клавіш. 

 
Екран схожий на екран помічника вишивальника. Слова на клавішах можуть допомогти 

пояснити їх функції.  
 
10.1 Показати пов'язані з вишиванням  параметри  
Користувач може отримати інформацію про поточні параметри конструкції та стан машини. 

1. Натисніть  на головному екрані, щоб увійти до вікна "Інші функції".  

2. Натисніть "Показати пов'язані з вишиванням параметри". 
3. Система покаже поточні параметри вишивання. 
До них відносяться: Номер дизайну, Загальна кількість стібків вишивання, Вільна пам’ять , 

Циклічне вишивання, Початкова точка рами, Обмеження поля вишивки і Т очка зсуву. Натисніть  

, щоб повернутися після перегляду всіх параметрів. 
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10.2 Позиціонування на холос тому ходу  
Операції з позиціонування на холостому ходу повинні виконуватись під статусом " ". 

Відповідно до вимог клієнтів, функцію можна перемістити в певне положення без вишивання. 
Клієнти можуть вибрати кількість стібків, зміну кольору стібка або зупинку  стібка для просування 
вперед (назад) вхолосту. 

 
10.2.1. Прямі стібки  
1. Натисніть  на головному екрані, щоб увійти до вікна роботи з асистентом. 

2. Натисніть "Прямі стібки"  
3. Введіть потрібні прямі стібки.  

Система переходить на екран введення прямих стібків. Клієнти повинні натиснути  

для підтвердження. Якщо ви натиснете , операція буде скасована. 

 
 

4. Система повернеться на головний екран, потягніть планку вправо, щоб машина могла 
перейти до потрібної строчки. 

 
10.2.2. Зворотні стібки  
Операції подібні до "Прямих стібків". Єдина відмінність полягає в тому, що "тягнути планку 

вліво". 
 
10.2.3. Перейдіть до наступного кольору  
1. Натисніть  на головному екрані, щоб увійти до вікна роботи з асистентом. 

2. Натисніть "Перейти до наступної зміни кольору".  
3. Підтвердити операцію. 
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4. Система повернеться до головного меню, потягніть планку вправо, щоб перейти до 
наступного стібка зміни кольору. 

Інші три функції холостого ходу працюють аналогічно.  
 
10.3 Операції  з рамою дизайну  
10.3.1. Розташуйте дизайн по центру  
 
Ця функція призначена для переміщення рами для розташування рисунка в центрі програмних 

обмежень рами, щоб вишивати рисунок у центрі рами. (Див. розділ "Налаштування програмних 
обмежень рами", Глава 10)  

1. Натисніть  Операції з рамою дизайну. 

2. Натисніть клавішу "Розташувати дизайн по центру".  
3. Система просить користувача підтвердити. 

Натисніть   для підтвердження, і система розрахує центр і перемістить раму в 

початкове положення. Натисніть , щоб скасувати цю операцію. 

4. Система повернеться на головний екран. 
 
10.3.2. Запит інформації про межі поточного д изайну  
За допомогою цієї функції користувачі можуть перевірити інформацію про межі поточного 

дизайну на екрані. 

1. Натисніть  Операції з рамою дизайну. 

2. Натисніть клавішу "Запитати інформацію про межі поточного дизайну". Система покаже на 
екрані інформацію про межі поточного дизайну. 

3. Система відобразить інформацію про межі дизайну. 
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Натисніть , щоб закрити вікно. 
 

10.3.3. Переміщення рами вздовж межі дизайну  
Ця функція полягає в переміщенні рами вздовж проектного діапазону, щоб перевірити, чи не 

виходить вона за межі проекту. Якщо під час цього процесу рама не виходить за межі, система сама 
виконає регулювання, щоб уникнути пошкодження рами машини. 

1. Натисніть  � Розробити операцію з межами . 

2. Натисніть клавішу "Перемістити раму вздовж межі дизайну". 
3. Система попросить користувача підтвердити. 

 
Натисніть  для підтвердження, і система перемістить раму вздовж межі дизайну. 

Натисніть  , щоб скасувати операцію. 

10.3.4. Emb вздовж проектної межі  
Система може розрахувати периферійні дані рисунка для вишивання. Цю функцію слід 

використовувати в статусі підготовки до вишивання. 

1. Натисніть  � Розробити операцію з межами . 

2. Клацніть "Втиснути вздовж межі дизайну".  
3. Система попросить користувача підтвердити операцію. 

 

Натисніть , щоб підтвердити або  скасувати операцію. 
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4. Система розрахує тимчасові дані дизайну і відобразить статус підтвердження вишивки на 
головний екран. 

На екрані з'явиться . Користувач тягне за планку, щоб вишити діапазон дизайну. 
Після її завершення система автоматично повернеться в стан підготовки до вишивання. 
 
10.3.5. Вишивання хрестиком  
Система може вишивати хрестик у поточному положенні. Розмір хрестика можна регулювати. 

1. Натисніть  Операції з рамою дизайну. 

2. Натисніть клавішу " Вишивання хрестиком" 
3. Система перейде в режим налаштування параметрів для вишивання хрестиком. 

 
Користувачі можуть вибрати довжину X/Y. 

4. Натисніть кнопку підтвердження . 

Система створить необхідні дані і виведе статус підтвердження вишивки на основний екран. 

Тоді на головному екрані з'явиться . І користувач може потягнути за планку, щоб вишити 

хрестик. Після завершення вишивання машина повернеться в стан підготовки. 
 
10.3.6. Вишивання ліній  
Система може вишивати лінії відповідно до потреб користувача. 

1. Натисніть  Операції з рамою дизайну. 
2. Натисніть " Вишивання ліній ". 
3. Введіть координати першої точки прямої. 
Система попросить користувача ввести координати у спливаюче вікно. Ви можете 

скористатися клавішею ручного переміщення рами на панелі, щоб перемістити раму до початкової 

точки лінії, а також  натисніть , щоб ввести координати. 
4. Введіть координати другої точки прямої. Система попросить користувача ввести 

координати. 
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Користувач використовує клавішу ручного переміщення рами на панелі для переміщення рами 
в кінцеву точку лінії і натискає  , щоб ввести координати. 

5. Довжина. Увійдіть у вікно "Довжина", щоб задат и довжину, натисніть . 

 
Система створить необхідні дані, виведе статус підтвердження вишивки і повернеться на 

головний екран. 

На головному екрані з'явиться , і користувач може потягнути за планку, щоб вишити 
строчку. Після  завершення, машина повернеться в стан підготовки. 

 
10.3.7. Вишивання к онтуру дизайну  
Система згенерує тимчасові дані про уліну відповідно до поточного дизайну. Користувачі 

можуть тягнути за планку, щоб вишивати.  

1. Натисніть  на головному екрані, щоб увійти до вікна роботи з асистентом. 

2. Натисніть клавішу " Вишивання контуру дизайну". 
3. Після цього система розраховує і чекає на підтвердження користувача. 
Система розрахує дані контуру і попросить користувача підтвердити вищевказану операцію. 

Натисніть , щоб підтвердити або , щоб скасувати операцію. 

4. Система повернеться до головного екрана і статусу підтвердження вишивки. 

На головному екрані з'явиться , і користувач може потягнути за планку, щоб вишити 
контур. 

Після його завершення машина повернеться в стан підготовки. 
 
10.4 Встановити початкову точку рами  
Встановлення початкової точки рами є передумовою для збереження початкової точки 

проектування та налаштування захисту рами в разі раптового вимкнення живлення. Тому після 
встановлення або технічного обслуговування машини необхідно встановити нульову точку рами. 
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1. Натисніть  на головному екрані, щоб увійти до вікна "Інші функції".  

2. Натисніть "Встановити походження рами". 
3. Користувачі можуть вибрати, чи використовувати "ручне встановлення початку рами" або 

"автоматичне встановлення початку рами". 

 
Система запропонує користувачеві зробити вибір. Користувачі можуть вибрати "ручне 

встановлення початкової точки рами" або "автоматичне встановлення початкової точки рами". 
Перед тим, як встановити нульову точку рами вручну, перемістіть раму у потрібне положення 

початкової точки і натисніть клавішу . Після цього система збереже поточне положення рами 
як нульову точку. При аварійній зупинці через несправності або щось незвичне, наприклад, 
несподіване вимкнення живлення тощо, машина скасує функцію "встановлення початку рами", щоб 
уникнути помилок. Отже, в цей час вам слід виконати операцію "встановлення початку рами вручну" 
знову в нульовій точці останнього положення рами. Якщо раму було переміщено після вимкнення 
живлення або якщо живлення було ввімкнено після технічного обслуговування, вам слід повторити 
операцію "встановлення початкової точки рами вручну".  

Якщо ви сподіваєтеся, що система автоматично встановить початкову точку рами, натисніть 
"Автоматично встановити початок рами", і система автоматично перемістить раму і встановить 
нульову точку відповідно до кінцевого датчика. Тому, будь ласка, переконайтеся, що кінцевий 
датчик встановлений на машині і працює. 

 
10.5 Відновлення початко вої точки  рами 
Якщо після вимкнення живлення раму було переміщено, цю операцію можна використати для 

відновлення положення рами після ввімкнення живлення. Належне виконання цієї операції 
базується на "Встановленні нульової точки рами" (Автоматичне встановлення початкової точки 
рами). Крім того, якщо в процесі вишивання відбувається раптове вимкнення живлення, а рама не 
була зміщена, користувачі можуть безпосередньо потягнути за планку, щоб продовжити вишивання 
після відновлення живлення. 

1. Натисніть на  головному екрані, щоб перейти до екрана "Інші функції". 
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2. Натисніть "Відновлення початкової точки рами" 
Якщо вибрано "автоматичне встановлення початкової точки рами", машина автоматично 

переміститься в нульову точку рами, а потім повернеться в положення вишивання перед вимкненням 
живлення. Якщо виконати операцію "ручне встановлення початку рами", вона буде недійсною. 

 
10.6 Встановити програмний  захист рами  
Ця функція призначена для встановлення діапазону вишивання, заданого в програмному 

забезпеченні, і обмеження вишивання машиною в цьому діапазоні. 

1. Натисніть  на головному екрані, щоб увійти до вікна "Інші функції".  

2. Натисніть "Встановити програмний захист рами" 
3. Якщо ви вже встановили програмний захист, система підказує клієнту, що потрібно 

очистити вихідну конфігурацію . 

 

4. Після натискання клавіші підтвердження встановіть координати у правому верхньому куті. 

 
Використовуйте клавішу переміщення рами на панелі, щоб перемістити раму вишивання до 

підтвердженої точки правого верхнього кута положення програмного обмеження, натисніть 

, щоб підтвердити. 

5. Перемістіть раму вишивання, введіть координату лівого нижнього кута положення 
програмної межі. 

 
Використовуйте клавішу переміщення рами на панелі, щоб перемістити раму вишивання в 

лівий нижній кут програмного обмеження, натисніть  для підтвердження. 

6. Системний захист пам'яті вишивальної рами програмного забезпечення ввімкнено. 
 
10.7 Дата Час Конфігурація  
На екранах дати і часу клієнт може переглядати і змінювати систему для поточної дати і часу. 
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10.8 Змінити мову відображення  
Система підтримує конвертацію з китайської на англійську, турецьку, іспанську та інші мови.  

1. Натисніть клавішу "інші функції"   , щоб увійти на екран інших функцій.  

2. Натисніть клавішу зміни, щоб змінити мову.  

 
Натисніть на мову, на яку ви хочете змінити; система перейде на екран зміни мови. 
 
10.9 Інформація про машину  
Визначені операції: 

1. Натисніть "інші функції"  . 
2. Натисніть "Інформація про версію машини" 

 
Ця функція допоможе користувачам перевірити верхню та нижню інформацію про програмне 

забезпечення комп'ютера. 

Натисніть , щоб вийти.  
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10.10 Переглянути інформацію про статистику  
1. Натисніть  на головному екрані, щоб увійти до вікна "Інші функції".  

2. Натисніть "Переглянути інформацію про статистику" 
3. Система відобразить екран з інформацією про статистику 
 

 
 

На наведеному вище екрані статистична інформація відображається у вигляді діаграми. 

Користувач може натиснути  щоб переглянути статистику розриву нитки. Натисніть , 

щоб очистити значення, натисніть , щоб повернутися. 

 
10.11 Керування авторизацією машини  
Примітка: Функція підходить для машини з функцією захисту паролем. 
Для зручного керування машиною звичайний користувач не має доступу до налаштування всіх 

параметрів; ролі користувачів поділяються на звичайного користувача, адміністратора машини та 
фабричний адміністратор. Звичайний користувач має найнижчі повноваження, він може змінювати 
лише параметри вишивання машини, адміністратор машини також може змінювати параметри 
керування, а адміністратор фабрики може змінювати всі параметри. 

Натисніть клавішу керування діапазоном використання, з'явиться вікно попереднього 
перегляду діапазону використання системних параметрів. 
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Якщо після створення пароля адміністратор машини або користувач заводу хоче змінити цей 
параметр, він повинен спочатку зняти пароль, а потім змінити його, а також може змінити пароль, 
параметри його збереження та встановлення тут. 

 
10.11.1. Вимкнення/зміна пароля адміністратора  
Коли машина сходить з виробничої лінії, вона розблоковується. Користувачі можуть 

змінювати всі параметри, а адміністратор машини може змінювати пароль. Після зміни пароля 
звичайні користувачі не можуть змінювати параметри програми машини. Адміністратор повинен 
зняти блокування системи, щоб він міг змінити пароль. 

1. Натисніть клавішу  «Інші фенкції»  на головному екрані; перейдіть до екрану «І нші 

функції». 
2. Натисніть "Управління авторизацією машини", щоб увійти у вікно управління.  
3. Натисніть вимкнути/змінити пароль адміністратора. 
4. Введіть старий пароль, а потім новий. 
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Адміністратор повинен ввести старий пароль і новий пароль, які потрібно встановити по черзі, 
завод повідомить адміністратору системи пароль за замовчуванням, довжина пароля повинна бути 
4-9 символів, щоб запобігти помилковій роботі клієнта, новий пароль повинен вводитися два рази і 
вводитися послідовно, після чого може бути успішно встановлений. 

 
10.11.2. Завантаж ити оптимальні параметри  адміністратора  
Після того, як адміністратор машини змінить пароль, машина буде заблокована. Звичайні 

клієнти не можуть змінити параметр програми машини в цей час, адміністратор повинен спочатку 
ввести пароль, щоб зняти блокування системи, перш ніж змінювати параметри модифікації, машина 
буде заблокована після кожного відключення електроенергії. 

1. Натисніть клавішу «Інші функції»   на головному екрані, відкрийте операційний екран 

«Інші функції» . 
2. Натисніть "Управління авторизацією машини", щоб увійти у вікно управління.  
3. Натисніть "Введіть пароль адміністратора для розблокування". 

 

Система попросить користувача ввести пароль. 
4. Пароль для входу адміністратора 
Після того, як адміністратор введе пароль, система буде розблокована. Після цього клієнти 

можуть змінювати параметри застосування машини. 
10.11.3. Зберегти оптимальні параметри адміністратора  
Адміністратор машини може зберігати та відновлювати параметри машини. Якщо клієнт бажає 

зберегти встановлений параметр, натисніть "Зберегти оптимальні параметри адміністратора". 
Система може зберігати лише один набір параметрів. При повторному збереженні система 
перезапише параметр, який ви зберегли минулого разу. Якщо ви хочете відновити параметр 
оптимізації, збережений минулого разу, просто натисніть клавішу "Адміністратор машини 
відновити параметр оптимізації", система попросить клієнтів підтвердити операцію відновлення, 
після чого система відновить значення збереженого параметра в системі. 
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10.11.4. Вимкнення/зміна заводського пароля  
Адміністратори на машинобудівному заводі можуть змінювати всі параметри. Коли машини 

сходять з виробничої лінії, вони розблоковуються. Адміністратори можуть змінити пароль. Після 
зміни пароля машина буде заблокована. Якщо ви хочете змінити параметр, спочатку слід 
розблокувати пароль. Зверніть увагу, що якщо ви відновите живлення, машина буде знову 
заблокована. Детальні операції подібні до тих, що описані в розділі "Вимкнення/зміна пароля 
адміністратора". 

 
10.11.5. Завантажити о птимальні заводські параметри  
Дії цієї функції подібні до "Завантажити оптимальн і параметри адміністратора". 
 
10.11.6. Збереження оптимальних  заводських параметрів  
Заводські користувачі можуть зберігати та відновлювати встановлені параметри. Операції 

подібні до "Завантаження оптимальних параметрів адміністратора". 
 
10.11.7. Ініціалізація параметрів машини  
Ця функція може ініціалізувати загальні параметри вишивання машини. У системі зберігається 

група значень параметрів за замовчуванням, адміністратор та заводський адміністратор можуть 
зберегти відповідний параметр, яким вони керують. При використанні цієї функції для ініціалізації 
параметра, послідовність наступна: 

1. Якщо заводський пароль і пароль адміністратора вишивальної фабрики не були встановлені, 
ініціалізуйте всі загальні параметри вишивання значенням за замовчуванням, яке було збережено 
системою. 

2. Коли заводський пароль вже встановлений і розшифрований, ініціалізуйте всі загальні 
параметри вишивання значенням за замовчуванням, яке було збережено системою. 

3. Заводський пароль вже встановлений і не розшифровується, пароль заводського адміністратора 
вже був встановлений і вже розшифрований, тоді параметром машини керував заводський параметр 
відновлення до значення параметра, збереженого на заводі, інші параметри були ініціалізовані до значення за 
замовчуванням, яке було збережено в системі. 

4. Заводський пароль вже встановлений і не розшифрований, пароль адміністратора 
вишивальної фабрики вже встановлений і не розшифрований, тоді параметр машини управлявся 
заводом відновити до значення параметра, збереженого заводом, параметр програм машини 
управлявся адміністратором відновити до значення параметра, збереженого адміністратором, інші 
параметри були ініціалізовані до значення за замовчуванням, збереженого системою. 

5. Заводський пароль ще не встановлено, пароль адміністратора вишивальної фабрики вже 
встановлено та розшифровано, а потім виконайте ініціалізацію всіх загальних параметрів вишивання 
до значень за замовчуванням, які були збережені системою. 

6. Заводський пароль не встановлений, пароль адміністратора вишивальної фабрики вже 
встановлений і не розшифрований, тоді параметр машинних додатків, яким керував адміністратор, 
відновлюється до значення параметра, збереженого адміністратором, інші параметри 
ініціалізуються до значення за замовчуванням, збереженого системою. 

 
10.11.8. Зберегти всі параметри на диску  
1. Натисніть клавішу «Інші  функції »  на головному екрані, щоб увійти  на екран роботи з 

іншими функціями. 
2. Натисніть "Управл іння авторизацією машини", щоб увійти у вікно управління. 
3. Натисніть "Зберегти всі параметри на диску". 
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4. Вставте USB і клацніть  . 

 
5. "Успішне  збереження всіх параметрів у файл "DH-PARAM.TXT" означає успішне 

збереження всіх параметрів на USB. 

 
6. Після оновлення користувачеві потрібно перезавантажити комп'ютер. Після ініціалізації 

користувач може скинути параметри. 
 
10.11.9. Зчитати всі параметри з диска  
1. Натисніть клавішу «Інші  функції »  на головному екрані, щоб увійти  на екран роботи з 

іншими функціями. 
2. Натисніть "Управління авторизацією машини", щоб увійти у вікно управління.  
3. Натисніть "Зчитати всі параметри з диска 

4. Вставте USB і натисніть . 

 

5. З'явиться повідомлення "Успішне зчитування всіх параметрів". 
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6. Після виконання вищевказаних операцій параметри системи відновляться до стану, який був 
до оновлення програмного забезпечення. Вишивальною машиною можна користуватися. 

7.  
10.12 Налагоджувальна машина  

 Ця операція призначена тільки для технічного обслуговування, звичайний технічний 

персонал не повинен використовувати її, ця операція включає в себе деякі механічні роботи, тому 
необхідно звернути увагу на безпеку людини та безпеку обладнання при його використанні. 

Налаштуйте функцію, щоб в основному використовувати її для тестування машини, підтримки 
та перевірки поломки, включаючи наступні функції:  
 

 Номер Машинний тест  Підпункти машинного тесту  

1 Т естові параметри кодера  

2 Перевірте частоту обертання 
головного валу 

 

3 Поверніть вал на один кут  

4 Перевірте тягу  

5 Перевірте кінцеві датчики  

6 Перевірте електромагніти голови  

7 Пробна обрізка нитки 

1 Перевірте електромагніти/двигун триммера 

2 Перевірте утримуючі електромагніти 

3 Перевірка електромагнітів/двигуна гачка 

4 Пошук початкової точки мотора обрізки 

5 Кроковий двигун ножа увімкнено 

6 Кроковий двигун ножа вимкнено 

8 Т естовий обрив нитки  

9 
Увімкнення/вимкнення 
пристрою для тестування паєток 

 

10 
Випробувальний 
зигзагоподібний стібок 

 

11 
Лапка затискного пристрою для 
випробування підйомника 

 

12 Функція утримання торцевої 
нитки 
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Номер Машинний тест  Підпункти машинного тесту  

13 Операції з пристроєм для 
вишивання паєтками 

 

14 Випробування двигуна, на втрату 
потужністі  

 

15 Ступінчастий замкнений цикл C.C. 
налаштування позиції. 

 

16 Тест зв'язку CAN   

17 Показати положення голки  

18 
Налаштування сенсорного 
екрану 

 

19 Керування платами вводу-виводу 
машини 

1 Оновлення програмного забезпечення 
PC006 

2 Записати адреси всіх PC006 

3 Запис адреси одного РС 006 

4 Перевірка адрес усіх PC006 

5 Перевірка адреси одного РС006 

6 Перевірте інформацію про периферійну 
плату.  

20 Інтегрований тест сервоприводу з 
декількома валами 

1 Інтегроване налагодження багатоосьового 
сервоприводу X 

2 Інтегроване налагодження 
багатошпиндельного сервоприводу Y 

3 Інтегрований багатовальний головний вал 
сервоприводу 
Налагодження 

4 Стан живлення системи 

5 Інтегрований мультисервопривідний 
головний вал 
Статус  

 
10.13 Налаштування сенсорного екрану  
Після певного часу роботи на сенсорному екрані може виникнути проблема зсуву даних, що 

призведе до неточності натискання клавіш. Цю проблему можна вирішити за допомогою функції 
"налаштування сенсорного екрану". При налаштуванні вам потрібно торкнутися точної центральної 
точки перетину на екрані. Ця функція доступна лише адміністраторам. 

1. Натисніть  �  Налагодження машини. 

2. Натисніть клавішу регулювання сенсорного екрану. 
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3. Введіть пароль адміністратора або заводський пароль (перейдіть до п'ятого кроку, якщо 
пристрій не має функції захисту паролем). 

4. Крок за кроком клацніть по центру хрестика на екрані налаштування. 

 
У процесі налаштування на екрані з'явиться багато хрестиків. Користувач повинен натиснути 

на центр цих хрестиків. Система отримує дані цих точок і зберігає їх у стандартному вигляді даних. 

Натисніть , щоб вийти.  

5. Система буде самостійно коригувати координати точок відповідно до координат, вказаних 
клієнтами. 

Система виконає самоналаштування відповідно до натиснутого клієнтом пункту, після чого 
система повернеться на екран "Інші функції". 
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Розділ 11  Тип D Вишивка бісером та паєтками  
 

11.1 Короткий вступ до вишивки паєтками  
Вишивка паєтками складається з паєток і ниток. В якості паєток ми обираємо тверді матеріали 

з гладкою поверхнею. Вишиті роботи будуть сяяти, коли на них будуть прикріплені паєтки. Дизайн 
за допомогою кодів Паєток має свій власний спосіб проектування. 

Вишивка бісером типу D поділяється на дві групи: одна - це звичайний дизайн з використанням 
бісеру, виконаний за допомогою звичайного методу. Інша - це спеціальний дизайн, виконаний за 
допомогою звичайного дизайнерського програмного забезпечення з додаванням спеціального 
методу виготовлення. 

Для звичайного режиму вишивання ви повинні встановити режим паєток, коли змінюєте 
порядок зміни кольору. Після зміни порядку зміни кольору можна безпосередньо вишивати 
спеціальний дизайн з декількома паєтками. 

Тим часом, машина може автоматично змінювати звичайний дизайн на спеціальний під час 
імпорту дизайну. Спеціальний дизайн зберігає всі паєтки звичайного дизайну як паєтки A. Якщо ви 
хочете внести подальші зміни, ви можете скористатися "редагуванням паєток" для модифікації. 
Примітка: детальні правила створення дизайну див. у додатку 4. 

I. Сфера застосування 
Ця система застосовується до системи керування вишиванням паєтками, яка поєднує в собі 

звичайний механізм вишивання та механізм подачі паєток. 
II. Особливості та функції  
1. Два режими подачі паєток: Колесо і важіль;  
Колесо: основна частина - це пристрій, схожий на колесо в усьому механізмі. Принцип його 

роботи полягає в безперервному обертанні колеса в одному напрямку, щоб подати паєтки в потрібне 
положення. 

Важіль: основна частина - це штатне з'єднання. Принцип його роботи полягає в русі вперед-
назад, щоб подати паєтки в потрібне положення. 

2. Пришивання паєток і механізм подачі паєток - це дві незалежні дії; 
3. Подача паєток за допомогою ручної роздільної голови або колективної; 
4. Відображення робочого стану відокремленої голови; 
5. Тип подачі паєток і кут нахилу можна змінювати за допомогою панелі керування. 
III. Технічні характеристики 
1. Діапазон діаметрів паєток: 3 мм, 4 мм, 5 мм, 6 .75 мм і 9 мм;  
2. Максимальна швидкість для вишивання паєтками становить 850 об/хв.  
 
11.2 Вишийте паєтками  
Ви можете слідувати крокам у вишивці паєтками:  
1. Ввести дизайн з кодом (див. 11.3);  
2. Якщо ви хочете, ви можете вибрати та відредагувати дизайн (див. 11.4); 
3. Встановіть параметр паєтки (див. 11.5);  
4. Перевірте і при необхідності відрегулюйте пристрій подачі паєток (11.8); 
5. Встановити порядок зміни кольорів (див. 11.6); 
6. Поверніться на головний екран і підтвердіть вишивання; 
7. Витягніть планку для вишивання. 
Примітка: Не торкайтеся перемикача клапана під час вишивання, інакше це може призвести до 

пошкодження пристрою. 
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11.3 Вхідний дизайн паєток  
Натисніть клавішу   на головному екрані, щоб увійти в меню вибору диска. Після вибору 

дизайну натисніть "Імпорт даних".  

 

Процедури налаштування: Ви повинні ввести номер нового дизайну, а потім  для 
підтвердження. У полі "Чи  складаеться дизайн з декількох паєток" виберіть спосіб імпорту. Виберіть 
"Так", щоб зберегти як спеціальний дизайн паєток у будь-якому випадку. Длчя звичайного дизайну 
паєток, змінений дизайн паєток збережеться як паєтка типу "А". Якщо ви виберете "Ні", звичайний 
дизайн паєток залишиться звичайним дизайном паєток, тоді як спеціальні дизайни з декількох паєток 
будуть збережені як спеціальні дизайни з декількох паєток. 

 
11.4 Редагування дизайну паєток  
Ця функція призначена для редагування дизайну паєток. Всі дизайни будуть збережені у 

вигляді спеціального дизайну з декількох паєток. 

1. Натисніть  на головному екрані: 
2. За допомогою клавіш керування виберіть дизайн з кодом паєтки. Натисніть "Інші функції", 

"Редагувати дизайн", "Редагувати параметри паєток для поточного дизайну" по черзі, щоб відкрити вікно 
"Редагувати дизайн". 
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3. Відображення дизайну:  по центру;  відобразити дизайн в 4,5 рази більше 

оригіналу;  збільшити дизайн з паєтками;  зменшити дизайн з паєтками;  відобразити 
в оригінальному розмірі. 

4. Клацніть на  , щоб побачити всі стібки дизайну, як на наступному зображенні: 

 

5. Натисніть  для перемикання поточного стібка між "переміщенням по позиції" і 
"переміщенням по номеру стібка". "П ереміщення по позиції": при натисканні клавіш напрямку 
"вниз" буде вибрано наступний код стібка в цьому напрямку, незалежно від його номера. 
"Переміщення по номеру стібка": при натисканні клавіш напрямку "вліво" або "вгору" буде 
вибраний останній код стібка (менший за поточний номер); при натисканні клавіш напрямку 
"вправо" або "вниз" буде вибраний наступний код стібка (більший за поточний номер). 
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6. Натисніть , щоб увійти в " Редогування діапазону вишивання паєтками". 
 

 
 
 

1 Перемістіть курсор на одну позицію стібка, а потім натисніть "Встановити початковий 
стібок діапазону", щоб  встановити поточний стібок як початковий стібок цього діапазону. Перемістіть 
курсор в іншу позицію стібка і натисніть "Встановити кінцевий стібок діапазону". Діапазон встановлюється 
від початкового стібка до кінцевого. 

2 Якщо ви хочете скасувати діапазон, натисніть "С касувати визначення діапазону". 
7. Вибір режиму паєток 
Цей тип машини забезпечує 15 режимів нанесення паєток для клієнтів: A, B, AB, C, AC, BC, 

ABC, D, AD, BD, ABD, CD, ACD, BCD і ABCD.  
Іменування 4-х типів паєток: A, B, C і D. Якщо 4 паєтки подаються одночасно, то A знаходиться 

зверху, потім B, C і D. 
8. Редагування альтернативної паєтки 
Якщо ви хочете використати альтернативну паєтку, спочатку визначте діапазон для 

використання альтернативної паєтки. На сторінці " " скористайтеся кнопками "Встановити 

початковий стібок" і "Встановити кінцевий стібок" або " В ибрати поточний діапазон кольорів", щоб 

задати діапазон паєток. Після цього за допомогою "Редагування альтернативної паєтки" в " " 

встановіть інший блиск.  
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Спосіб встановлення: 

a) Натисніть  або , щоб вибрати режим паєток, і натисніть  , щоб підтвердити. 

Паєтки A, B, C і D. Якщо включити всі чотири паєтки, то A буде зверху, потім B, C і D. 

b) Після цього натисніть  і виберіть код подачі паєток в діапазоні від 1 до 9999 
відповідно до потреби. Якщо ви використовуєте той самий режим паєток, імпортуйте "1" і підтвердіть, 

натиснувши . 

c) Натискайте  або , доки не побачите "КІНЕЦЬ " у полі " Введіть паєтку M". 

Натисніть  для підтвердження. 

Наприклад, якщо поточний режим паєток - A2ABCD1CD1, то це буде виглядати так: 
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9. Зберегти 

Коли ви закінчите редагування, натисніть , щоб зберегти дизайн. 

 
Введіть номер і назву нового дизайну, потім натисніть  , щоб зберегти відредагований 

дизайн паєток, або натисніть  , щоб скасувати збереження. 

 
11.5 Налаштування параметрів для вишивання декількома паетками  
У цьому розділі ми розповімо, як налаштувати пристрій для вишивання паєтками та параметри 

вишивання декількома паєтками. 

Виберіть  на екрані інших функцій, щоб перейти до екрана керування параметрами, а 

потім виберіть налаштування параметрів. 
1. Швидкість для Паєтки R(L): 
Параметр призначений для встановлення максимальної швидкості під час звичайного 

вишивання. 
Примітка: максимальна швидкість пласкої вишивки повинна бути вищою або дорівнювати 

швидкості вишивки паєтками. 
2. Автоматичний запуск для паєток: 
Якщо вибрано "Так", система почне вишивати паєтки автоматично. Якщо вибрано "Ні", 

машину потрібно запускати вручну.  
3. Час дії паєток: 
Тут задається проміжок часу, протягом якого пристрій для нанесення паєток переходить до 

вишивання (0-15, значення за замовчуванням 2). Якщо пристрій керування паєтками контролюється 
клапаном, використовуйте значення за замовчуванням; якщо це кероване двигуном, виберіть 4-5. 

4. Після обриву нитки виключити паєтки. 
Якщо вибрано "Так", лапка для притискання паєток автоматично підніматиметься в разі обриву 

нитки. 
Якщо вибрано значення "Ні", пристрій для нанесення паєток потребує ручного підняття 

притискної лапки. 
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5. Індивідуальний підйом лапки для паєток 
Якщо вибрано "Так", підйом здійснюється самостійно. Якщо налаштування "Ні", це 

колективний підйом. 
6. Значення висоти при стрибку та відсутності обрізки 
7. Номер двигуна R (L) паєтки 
Налаштування параметрів повинно базуватися на фактичному номері пристрою, якщо 

пристрою немає, встановіть значення 0. 
8. Набір паєток R(L) 3/4/5/6.75/9мм  
Це потрібно для налаштування кута подачі паєток. Якщо це колесо, його слід встановити в 

односторонньому напрямку, якщо важіль, то в двосторонньому. Цей параметр тісно пов'язаний з 
"розміром і кольором лівого/правого пристрою подачі паєток A/B/C/D". Наприклад, " A розмір і колір 
паєтки R" встановлено на "4 мм X колір", і тоді значення кута має бути "Встановити 4 мм паєтки R". 

9. A/B/C/D розмір та колір паєток R/L 
Налаштування цього параметра залежить від механічної конструкції. Порядок від A до D - 

спереду назад. 
Примітка: " Номер двигуна of R (L) паєтки" тісно пов'язаний з "A/B/C/D розмір і колір R/L 

паєтки". Наприклад, якщо " Номер мотору R (L) паєтки" встановлено на 2, то відображається лише 
"A/B розмір і колір R/L паєтки". 

10. Кількість проміжків у R(L) паєтках 
Тут задається кількість проміжків. Якщо розриву немає, то слід встановити 0. 
11. Клапанний час правої паєтки 
Цей параметр використовується для зміни часу очікування налаштування на дію інтервального 

клапана. Чим більше значення, тим довшим буде час очікування; чим менше значення, тим 
коротшим буде час очікування. Користувач повинен відрегулювати це значення відповідно до 
фактичного стану пристрою. За замовчуванням цей параметр має значення 2. 

12. База ходу перемикання лівого/правого двигуна. 
13. Час ходу перемикання лівого/правого двигуна. 
14. З початковою точкою в точці зміни L/R мотору. 
Параметри №8, №9 і №10 наведені вище для спеціального пристрою для нанесення паєток, 

який використовує двигун одноголкового пристрою з двома паєтками для зміщення величини 
переміщення великої і малої паєтки. Цей тип пристрою складається з двох типів: один - зі зміщеним 
початком переміщення; інший - без цього початку переміщення. 

15. Регулювання кута заведення ножа зліва/спереду 
Цей параметр призначений для спеціального пристрою, що використовує двигун для різання 

паєток, який може регулювати час запуску двигуна для різання паєток. За замовчуванням цей 
параметр має значення 15. Чим менше це значення, тим раніше вмикається двигун (мінімальне 
значення 0); чим більше це значення, тим пізніше вмикається двигун (максимальне значення 31). 

16. Чутливість виявлення розриву бісеру. 
Цей параметр призначений для пристрою променевої вишивки. "0" означає вимкнення 

чутливості виявлення обриву променя. Діапазон цього параметра 0~10. "1" означає найвищу 
чутливість, а "10" - найнижчу чутливість.  

 
11.6 Змінити порядок кольорів і встановити режим паєток  
Користувач повинен встановити режим паєток перед тим, як налаштувати зміну кольору для 

звичайного дизайну з декількома паєтками, але для експертного дизайну з декількома паєтками не 
потрібно встановлювати режим паєток з декількома паєтками. 

Детальні операції: 
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Натисніть  �  щоб перейти до екрану зміни кольору. 

 
1. Натисніть цифрову клавішу, щоб встановити позицію зміни кольору. Якщо перша/остання 

голка призначена для вишивання декількома нитками, після одного натискання система попросить 
встановити режим подачі ниток; якщо це одна нитка або спеціальний дизайн з декількома нитками, 
то немає необхідності встановлювати режим подачі ниток. Наприклад, остання голка - голка 6, 
натисніть "6", і ви побачите:  

 
Встановлення режиму подачі паєток: 
a) Натисніть цифрову клавішу, щоб підтвердити положення голки для вишивання, при 

наявності пристрою для нанесення паєток на дисплеї з'явиться "режим введення паєток"; 

Використовуйте  або  для зміни способу подачі та натисніть  для 

підтвердження. «A» означає переднє розташування двигуна, «B» - середнє розташування двигуна і 
«C» - заднє розташування двигуна. «AC» означає перекриття переднього/заднього двигуна, «AB» 
означає перекриття переднього/середнього двигуна, «BC» означає перекриття середнього/заднього 
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двигуна і «ABC» означає перекриття переднього/середнього/заднього двигуна; 
Примітка: якщо двигунів тільки два, то B означає задній двигун. 

b) Після натискання кнопки , ви повинні ввести бажаний номер доставки паєток. Якщо 

перед зміною кольору потрібен той самий режим, введіть "1" і натисніть  . 

c) Використовуйте  або  до тих пір, поки не побачите "КІНЕЦЬ " в " Введіть режим 

паєтки", а потім натисніть   щоб підтвердити. Натисніть , щоб вийти з режиму паєток, і 
відмінити застосовані редагування. 

Наприклад: машина з голкою №9 як кінцевою голкою ( паєтки 3, 5, 7 мм); перша голка - 
одинарна блискітка (9 мм). Спочатку потрібно вишити 7 мм, потім 3 і 5 мм внахлест, потім 5 і 7 мм 
по черзі, потім вишити 9 шт по 3 мм, 8 шт по 5 мм, 4 шт по 7 мм, 6 шт по 3 і 7 паєток внахлест, і, 
нарешті, першою голкою вишити 9 мм паєтки. 

Налаштування: 
(1) 

 Натисніть 9, з'явиться екран режиму подачі паєток; 

 Використовуйте  або , доки не побачите "C", а потім натисніть  ; 

 Натисніть "1", а потім натисніть  для підтвердження; 

 Натисніть  або , доки не побачите "END", а потім натисніть , щоб 

завершити перше налаштування. 
(2) 

 Натисніть цифрову клавішу "9", щоб перейти до налаштування режиму подачі паєток; 

 Натискайте,  або  доки не побачите "AB" в " Введіть режим паєтки", а потім 

натисніть  щоб підтвердити; 

 Натисніть "1", а потім натисніть  для підтвердження; 

 В и можете використовувати  або  до тих пір, поки не побачите "END", а потім 

натисніть , щоб завершити налаштування. 

(3) 
 Натисніть 9, система покаже екран режиму подачі паєток; 

 В икористовуйте  або , доки не побачите "B" у "режимі введення паєток", а потім 

натисніть , щоб підтвердити; 

 Натисніть "1", а потім натисніть  для підтвердження; 

 Використовуйте  або  доти, доки не побачите "C" у "режимі введення паєток", а 

потім натисніть  для підтвердження; 
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 натисніть "1", а потім натисніть  для підтвердження; 

 Ви повинні використовувати  або  до тих пір, поки не побачите "Закінчити" в 

"Введіть режим паєтки", після чого натисніть , щоб завершити налаштування. 

(4) 
 Натисніть 9, система покаже екран режиму подачі паєток; 

 Використовуйте  або , доки не побачите "A" в "режимі введення паєток", а потім 

натисніть  для підтвердження; 

 Натисніть 9, а потім натисніть , щоб підтвердити; 

 Натискайте  або , доки не побачите "B", а потім натисніть   для 

підтвердження; 

 Натисніть цифрову клавішу "8", а потім натисніть   для підтвердження; 

 Використовуйте  або , доки не побачите "C", а потім натисніть  , щоб 

підтвердити; 

 Натисніть цифрову клавішу "4" та натисніть   для підтвердження; 

 Натискайте  або , доки не побачите "AC", натисніть  для підтвердження; 

 Натисніть цифрову клавішу "6", натисніть   для підтвердження; 

 В икористовуйте  або , доки не побачите "END", і натисніть   для 

підтвердження. 

(5) Безпосередньо натисніть цифрову клавішу "1", а потім натисніть , щоб завершити 

налаштування зміни кольору. 
Примітка: якщо це одинарна блискітка, клацніть безпосередньо номер голки. 
 
11.7 Ручна робота з вишивкою  паєтками  
Він має два способи роботи: колективна робота та роздільна робота. 
1. Колективна операція: 
Колективну роботу можна розділити на три частини: "Початок паєтки", "Кінець паєтки" і 

"Подача паєтки". 

(1) На головному екрані натисніть по черзі  та "спеціальні операції вишивання", а потім 

виберіть "Почати паєтки", щоб опустити всі лапки затискачів;  

(2) На головному екрані натисніть по черзі  і " спеціальні операції вишивання", потім 

виберіть "подати паєтку", як тільки ви натиснете, активовані голови машини подадуть паєтку (з 
опущеною притискною лапкою);  
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(3) На головному екрані натисніть по черзі  і " спеціальні операції вишивання", а потім 

"К інець паєтки", щоб підняти всі лапки затискача.  
2. Окрема операція: 
�  Перемикач обриву нитки - це перемикач вишивання. Коли перемикач обриву нитки 

знаходиться в нижньому положенні, ні плоске вишивання, ні вишивання паєтками недоступне; 
�  Лампа сигналізації обриву нитки встановлена на пристрої відправки паєток, який 

забезпечує оператору зручний огляд. 
Примітка: коли перемикач ручного керування клапаном знаходиться посередині, горить синій 

індикатор, що вказує на ідеальний стан вишивки паєтками. 

 
Розташування плати перемикача паєток 
 
11.8 Налагодження вишивки декількома паєтками  
1. Роздільне налагодження 
(1) Забезпечити послідовність передніх рухових дій 
Перемістіть перемикач в нижне положення, перемикач виявлення обриву нитки стане зеленим, 

натисніть кнопку ручної подачі паєток. 
(2) Послідовність подачі B середньої рухової дії 
Перемістіть перемикач в нижне положення, перемикач виявлення обриву нитки стане 

червоним, натисніть кнопку ручної подачі паєток. 
(3) Послідовність подачі C заднього двигуна 
Перемістіть перемикач в нижне положення, перемикач виявлення обриву нитки також 

переміститься в нижню сторону, натисніть кнопку ручної подачі паєток. 
2. Колективна налагодження 

Натисніть  на головному екрані, а потім натисніть "Тест машини". Потім натисніть 
"Операції з паєтковим пристроєм" (Операції з пристроєм), щоб відобразити наступне зображення: 
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Потім ви можете вибрати відповідне меню для налагодження. 

 
11.9 Виправлення п аєтк ок 
Після обриву нитки або ручного увімкнення червоної лампочки, витягніть планку і машина 

перейде в режим виправлення паєток. Всі пристрої для вишивання піднімуться вгору; машина 
зупиниться, коли повернеться до точки зупинки вишивання. Знову потягніть за планку, щоб 
опустити пристрій закріпки (на виправній голові) для виправлення. Коли вона досягне точки 
зупинки, машина зупиниться, тоді інші пристрої з паєтками опустяться, щоб продовжити звичайну 
вишивку. Параметр "Кількість патчів" у налаштуваннях параметрів машини не є ефективним при 
закріпленні паєтками. 
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Розділ 12  Робота з вишивкою шнуром  
 
12.1 Функції  
1. Вишивання шнуром (ZIG -вишивання): ця функція полягає в тому, що шпульна нитка 

формує рисунок за допомогою певних форм стібків, які були заздалегідь збережені в комп'ютері, Z4 
і Z5. Зображення цих двох видів вишивання наведено нижче: 

                       
Z4 Вишив ка         Z5 Вишивка  

2. Користувач може встановити максимальну швидкість для пласкої вишивки і максимальну 
швидкість для вишивки шнуром відповідно. 

3. Обрізка ниток для вишивання шнуром (тільки для обрізки шпульних ниток). 
4. Перед ручним переміщенням рами пристрій подачі нитки автоматично піднімає притискний 

пристрій, а перед початком вишивання він також автоматично опускає притискний пристрій. 
 
12.2 Основні технічні показники  
1. Швидкість вишивки шнуром: 400  1000 об / хв. 
2. Кут повороту осі в ручному/автоматичному режимі: 18°/крок. 
 
12.3 Процедура вишивки шнуром  
(1) Введіть шаблон вишивки шнуром, і користувач може вибирати, змінювати та редагувати 

шаблон відповідно до своїх потреб; 
(2) Змініть параметр, виберіть порядок зміни кольорів і режим вишивання; 
(3) Перевірте положення голки під час вишивання шнуром і переконайтеся, що вона працює 

нормально; 
(4) Починай вишивати. 
 
12.4 Пов'язані параметри та їх налаштування  
Натисніть клавішу налаштування параметрів  �  , після чого користувач може 

встановити параметри, що стосуються вишивання шнуром. 
1. Тест двигун а подачі нитки пристрою вишивки шнуром (Y/N): "Y" (значення за 

замовчуванням), яке означає, що двигун подачі нитки не буде обертатися, доки не буде перевірено 
положення валу. Якщо встановлено значення "N", двигун под ачі нитки працюватиме доти, доки система 
перебуває в режимі вишивання, незалежно від положення валу. 

2. Правий пристрій для вишивання шнуром: Y (N) -- Y означає, що перша голка - це позиція 
для вишивання шнуром. 

3. Лівий пристрій для вшивання нитки: Y (N) -- Y означає, що остання голка - це позиція для 
вишивання шнуром. 

4. Час переміщення пристрою для вишивання шнуром: 1 (значення за замовчуванням) -- 
Користувач повинен встановити це значення відповідно до фактичного часу роботи пристрою для 
вишивання шнуром. 

5. Діапазон повороту колеса вишивання нитками: 100 (значення за замовчуванням) - це кут 
повороту колеса. У випадку плаваючої нитки користувач може зменшити це значення, щоб 
полегшити регулювання. Як правило, це значення повинно бути не менше 80. 

6. Максимальна швидкість вишивання шнуром: 600 (значення за замовчуванням). 
Максимальну швидкість можна встановити до 1000 об/хв, відповідно до фактичних налаштувань 
машини. 
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7. Двигун для розмотування нитки для вишивання шнуром: Так. Якщо пристрій для 
вишивання шнуром має подвійний двигун, користувач повинен встановити його як "Y", в іншому 
випадку - "N". 

8. Коливання рами для вишивання Z5: регулюючи раму, користувач може змінювати діапазон 
вишивання (рекомендується для спеціалістів). 

9. Значення регулювання розмотки нитки для вишивання шнуром: це значення 
використовується для регулювання швидкості подачі нитки всіх двигунів обриву нитки. 
Рекомендоване значення - 9. 

10. Початкова точка правого пристрою для вишивання шнуром: 0 (значення за замовчуванням). 
Кут між точкою заправки нитки і напр ямком механічного початку пристрою для вишивання шнуром 
при першому положенні голки. Кут = Значення параметра*0,9. Наприклад, якщо значення параметра 
30, кут буде 30*0,9=27°.  

11. Початкова точка лівого пристрою для вишивання шнуром: 0 (значення за замовчуванням). 
Кут між точкою заправки нитки і напрямком механічного початку пристрою для вишивання шнуром 
при останньому положенні голки. Кут = Значення параметра*0,9. Наприклад, якщо значення 
параметра 30, кут буде 30*0,9=27°. 

12. Виявлення руху пристрою для запису: визначати, чи перемістився пристрій у потрібне 
положення. Наразі для цього параметра встановлено значення "N". 

 
12.5 Порівняльні  операції вишивки шнуром  
 
12.5.1. Перемикання між плоским положенням вишивання та  

положенням вишивання шнуром  
Ручне перемикання 

У головному інтерфейсі натисніть клавішу , щоб увійти в інтерфейс зміни кольору. 
 

 
 

Натисніть на цифру, що відповідає операції відповідної спеціальної вишивки, натисніть 

, щоб вийти.  
Визначення іконок: 

   Звичайна вишивка; 
   Вишивання Z4: При  кожному стібку стержень гойдається один раз. 
 Вишивання Z5: ті самі функції, що й у Z4, і підходить для товстих ниток (використовується 

разом з параметром: Поворотний об'єм рпми у вишивці ZIG). 
1. Автоматичний зсув 
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Перед вишиванням, автоматичне перемикання можна досягти, встановивши положення для 
зміни кольору. 

У головному інтерфейсі натисніть клавішу  , щоб увійти в інтерфейс зміни кольору; потім 

перемістіть курсор на "ввести і повторити порядок зміни кольору" або "змінити порядок зміни 
кольору", щоб увійти в інтерфейс зміни порядку зміни кольору; потім натисніть "1" (спеціальна 
голова вишивальної машини), щоб змінити режим вишивання шнуром: 

 
Натисніть відповідну піктограму, щоб вибрати потрібний режим вишивання, або натисніть 

клавішу , щоб вийти. Після то го, як користувач збереже зміни, система відобразить наступний 

вигляд: 

 
Піктограма  означає, що система переходить у стан ручного перемикання. При переході в 

режим автоматичного перемикання система продовжує працювати. 
Під час процесу вишивання часто доводиться перемикатися між звичайною та спеціальною 

головами. Наприклад, при перемиканні зі спеціальної голови на звичайну машина автоматично 
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зупиняється в кінцевій точці; при цьому система видає наступне діалогове вікно. Після завершення 
операцій з тасьмою користувачі можуть потягнути за планку, щоб закрити вікно і перевести машину 
назад на звичайну голову, щоб продовжити нормальну вишивку. 

Від човникового стібка до спеціальної вишивки, після автоматичного перемикання на "1" 
(спеціальна головка), машина автоматично зупиниться, після завершення операції на стрічці 
потягніть за штангу, щоб продовжити. 

 
12.5.2. Операція вишивки шнуром по осі M 
Ця функція доступна тільки для машин з функцією вишивання стрічками і включає в себе " M-

вісь до циклу" і " M-вісь до повороту". На головному екрані можна натиснути , щоб увійти в 

розділ "Допоміжн і операції". Потім виберіть "Операці ї для спеціальної вишивки", щоб відобразити 
вікно спеціальної вишивки, "M вісь для циклу" і " M вісь для повороту". 

(1) Покрокове переміщення осі M 

Натисніть клавішу " M-вісь до циклу" і натисніть клавішу   у діалоговому вікні, щоб вісь 

M повернулася до "Нульової точки", або натисніть клавішу , щоб скасувати операцію. 
 

 
(2) Поверніть вісь M вручну  
Натисніть клавішу "Повернути вісь M" і натисніть "Повернути ліворуч" у діалоговому вікні, 

щоб вісь M повернулася ліворуч. Після натискання кнопки вісь повернеться на 18° ліворуч. Після 20 
натискань вона повернеться у вихідне положення; одночасно натисніть "повернути праворуч" у 
діалоговому вікні, щоб вісь M повернулася праворуч. Після натискання кнопки вісь повернеться на 

18° праворуч. Після 20 натискань повернеться до початкового стану. Натисніть клавішу , щоб 
вийти. 
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Розділ 13  Інструкції  до намотуванн я, вишивання  стрічкою 
та  вишивк и зигзагом 

 

13.1 Введення функцій  
1. Функція намотування: Це метод намотування обмотувальної нитки (ниток) з рівним 

інтервалом навколо основної нитки у вигляді котушки. У функції намотування доступні ліве 
намотування (за годинниковою стрілкою) і праве намотування (проти годинникової стрілки), які 
можна вибрати в параметрах комп'ютера. 

2. Функція вишивання стрічкою: Стрічку можна використовувати як матеріал для 

вишивання. Він включає в себе стрічку 1 і стрічку 2 ( сліпа вишивка) 

3. Функція "Зи гзаг": Кут  шиття зигзагом повертається вправо або вліво на один стібок 

відносно напрямку початкових стібків. Верхня нитка утворює зигзаг на вишитому матеріалі. 

Існує шість спеціальних стібків: Z1, Z2, Z3, Z4, Z5 і Z6. Дані стібки виглядають наступним 

чином: 

                 

Z1        Z2        Z3         Z4        Z5       Z6 
Для зручності далі ми будемо називати "обмотування", "вишивання стрічкою" та 

"вишивання зигзагом" спеціальною вишивкою. 

4. Стандартна вишивальна голова і спеціальна вишивальна голова можуть перемикатися 

автоматично або вручну. 

5. Функції обмотки, вишивання стрічкою та зигзага можна перемикати за бажанням. 

6. Ніпель спеціальної вишивки можна піднімати та опускати автоматично або вручну. 

(Тільки для машин, оснащених відповідними пристроями) 

7. Можна встановити найвищі швидкості для стандартної та спеціальної вишивальної 

голіви відповідно. 

8. Автоматичне збереження точки зупинки вишивання на осі M: Робота вишивання може бути 

продовжена з точки зупинки вишивання, коли живлення відновиться. 

9. Функція обрізки спеціальної вишивальної голови (без обрізки\обрізка нижньої 

нитки\обрізка верхньої та нижньої ниток) 

10. Ніпель спеціальної вишивки можна автоматично піднімати та опускати перед ручним 

переміщенням рами або вишиванням. 

11. Важіль для шиття зигзаг ом можна протестувати вручну. 
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13.2 Основні технічні показники  
1. Послідовність розташування голки для пласкої та спеціальної вишивки: За замовчуванням 

перша голка призначена для спеціальної вишивки, решта голок - для пласкої вишивки. 
2. Обмеження швидкості для спеціальної вишивки: 300-600 об/хв, група: 10 об/хв. 
3. Кут нахилу осі М обертається вручну: 18° на крок. 
 
13.3 Процес вишивання  
(1) імпортуйте спеціальний дизайн вишивки, виберіть дизайн, налаштуйте та відредагуйте його. 
(2) змініть параметри, виберіть порядок зміни кольорів і режим вишивання. 
(3) перевірте спеціальну вишивальну голову, переконайтеся, що вона добре працює. 
(4) потягніть планку для вишивання. 
 
13.4 П араметри і відповідні  режими налаштування  

Натисніть клавішу налаштування параметрів  �  . 
1. D28 спеціальний інтервал вишивальної голови: 
Діапазон: 10 600, значення індексу: 150, 162, 166, 185, 200, 216, 225, 230, 240, 250, 270, 290,  
300 
Якщо задане значення є значенням індексу, перед числом буде позначено "*". 
2. D30 робоча висота спеціальної лапки для вишивання: 0 90 
Робоча висота затискної лапки вказує на висоту підйому затискної лапки, коли вишивається 

кожен стібок. 
3. D40 регулює висоту притискної лапки: 0 250 
Обмеження лапки вказує на максимальну висоту лапки під час вишивання. 
4. B16 відрегулювати найнижчу точку затискної лапки: 0 255 
Цей параметр допомагає налаштувати найнижчу робочу точку затискної лапки. 
5. D31 позиція штока зигзага: Ліворуч/праворуч 
Положення штока показує, я яку сторону проводиться коливання (ліворуч або праворуч), коли 

вісь M знаходиться в початковому положенні. 
Налаштування повинно відповідати механічному положенню. 
6. C38 Діапазон коливання зигзагу: -10.0 -0.2 +0.2 +10.0  
Діапазон повороту п'ялець при вишиванні зигзагом: -9,0--+9,0; робота аналогічна. Параметр 

призначений для функцій вишивання Z5 і застосовується до товстих ниток. Для товстого шнура 
вишивання Z5 полягає в переміщенні рами, щоб збільшити діапазон коливання важеля. Параметр 
абсолютне значення встановлюється відповідно до ширини шнура. А "+/-" визначається 
конструкцією машини. Напрямки руху важеля і рами повинні бути однаковими. В іншому випадку, 
будь ласка, змініть налаштування "+/-". 

7. D42 Поворотний зазор осі M: 0~10 
Вісь М спеціальної вишивальної голови має зазор нитки. Тому без компенсації голка не буде 

потрапляти в потрібне положення. Відрегулюйте значення цього параметра, щоб голка потрапляла 
в центр стрічки. 

Під час налагодження машини значення параметра має бути "0", коли голка потрапляє в центр 
стрічки. Якщо це не так, повторіть налаштування для досягнення найкращого ефекту. 

Робота з параметрами така ж, як і вище. 
Як правило, цей параметр контролюється професійними експертами перед виходом з фабрики. 
8. D44 M Кут вимкнення осі: 0, 90  
У випадку звичайної вишивки та вишивки паєтками вісь M зупиняється під кутом, що дорівнює 

встановленому значенню. Якщо відстань між звичайною вишивальною головою і спеціальною 
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вишивальною головою невелика, цей параметр слід встановити на 90°, щоб уникнути зіткнення.  
9. C52 Спеціальний кут зниження швидкості: 1~180 
Параметр використовується для встановлення мінімального кута повороту осі M для 

зменшення швидкості. Ми рекомендуємо встановити значення 30. 
10. C53 Спеціальний коефіцієнт зменшення швидкості: 1~4 
Параметр використовується для встановлення коефіцієнта зменшення швидкості. Чим більше 

значення, тим швидше зменшується швидкість. 
11. D39 Кут керування перемиканням по Z: 0~180 
Коли кут повороту більший за встановлене значення, вісь Z обертатиметься швидше. 
12. D41 Кут нахилу стрижня  зигзагу: 1~3 
Це початковий кут повороту стержня, який вказує на взаємне розташування голководу і нитки. 

"1" означає, що коливання починається з раннього кута; "2" означає, що коливання відкладається на 
певний кут; "3" означає, що коливання відкладається на певний кут знову на початок. 

13. C36 Коефіцієнт намотування: "1~4 Sti/L" 
Параметр може змінювати щільність обмотки; наприклад, встановлене значення 2 означає одну 

обмотку кожні два стібки.  
 
13.5 Порівняльні  операції спеціальної вишивки  
 
13.5.1.  Перемикання між головою човникового  стібка та 

спеціальною головою  
(1) Ручне перемикання 

На головному екрані натисніть клавішу , щоб перейти до екрану зміни кольору. 

 
Клацніть по малюнку, що відповідає операції відповідної спеціальної вишивки, натисніть 

 щоб вийти. Клавіша   вказує на візерунок вишивки, натисніть на неї, щоб змінити інший 

спеціальний візерунок. Натисніть , щоб вийти.  
Визначення іконок: 

 звичайний (човниковий стібок); 

 ліве намотування; 

 праве обмотування; 

  обмотування1; 
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  стрічковий2; 

  Вишивка Z1, її особливість полягає в тому, що важіль коливається кожні два стібки.  

 Вишивання Z2, його особливість полягає в тому, що один важіль коливається при 

кожному стібку, а один важіль - при кожних двох стібках по черзі. 

  Вишивка  Z3, її особливістю є поворот одного важеля при кожному стібку. 

 Вишивання Z4, його особливістю є поворот одного важеля при кожному стібку, а 

напрямок повороту важеля протилежний до напрямку повороту важеля в Z3. 

  Вишивка Z5, її функція така ж, як і Z4, і бажано для вишивання товстих шнурів. (Див. 
параметр: діапазон повороту п'ялець при вишиванні зигзагом). 

 Вишивка  Z6, її особливістю є три стібки в одній точці на один рух важеля кожен стібок. 
(2) Автоматичне перемикання 
Перед вишиванням автоматичного перемикання можна досягти, встановивши положення 

зміни кольору. 

На головному екрані натисніть клавішу , щоб увійти в екран зміни кольору, а потім 
натисніть "ввести і повторити порядок зміни кольору" або "змінити порядок зміни кольору", щоб 
увійти в інтерфейс зміни кольору; а потім натисніть "1" (спеціальна голова), щоб змінити 
спеціальний візерунок вишивки: 

 

 
Натисніть на відповідну іконку, щоб вибрати потрібний шаблон, якщо ви не хочете змінювати 

його, натисніть , щоб вийти. Після підтвердження шаблону система покаже як: 
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Піктограма  означає, що система переходить у стан ручного перемикання. Хоча буде 

продовжувати діяти, коли система перебуває в стані  автоматичного перемикання. 

Під час процесу вишивання часто доводиться перемикатися між звичайною та спеціальною 

головками. Наприклад, при перемиканні зі спеціальної голови на звичайну машина автоматично 

зупиняється в точці завершення вишивання; при цьому система видає наступне діалогове вікно. 

Після завершення операцій зі стрічкою користувачі можуть потягнути за планку, щоб закрити вікно 

і перевести машину назад на звичайну головку, щоб продовжити нормальну вишивку 
Від човникового стібка до спеціальної вишивки, після автоматичного перемикання на "1" 

(спеціальна головка) машина автоматично зупиниться, після завершення операції на стрічці 

потягніть за ручку, щоб продовжити. 

13.5.2.  Операція вишивання стрічкою по осі M 
Ця функція доступна тільки для машин з функцією вишивання стрічками і включає "вісь M до 

готовності", "вісь М до циклу" та "вісь М до повороту". На головному екрані ви можете натиснути 

 щоб увійти до вікна " Допоміжні операції". Потім виберіть "Операці ї для спеціальної вишивки", 

щоб відкрити вікно спеціальної вишивки, "M-вісь до готовності", " M-вісь до циклу" і " M-вісь до 
повороту". 

(1) Повернути вісь M до робочої точки 

Натисніть клавішу "Вісь М бути готовою" і натисніть   у діалоговому вікні, щоб вісь М 

повернулася до робочої точки, натисніть  для виходу. 

(2) Повернути вісь M у початкову точку 

Натисніть клавішу " M-вісь до циклу" і у діалоговому вікні натисніть на клавішу , щоб 
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дозволити осі M повернути вісь до "нульової точки", натисніть  для виходу. 

(3) Вісь М обертається вручну 
Натисніть клавішу "Повернути вісь M" і натисніть "Повернути ліворуч" у діалоговому вікні, 

щоб вісь M повернулася ліворуч. Після натискання кнопки вісь повернеться на 18° ліворуч. Після 20 
натискань вона повернеться у вихідне положення; одночасно натисніть "повернути праворуч" у 
діалоговому вікні, щоб вісь M повернулася праворуч. Після натискання кнопки вісь повернеться на 
18° праворуч. Після 20 натискань вісь повернеться до початкового положення. Натисніть клавішу  

, щоб вийти.  

(4) Робота притискної лапки 

На головному екрані ви можете натиснути , щоб увійти на екран "Допоміжні  операції", 

виберіть "операції для спеціальної вишивки", щоб відобразити екран операції спеціальної вишивки. 

Натисніть  клавішу "підняти лапку" і виберіть , щоб підняти лапку, виберіть , щоб 

вийти. 

Натисніть  клавішу "опустити притискну лапку" і виберіть , щоб підняти притискну 

лапку, виберіть , щоб вийти. 

 
13.6 Про налагодження спеціальної вишивки  
Налагодження спеціальних вишивок в основному включає в себе зигзагоподібний поворот до 

початку строчки і підйом/опускання лапки. На головному екрані натисніть , щоб увійти в меню 

"Інші функції", після чого натисніть "Тестові операції для машини".  
1. Коливання важеля зигзагу 
Натисніть клавішу " Коливання важеля зигзагу", коли з'явиться діалогове вікно, потягніть за 

штангу, щоб всі важелі спрацювали один раз. Натисніть , щоб вийти. Користувачі можуть 

регулювати кут коливання за допомогою цієї функції.  
2. Підйом/опускання затискної лапки 
Натисніть клавішу "підняти притискну лапку", після того, як з'явиться діалогове вікно, 

потягніть за планку, щоб усі притискні лапки спрацювали один раз. Потягніть ще раз, щоб вони 

знову почали діяти. Натисніть , щоб вийти.  

13.7 Механічна категорія та  Вибір  режиму роботи машини  
спеціальної вишивки  

З точки зору механіки, стрічкові машини мають три рухомі частини. Ми визначаємо їх як вісь 
M, вісь E та вісь притискної лапки. Вісь M повертається на певний кут при кожному стібку, щоб 
простежити за ходом стібка, що гарантує, що шнур або стрічка завжди знаходиться перед рухом 
голки. Вісь E повертається на один або два стібка, щоб виконати зигзагоподібну вишивку. Вісь 
притискної лапки для підйому та опускання притискної лапки. 
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1. Вісь М  
Механізм осі М можна розділити на два типи. Перший - з пристроєм зчеплення, дія якого 

контролюється електропневматичним клапаном або вручну. Його перевага полягає в тому, що 
рухається тільки вісь М вишивки, що задіяні, а голіви вишивки, що не задіяні, залишаються 
нерухомими під час вишивання. Це допоможе підвищити якість та ефективність ремонту. Інший тип 
- без пристрою зчеплення. Обидва типи приводяться в рух серводвигуном, а початок осі М 
позиціонується за допомогою безконтактного перемикача. 

2. Вісь E  
Залежно від різниці в двигуні і від того, чи потрібно використовувати безконтактний перемикач 

для позиціонування, вісь E можна розділити на наступні типи: 
(1) Кроковий двигун, привідні голови окремо, без безконтактного перемикача для 

позиціонування 
(2) Кроковий двигун, привід головок одним двигуном, з безконтактним перемикачем для 

позиціонування 
(3) Кроковий двигун, привід головок одним двигуном, без безконтактного вимикача для 

позиціонування 
(4) Привід серводвигуна, з безконтактним перемикачем для позиціонування 
3. Вісь ла пки затискача 
Схема роботи притискної лапки: (Робоча висота лапки - це інтервал переміщення лапки при 

виконанні кожного стібка. Висота підйому лапки - це відстань переміщення лапки від нижньої до 
верхньої точки в режимі без вишивання. Вона також називається обмеження висоти підйому лапки). 

 
Залежно від різниці в двигуні і від того, чи потрібно використовувати безконтактний перемикач 

для позиціонування, вісь лапки затискача можна розділити на наступні типи: 
(1)Підняття затискної лапки вручну 
У цьому режимі робоча висота затискної лапки залежить від обертання кулачка, а лапка 

піднімається на обмежену висоту вручну. 
(2)2-фазний кроковий двигун, окремо приводить в дію вишивальні голови, без притискної сили 

та безконтактного вимикача 
Він використовує 2-фазний кроковий двигун для приводу кожної спеціальної вишивальної 

голови і контролю її робочої висоти і обмеженої висоти. Коли лапка залишається у верхній або 
нижній точці, живлення вимикається, і сила утримання відсутня. Для позиціонування не 
використовується безконтактний перемикач. А маховик за замовчуванням вважає, що лапка 
знаходиться в нижньому положенні при вмиканні машини. 

(3)2-фазний кроковий двигун, окремо приводить в дію вишивальні голови, без утримання сили 
і без безконтактного вимикача 

Він використовує 2-фазний кроковий двигун для приводу кожної спеціальної вишивальної 
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голови і контролю її робочої висоти і обмеженої висоти. Живлення увімкнене, і сила утримання є, 
коли лапка залишається у верхній точці, але не в нижній. Для позиціонування не використовується 
безконтактний перемикач. І маховик за замовчуванням вважає, що лапка знаходиться в нижньому 
положенні при вмиканні верстата. 

(4) Однофазний двигун змінного струму, привід вишивальних головок одним двигуном, 2 
безконтактні перемикачі. 

У цьому режимі робоча висота лапки залежить від обертання кулачка, а лапка піднімається на 
обмежену висоту за допомогою одного однофазного двигуна змінного струму, що приводить в рух 
вісь притискної лапки. Верхня і нижня точки вст ановлюються за допомогою безконтактного 
перемикача для регулювання висоти підйому затискної лапки. Ні верхня, ні нижня точка не мають 
утримуючої сили.  

(5) (2-фазний або 3-фазний) кроковий двигун, привід вишивальних головок від одного двигуна, 
1 безконтактний вимикач 

У цьому режимі робоча висота притискної лапки залежить від обертання кулачка, а лапка 
затискача піднімається на обмежену висоту за допомогою крокового двигуна, що приводить в рух 
вісь притискної лапки. Верхня точка встановлюється за допомогою безконтактного датчика 
положення. Нижня точка встановлюється за допомогою параметрів. Як верхня, так і нижня точки 
мають силу утримання. 

(6)Пневматичний двигун, окремо приводить в дію вишивальні голови, без безконтактного 
вимикача. 

У цьому режимі робоча висота притискної лапки залежить від обертання кулачка, а притискна 
лапка піднімається на обмежену висоту за допомогою пневматичного двигуна, що приводить в дію 
голови окремо. 

4. Таблиця складу для спеціальної каретки вишивальної машини 
Для різних систем керування плата E854 використовує різні програми, а плата E874 змінює 

DIP-перемикачі. Зверніться до 12-8. 
 

13.8 Схеми призначення DIP-перемикачів плат E874 
Діаграма 1: 

DIP1 Склад Опис осі М  

ВИМКНЕНО  Ручне зчеплення або без зчеплення 

УВІМКНЕНО  Автоматичне зчеплення 

Діаграма 2: Діаграма 2  
DIP2 DIP3 Склад Опис осі E  

УВІМКНЕНО  УВІМКНЕНО  Кроковий двигун, без безконтактного вимикача для позиціонування 

УВІМКНЕНО  ВИМКНЕНО  Кроковий двигун, з безконтактним вимикачем для позиціонування 

ВИМКНЕНО  УВІМКНЕНО  Привід серводвигуна, з безконтактним перемикачем для 
позиціонування 

ВИМКНЕНО  ВИМКНЕНО  Не використовується. 
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Діаграма 3: Діаграма 3  

DIP4 DIP5 DIP6 Склад Опис затискної лапки 

УВІМКНЕНО  УВІМКНЕНО  УВІМКНЕНО  Посібник  

УВІМКНЕНО  УВІМКНЕНО  ВИМКНЕНО  
2-фазний кроковий двигун, окремо приводить в дію вишивальні 
голови, 
без притискної сили та безконтактного вимикача 

УВІМКНЕНО  ВИМКНЕНО  УВІМКНЕНО  
Кроковий двигун, привід вишивальних головок одним двигуном, з 
безконтактний вимикач 

УВІМКНЕНО  ВИМКНЕНО  ВИМКНЕНО  
Двигун змінного струму, привід вишивальних головок одним 
двигуном, 2 безконтактні перемикачі 

ВИМКНЕНО  УВІМКНЕНО  УВІМКНЕНО  Привід пневматичного двигуна 

ВИМКНЕНО  УВІМКНЕНО  ВИМКНЕНО  
2-фазний кроковий двигун, окремо приводить в дію вишивальні 

голови, без притискної сили і безконтактного вимикача 
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Розділ 14  Оновлення керуючої програми  
 
14.1 Оновлення програмного забезпечення для обробки даних  

1. Утримуючи клавішу " ", увімкніть пристрій. 

 

2. На екрані з'явиться наступна картинка, виберіть "Оновлення програми даних". 

 
  



Розділ 14 Оновлення керуючої програми 

 

 

3. Виберіть "Оновлення з USB".  

 

4. Натисніть "Диск".  

 
5. Після доступу до інтерфейсу виберіть програмне забезпечення для оновлення. 
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6. Натисніть клавішу Enter, щоб підтвердити оновлення. 

 

7. Після завершення оновлення на екрані з'явиться повідомлення "Updating Complete, if not 
others, Pls repower". Будь ласка, перезавантажте комп'ютер. 
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14.2 Оновлення програми управління  

1. Утримуючи клавішу " ", увімкніть машину.  

 
 

2. На екрані з'явиться наступна картинка, виберіть другий пункт "Оновлення програми 
управління". 

 
3. Виберіть "Оновлення з USB".  
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4. Натисніть "Диск".  

 

5. Після доступу до інтерфейсу виберіть програмне забезпечення для оновлення. 

 

6. Натисніть клавішу Enter, щоб підтвердити оновлення. 
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7. Після завершення оновлення на екрані з'явиться повідомлення "Updating Complete , if not 
others, Pls repower". Будь ласка, перезавантажте комп'ютер. 



 

 

Розділ 15  Оновлення програмного забезпечення периферійного 
обладнання  

 
Процедура оновлення: 

1. Натисніть кнопку " " на головному екрані. 

 
2. Виберіть "Т ест машини". 

 
 
 
 
 
 



 

 

3. Виберіть "Керування платами вводу/виводу машини". 

 
4. Виберіть "Оновити програмне забезпечення PC006". 

 



5. Виберіть програму для оновлення та натисніть кнопку . 

 
6. Коли система відобразить "вікно оновлення програми периферійної плати", натисніть 

. 

 
7. Зачекайте на оновлення програмного забезпечення. Після завершення оновлення на екрані 

з'явиться повідомлення "Успішно".  
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Додаток I Список налаштувань параметрів  
Номер Назва Рекомендоване 

значення Діапазон налаштувань Примітка 

Параметри збільшення, повороту та повтору 

A01 
Швидкість 
масштабування за 
напрямками X та Y  

100/100 50%~200% Кут повороту конструкції 

A02 Кут повороту 
конструкції 0 0~89  

A03 Напрямок P   
A04 Попередній режим Поворот Поворот, масштабування  

A05 Режим повторення Нормально. Нормально, частково Не використовується 

A06 Пріорітет 
повторення Х пріорітет  X пріорітет, Y пріорітет  

A07 X&Y повторення 1/1 1~99  
A08 Інтервал X&Y  0.0/0.0 -999.9~+999.9  
Параметри помічника вишивальниці 

B01 
Автоматичне 
переміщення в 
нульову точку 

Так.  Ні, так.   

B02 Виконувати 
циклічну вишивку Ні.  Ні, так.  

Автоматичне повторення 
вишивання дизайну, часто 
супроводжується 
повторенням або 
спеціальним 
перфорованим дизайном. 

B04 Відображати 
номер стібка чи ні Так.  Ні, так.   

C02 Шиття 
порожнього стібка Ні.  Ні, так.  

Якщо "Так", машина 
пропускає порожні стібки 
(голка рухається без 
вишивання). Якщо "Ні", 
порожні стібки не 
пропускатимуться. 

B13 
Почати з 
однакових 
кольорів 

Так.  Ні, так.  

Чи потрібно починати зі 
зміни кольору, коли 
наступна голка 
знаходиться в тому ж 
положенні, що й 
попередня 

C04 Зберігати колір 
вручну Ні.  Ні, так.  

Якщо "Так", ручна зміна 
кольору зберігається в 
порядку зміни кольорів. 
Після вишивання 
налаштування 
автоматично зміниться на 
"Ні".  

D15 Повільні стібки  
після патчу 0 0~9999  
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Код Назва Рекомендоване 
значення Діапазон налаштувань Примітка 

D16 Швидкість після 
патчу 

Макс. 
Швидкість  80~Макс. Швидкість   

B15 Фон відображення 
вишивки Так.  Ні, так.   

B18 

Чи є дизайн 
справжнім 
відображенням 
вигляду 

Ні.  Ні, так.   

C77 Фільтр коротких 
стібків Ні.  Ні, так.  

Він підходить для 
високошвидкісної 
машини, що використовує 
драйвер серводвигуна 
dahao, і ефективний у 
підтвердженні статусу 
вишивки 

C78 Фільтр довжину 
коротких стібків 0,2 мм 0,1 мм ~ 0,6 мм  Те саме, що й вище 

C79 Автоматичний 
стрибок  Ні.  Ні, так.  Те саме, що й вище 

C80 
Автоматичне 
налаштування 
довжини стрибка 

8.0 мм 6.0 мм ~ 12.0 мм Те саме, що й вище 

B20 
Вишивка гладдю, 
стиснення дизайну 
при імпорті  

Ні.  Ні, так.   

Виявлення обриву нитки Параметр виявлення обриву нитки 

B05 Виявлення обриву 
нитки Так.  Ні, так.  Виявлення обриву нитки 

B11 Стібків після 
виявлення обриву 8 стібків 0 стібків ~15 стібків  

B06 
Зупинка машини 
після виявлення 
обриву нитки 

Так.  Ні, так.   

B07 Натисніть клавішу 
після обриву нитки Ні.  Ні, так.  

Натисніть клавішу 
(планка) після обриву 
нитки 

B08 Зворотні стібки при  
обриві нитки 0 стібків 0 стібків ~7 стібків Ця функція недоступна 

для деяких типів машин. 

B09 Кількість 
виправлень 1 стібок 1 стібок ~10 стібків 

Скільки стібків  
залишилось до патчу до 
того як обірвалась нитка 
точки обриву нитки 

B10 
Зниження 
швидкості після 
патчу 

стоп Без змін, вниз, стоп  

B14 В становити патч для 
всіх голів Ні.  Ні, так.  

Якщо "Так", всі незакриті 
голови виконують 
патчування під час 
патчування. 

B12 Виявити обрив 
нитки при стрибку Ні.  Ні, так.   
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Номер Назва Рекомендоване 
значення Діапазон налаштувань Примітка 

C27 Режим виявлення 
обриву нитки пружина пружина, колесо  

C28 
Кількість стібків для 
фільтрування обриву 
нитки 

3 стібок 1 стібок ~6 стібок  

C67 Чутливість верхньої 
нитки 6 1~10  

C68 Чутливість нижньої 
нитки 6 1~10  

C69 Фільтрування стібків 
для верхньої нитки 3 Stich 1~10 Stichch  

C70 Фільтрування стібків 
для нижньої  нитки 3 Stich 1~10 Stichch  

C90 
Тип пристрою для 
виявлення обриву 
нитки 

пружина пружина, пружина + колесо, 
колесо для намотування ниток  

C91 Кут нахилу двигуна 
голови 0 0~10  

Параметри рами 

C06 Вигин та кут рами  F6/230 

F1/230,240,250,260,270 
F2/230,240,250,260,270 
F3/230,240,250,260,270,280,290 
F4/230,240,250,260,270,280,290 
F5/230,240,250,260,270,280,290 
F6/230,240,250,260,270,280,290 

F2 і F4 - крива рами. 
Останні значення - це кути 
початку рами. 

B03 Вихід за раму Ні.  Ні, так.   

C15 Висока швидкість 
переміщення рами 16 0,1,2...30  

C16 Низька швидкість 
переміщення рами 12 0,1,2...30  

D13 Швидкість за межами 
рами 16 1,2...30  

D19 (AFC) Використання  Ні.  Ні, так.   

D20 (AFC) Інтервальний 
час 3 0~15  

C72 Режим вишивання Вишивка 
капелюхів 

Вишивка капелюхів, вишивка 
рушників, вишивка одягу  

C73 Вага рами 0 0,5,10,15.20  

C74 Напрямок X 
Кут рами A 245 230~280 

Підходить для 
високошвидкісних машин, 
що використовують 
драйвер серводвигуна 
dahao 

C75 Напрямок X 
Кут рами B 245 230~280 Те саме, що й вище 

C76 Напрямок Y  
Кут рами A 245 230~280 Те саме, що й вище 

C85 Напрямок Y  
Кут рами B 245 230~280 Те саме, що й вище 
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Номер Назва Рекомендоване 
значення Діапазон налаштувань Примітка 

Параметри головного валу 
C07 Макс. Швидкість  700-850 250 300 350 ...,1200  

C09 Мінімальна 
швидкість 400 250,300,350...600  

C08 Зміщення довжини 
стібка (мм)   

1.0~10.0 (машина звичайного 
типу), 3.0~6.0 (високошвидкісна 
машина з використанням 
драйвера сервомотора dahao) 

Коли довжина стібка 
перевищує встановлене 
значення, машина знижує 
швидкість. 

C10 Швидкість с тібка 
при стрибку 500 

400 ~ 750 (машина загального 
типу), 400 ~ 1100 
(високошвидкісна машина з 
використанням драйвера 
сервомотора dahao) 

Встановіть швидкість 
обертання для jump стібок. 

C13 Встановити 
швидкість роботи 80 80,90...150  

C12 Початкові стібки 1 стібок 1 стібок ~ 9 стібок Встановіть кількість 
початкових стібків 

D02 Початкове 
прискорення 12 1,2,3...30 

Збільште значення, щоб 
досягти швидшого 
прискорення після 
витягування штанги. 

C25 
Встановлення 
параметру 
зупинки 

0 0~30 

Якщо двигун головного 
валу є електромагнітним 
двигуном, значення 
зазвичай встановлюється 
на 9. Якщо це серводвигун, 
параметр зазвичай 
встановлюється на 5-7. 

C24 Параметр 
головного мотору. 1 0~30 

Параметр недійсний, якщо 
це серводвигун. Якщо це 
електромагнітний двигун, 
збільште значення цього 
параметра, щоб уникнути 
вібрації головного валу під 
час гальмування. Зазвичай 
він дорівнює 1. 

C14 Швидкість 
повільної вишивки 400 80 (об/хв), значення мінімальної 

швидкості  

D14 
Зупинка перед 
використанням 
планки. 

Так.  Ні, так.   

D10 
Коефіцієнт 
індукції змінного 
струму 

0 -15% ~ +15% 

Параметр 
використовується, коли на 
головному валу 
використовується 
асинхронний двигун.   
Якщо значення параметра 
невірне, встановлена 
швидкість обертання буде 
відрізнятися від 
віртуальної. 
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Номер Назва Рекомендован
е значення Діапазон налаштувань Примітка 

C05 
Значення для 
товстої тканини 

0 0~3  

C26 
Параметр 
опускання голки 

15 0~30  

D53 
Блокування 
двигуна при 
зупинці 

Ні.  Ні, так.   

Параметри обрізки нитки 

C01 Стрибок і обрізка 3 стрибка Без обрізки, 1 стрибок ~ 7 
стрибків 

 

C18 

Довжина обрізки 1 1~8 1 - мінімальна довжина, 8 - 
максимальна. 

D05 
Швидкість при 
обрізанні 

80 80,90,100...250  

C20 
Закріпка при 
обрізанні 

Так.  Ні, так.   

D04 

Швидкість після 
обрізання 

80 60,70,80...150 Параметр задає швидкість 
обертання для закріпки. 

C11 
Стібків після 
обрізки 

2 стібок 1 стібок ~7 стібок  

C21 
Довжина закріпки 
(мм) 

0.6 0.3~1.5  

C19 

Номер обрізки 
після обрізки 

2 0~3 Встановіть номер закріпки 
під час витягування 
планки для вишивання 
після налаштування 
обрізки. 

D06 

Кількість о бертів 
для зупинки 

1 1,2 2 для більшості машин, 1 
для мініатюрних машин і 
машин з сервоприводом 
головного валу. 

C23 
Дії після обрізки Рама Y Рама X, рама Y, рух голки  

C22 Рама після обрізки Ні.  Ні, так.   

D03 
Встановити 
відкладення 
старту 

0 -4~3  

D07 
Перевірте, чи все 
гаразд з 
обрізанням 

Ні.  Ні, так.   
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Номер Назва Рекомендован
е значення Діапазон налаштувань Примітка 

D08 
Кут нахилу гачка 
за допомогою 
двигуна 

0 -100~+100 

Встановіть кут нахилу 
гачка за допомогою 
двигуна. Коли значення 
збільшується, кут нахилу 
гачка зміщується назад. 

D09 
Передавальне 
відношення гачка 
до двигуна 

2 1:9,1:10,1:12,1:15,1:18,1:20  

E39 Відстань до гачка 
за двигуном 0 0~180  

C17 Вимкнути 
обрізання Ні.  Ні, так.   

D48 Довжина закріпки 
перед обрізкою 1.0 0.3~2.0  

D49 
Кількість стібків 
закріпки перед 
обрізкою 

2 0~2  

D32 Чи є обрізка в 
машині Так.  Ні, так.   

C81 Кут початку 
обрізки 3 0 20 

Підходить для машин з 
кроковим двигуном для 
обрізки різьби. 

C82 Кут повернення 
ножа 4 0 30 Те саме, що й вище. 

C83 
Кут повернення 
тримача при 
обрізці 

5 0~99 Те саме, що й вище. 

C84 
Регулювання 
напруги 
утримання 

1 1~10 Те саме, що й вище. 

C92 Кут обрізки при 
зупинці 100° 86°,100°  

C95 
Швидкість 
першого стібка 
перед обрізкою 

400 60~600  

C96 
Швидкість 
першого стібка 
перед обрізкою 

80 60~500  

C93 Тримач нитки при 
обрізці A A,B,C  

C94 Тримач нитки на 
старті A A,B,C  

E99 Утримання ниток 
для виправлення Ні.  Ні, так.   

H05 Тип різака Електромагні
тний різак 

Електромагнітний різак, 
кроковий різак  

Параметр паєток (тип D)  

C31 Швидкість для 
паєтки R 400 300,310,...,максимальна 

швидкість  

C32 Швидкість для 
паєтки L 400 300,310, ... , максимальна 

швидкість  
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Номер Назва Рекомендован
е значення Діапазон налаштувань Примітка 

D25 Паєтка R Кут 
нахилу 0 -15~15  

D26 Паєтка L Кут 
нахилу 0 -15~15  

C33 Автозапуск для 
паєток Ні.  Ні, так.   

D27 Час дії паєток 3 0~15  

C34 Вимкнути паєтки 
після обрізки. Ні.  Ні, так.   

C56 

Індикатор 
верхнього/нижньо
го положення 
паєток 

Ні.  Ні, так.   

B17 
Підйом клапана 
при стрибку та 
обрізці 

Так.  Ні, так.   

D54 Моторний номер 
R-паєтки  No,1~4,1(2~4), намистина (1, 2). 

Встановіть базу 
параметрів на пристрої з 
паєтками. 2 ~ 4 середній 
номер двигуна для одного 
двигуна 

D55 Встановіть 3MM 
R паєтки  Важіль 6~40 градусів, 

колесо6~40  

D56 Встановіть 4MM 
R паєтки  Колесо 6 ~ 40 градусів, важіль 6 

~ 40 градусів  

D57 Встановіть 5MM 
R паєтки  Колесо 6 ~ 40 градусів, важіль 6 

~ 40 градусів  

D58 Встановіть 
6,75мм R  паєтки  Колесо 6 ~ 40 градусів, важіль 6 

~ 40 градусів  

D59 Встановіть 9MM 
R паєтки  Колесо 6 ~ 40 градусів, важіль 6 

~ 40 градусів  

C57 А Розмір та колір 
паєток R  

3/4/5/6.75/9ммЧервоний/зелений
/синій/фіолетовий/жовтий/блаки
тний/сріблястий/золотий 

 

C58 B Розмір та колір 
паєток R  

3/4/5/6.75/9ммЧервоний/зелений
/синій/фіолетовий/жовтий/блаки
тний/сріблястий/золотий 

 

C59 C Розмір та колір 
паєток R  

3/4/5/6.75/9мм 
червоний/зелений/синій/фіолето
вий/жовтий/блакитний/сріблясти
й/золотий 

 

C60 D Розмір та колір 
паєток R  

3/4/5/6.75/9мм 
червоний/зелений/синій/фіолето
вий/жовтий/блакитний/сріблясти
й/золотий 
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D60 
Відстань між 
паєтками Кількість 
паєток R 

Ні.  Ні, 1,2   

C65 Час спрацьовування 
правої паєтки 0 0~5  

D61 Номер двигуна L 
Паєтки  No,1~4,1(2~4), бісер 1, 2 , 

намистина 1, 2  

Встановіть базу 
параметрів на пристрої 
паєток. 2 ~ 4 середній 
номер двигуна для одного 
двигуна 

D62 Встановіть 3MM 
LПаєтки  Колесо 6 ~ 40 градусів, важіль 6 

~ 40 градусів  

D63 Встановіть 4MM 
LПаєтки  Колесо 6 ~ 40 градусів, важіль 6 

~ 40 градусів  

D64 Встановіть 5MM 
LПаєтки  Колесо 6 ~ 40 градусів, важіль 6 

~ 40 градусів  

D65 Встановіть 6,75 мм 
LПаєтки  Колесо 6 ~ 40 градусів, важіль 6 

~ 40 градусів  

D66 Встановіть 9MM 
LПаєтки  Колесо 6 ~ 40 градусів, важіль 6 

~ 40 градусів  

C61 Розмір та колір 
паєток L  

3/4/5/6.75/9мм 
червоний/зелений/синій/фіолето
вий/жовтий/блакитний/сріблясти
й/золотий 

 

C62 B Розмір та колір 
паєток L  

3/4/5/6.75/9ммЧервоний/зелений
/синій/фіолетовий/жовтий/блаки
тний/сріблястий/золотий 

 

C63 C Розмір і колір 
паєток L  

3/4/5/6.75/9мм 
червоний/зелений/синій/фіолето
вий/жовтий/блакитний/сріблясти
й/золотий 

 

C64 D Розмір та колір 
паєток L  

3/4/5/6.75/9мм 
червоний/зелений/синій/фіолето
вий/жовтий/блакитний/сріблясти
й/золотий 

 

D67 
Відстань між 
паєтками Кількість 
паєток L  

Ні.  Ні, 1,2   

C66 Клапанний час лівого 
паєтки 0 0~5  

D70 R База перемикання 
ходу двигуна 40 6~40  

D71 
R Час перемикання 
двигуна з одного ходу 
на інший 

15 1~30  

D72 З нульовою точкою в 
правому моторі Ні.  Ні, так.   

D73 
Кут дозапрвки 
паєтками лівого 
двигуна 

40 6~40  
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D74 

L Час 
перемикання 
двигуна з одного 
ходу на інший 

15 1~30  

D75 
З нульовою 
точкою в лівому 
моторі 

Ні.  Ні, так.   

D84 L Регулювання 
кута запуску ножа 0 0~31  

D83 R Регулювання 
кута запуску ножа 0 0~31  

D99 
Чутливість 
виявлення 
розриву паєтки 

0 0~10  

Спеціальні параметри вишивки 

C55 Нульова точка 
вісі M при обрізці Так.  Ні, так.   

C54 Голка для 
вишивки шнуром Так.  Ні, так.   

C37 
Вісь M Зупинка 
до початку 
координат 

Так.  Ні, так.   

D28 
Спеціальний 
інтервал для 
голови 

10 10~600 
Цінність: 
150,162,166,185,200,216,22
5,230,240,250,270,290,300 

D30 Зміщення 
притискної лапки 0 0~90  

D40 
Налаштування 
ліміту притискної 
лапки 

170 0~250  

B16 

Налаштування 
мінімальної 
висоти 
притискної лапки 

0 0~255  

D31 Позиція стрижня 
зигзагу Ліворуч. Ліворуч/праворуч  

D29 Кут коливання 
зигзагу 90 0~90  

C38 Значення 
коливання зигзагу 0.2 -10.0~ -0.2,+0.2~+10  

D50 
Налаштування Z 
коливань 
вишивки 

0 0~5  

D42 Поворотний зазор 
осі M  0 0~10  

D44 Кут вимкнення 
осі M  0 0,90  
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C39 
Режим обрізки 
для спеціальної 
вишивки 

Низький Низький, Вище і нижче, без 
обрізки  

C35 Швидкість для 
ПаєткиL 400 300~850  

C51 

Мінімальна 
швидкість 
спеціальної 
вишивки 

250 250~400  

C52 Кут зниження 
швидкості 30 1~180  

C53 
Коефіцієнт 
зниження 
швидкості 

2 1~4  

D39 Z Кут контролю 
зсуву 0 0~180  

D41 
Налаштування 
кута стрижня 
зигзагу 

1 1,2,3  

C36 
Коєфіцієнт  
обмотувальної 
вишивки 

0 Stich/L 0~3 Stich/L  

D47 
Уповільнення при 
обмотувальній 
вишивці 

Так.  Ні, так.   

D76 Простір для 
голови стрічки 2 153.8 -400.0~ -1.0 +1.0~+400.0  

D77 Стрічка2 робоча 
висота лапи 15 0~90  

D78 

Подвійна стрічка 
для збільшення 
простору для 
голови 

Ні.  Ні, так.   

Параметри машини та технічного обслуговування 

D01 Голки.   1,2...MAXNEEDLE 

Встановіть значення 
відповідно до ситуації на 
машині, наприклад, 
значення має бути 9 для 9-
голкової машини. Якщо 
значення відрізняється від 
кількості голок машини, 
зміна кольору буде 
ненормальною. 

C29 Голка 
розточування  No, 1, N  

C30 Відображення 
бурової вишивки 0 0мм, 12мм  

D17 Голка для 
вишивки шнуром Ні  Ні , 1, N  

 



 Додаток I  Список налаштувань параметрів 

 

 

Номер Назва Рекомендован
е значення Діапазон налаштувань Примітка 

D18 
Швидкість для 
вишивання 
шнуром 

400 300,310,320...600  

D11 
Регулювання 
електромагніту 
голови 

0 0,1,2...30  

D12 Швидкість зміни 
кольору 12 0,1,2...30 

Це значення діє лише тоді, 
коли двигун, що змінює 
колір, є кроковим 
двигуном. Чим більше 
значення, тим вища 
швидкість зміни кольору. 

D43 

Час 
автоматичного 
відключення 
підсвітки 

10 хвилин Ніколи, 2 хвилини, 5 хвилин, 10 
хвилин, 15 хвилин  

C40 Не експортувати 
дизайни Ні.  Ні, так.   

C71 Напруга для 
затяжки нитки 6 1~10  

C41 Порт сервера   

Використовується для 
налаштування severport, 
коли він підключений до 
комп'ютера. 

C42 MAC-адреса   

Використовується для 
встановлення MAC-адреси 
мережевої карти 
вишивальної машини. 
Адреса відрізняється для 
різних машин. 

C43 IP-адреса   

Використовується для 
встановлення адреси 
машини при підключенні 
до ПК. Він не 
відрізняється на різних 
машинах. 

C44 IP-адреса сервера   

Використовується для 
встановлення IP-адреси 
сервера при підключенні 
до ПК.  

C45 Маска підмережі   

Використовується для 
встановлення маски 
підмережі IP-адреси при 
підключенні до ПК.  

C46 Шлюз    

Використовується для 
налаштування шлюзу 
машини при підключенні 
до ПК.  

C49 
X компенсація 
механічного 
зазору 

0.0 0.0~1.0  
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C50 
Y компенсація 
механічного 
зазору 

0.0 0.0~1.0  

E1 DIP1 3 0~255  
E2 DIP2 3 0~255  
E3 DIP3 3 0~255  
E4 DIP4 3 0~255  

D68 Номер голови 
машини 20 1~80 D68 

E45 Робочий простір 
машини 162.0 1.0~400.0 E45 

D98 

Налаштування 
виконання 
комбінованої 
вишивки 
головами машини 

Ні.  Ні, так.  D98 

D89 Номер прицілу  
голови зсуву рами 3 1~80 D89 
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Додаток  II ро операції з USB 
№ Операція Опис Зауваження 

1 Читання та запис USB  Те саме, що й дискета  

2 Пріоритет USB  

3 Підтримуваний формат FAT16 і FAT32   

4 Довге Назва файлу Підтримується, але без 
відображення  

5 Відображення імені файлу 
Режим DOS 8.3  
(відображається 8-значний 
префіксом, суфікс - 3 цифри) 

Наприклад, "
图.DST" буде 

відображено як "
~1.DST" 

6 Назва файлу відображається 
китайською мовою Підтримуеться  

7 Робота з підкаталогами Підтримується  

8 Обмеження підкаталогів Без обмежень  

9 Записів в одному підкаталозі 400  

10 Помилка читання та запису/змінити 
USB 

Поверніться до екрана 
керування диском або 
керування дизайном, 
підключіть диск знову. 

 

11 Кілька логічних дисків в одному USB  Підтримується  

12 Форматування USB  Підтримується  

13 Встановлення основи літер Не підтримується  

14 Оновлення програмного забезпечення Підтримується  

15 Спеціальний символ у назві файлу Підтримується, крім "$"   
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Додаток III  Список помилок  
 

Помилки верхнього монітора 

№  Помилки  №  Помилки  

01 Операція «Провал» 29 Немає дискети 

02 Операція «Перерва» 30 Неправильний тип диска 

03 Помилка зв'язку з машиною 31 Помилка сектору диска 

06 Не встановлено нульову точку 32 Файл відсутній на диску  

07 Не вдається встановити Нульову 
точку 33 Не файл. 

08 Немає початкової точки 
проектування 34 Файл пошкоджено 

09 Немає асортименту програмного 
забезпечення 35 Захист від запису на диск 

10 Неправильний пароль! 36 Неправильний каталог 

11 Нові паролі не збігаються 37 Файл існує!  

12 Дизайну вишивки не існувало! 38 Пам'ять каталогу заповнена. 

13 Концепція існувала! 39 Недостатньо місця 

14 Дизайну не існувало! 40 Не відкриті медіа 

15 Відкрита помилка в дизайні! 41 Помилкові проектні дані 

16 Тип помилки комбінована 
конструкція 42 Неправильний тип конструкції 

17 Помилка при відкритті FLASH -носія 43 Ненормальний дизайн 

18 Дизайн створив! 44 Не комбінований дизайн 

19 Немає достатньої проектної 
документації. 45 Будь ласка, зачекайте на проектну 

операцію 

20 Директорія є недійсною. 46 Не вдається видалити дизайн 
вишивки 

21 Захист від запису на FLASH -носії 47 Занадто велике число Стібок  

22 Файл дизайну не існує 48 Design стібокes закінчилися 

 
Примітка: для помилок, перелічених нижче, ви можете натиснути "Очистити", потім перевірити 

відповідні частини і дотримуватися інструкцій. У пристрої без функції захисту паролем немає 
пункту про пароль. 
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№  Помилки  №  Помилки  

23 Назва дизайну невірна 49 Помилковий дизайн або збій 
комунікації 

24 Файл дизайну пошкоджено 51 Помилка зчитування дизайну 

25 Помилка при читанні/запису 52 Редагування заборонено, коли 
вишивка готова 

26 Не відкрито файл дизайну 53 Малюнок завеликий. Неможливо 
обробити. 

27 Помилка читання FLASH -носія 54 Не вдається відформатувати диск! 

28 Пристрою не існує!  55 Операція без підтримки! 

  56 Помилка диска 

Помилки нижнього монітора 

№  Помилки  №  Помилки  

EC05 ГАЧОК НЕ В ПОРЯДКУ  EC22 РЕВЕРС ГОЛОВНОГО ДВИГУНА  

EC07 ЧАС ЗАЧЕПЛЕННЯ ЗАКІНЧИВСЯ  EC23 НЕМОЖЛИВО ВИШИВАТИ  

EC08 НЕ ВСТАНОВЛЕНИЙ (Д. 
ВСТАНОВЛЕНИЙ)  EC24 НЕ МОЖЕ ПОВЕРНУТИСЯ 

НАЗАД  

EC09 ПОВЕРНУТИСЯ НЕ МОЖНА  EC26 НЕ МОЖНА ОБРІЗАТИ  

EC10 ПОВЕРНУТИСЯ НЕ МОЖНА  EC36 БЛИСК УВІМКНЕНО  

EC11 ДИЗАЙН НЕ ІСНУЄ  EC37 ПОМИЛКА КОНТРОЛЬНОЇ 
ПЛАНКИ  

EC12 ПОМИЛКА ПОЗИЦІ Ї  ЗУПИНКИ  EC38 СПЕЦІАЛЬНА ВИШИВКА 
ПОНАДНОРМОВО  

EC13 РАМА  ВИЙШ ЛА  ЗА МЕЖІ 
ЛІМІТУ  EC41 ФАЙЛ НЕ ІСНУЄ  

EC14 ВТРАЧЕНО ПАМ'ЯТЬ 
КЕРУВАННЯ  EC42 КАТАЛОГ ФАЙЛІВ 

ПЕРЕПОВНЕНИЙ  

EC16 ПОМИЛКА КРОКОВОГО 
МОТОРА  EC43 ПАМ'ЯТЬ ЗАПОВНЕНА  

EC17 ЗМІНИТИ CLR ПОНАДНОРМОВО  EC44 КРИТИЧНА ПОМИЛКА ФАЙЛУ  

EC18 HALF RETURN ERR EC45 ПОМИЛКА КАТАЛОГ У  ФАЙЛІВ  

EC19 ГОЛЧАСТИЙ ПОСТІХОН ERR  EC46 МАЄ ПОГАНІ СЕКТОРИ  

EC20 ПОНАДНОРМОВА РОБОТА 
ГОЛОВНОГО ДВИГУНА  EC95 Нитка обірвана, натисніть клавішу 

EC21 CHANGE CLR OVERLIMIT EC101 Помилка передачі CRC -коду 
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Додаток � Підключення вишивальних машин до мережі  
 
I. Виготовлення кабелю Ethernet 
1. Виготовлення наскрізного кабелю 
Дроти на двох клемах витої пари повинні відповідати один до одному. Якщо перш ий дріт однієї 

клеми зелений, перший дріт іншої клеми також повинен бути зеленим. Виготовлена таким чином 
вита пара зазвичай називається "наскрізним кабелем". 

З'єднання: 
 

Дріт 
номер 1 2 3 4 5 6 7 8 

Дріт 
колір 

помаранчево- 
білий помаранчевий зелений 

білий синій синій 
білий зелений коричневий 

білий коричневий 

 
Показано на наступному фото: 

 
Дріт 

номер 1 2 3 4 5 6 7 8 

Дріт 
колір 

помаранчево-
білий помаранчевий зелено-

білий синій блакитно-
білий зелений коричнево-

білий коричневий 

 
Показано на наступному фото: 

 

 
 

Один термінал               Інший термінал 
Використання: 
 
a. З'єднання між комутаторами через інтерфейс UPLINKS 
b. З'єднання між хабом і комутатором 
c. З'єднання між хабом і хабом 
d. Пряме з'єднання між 2 ПК (мережева карта до мережевої карти) 
e. З'єднання між інтерфейсами маршрутизаторів 
f. З'єднання між ADSL -модемом (інтерфейс Ethernet) та мережевою картою комп'ютера 
 
II. Примітки до параметрів налаштування мережі 
1. MAC-адреса 
При фізичній передачі даних на нижньому рівні мережі комп'ютери розпізнаються за фізичною 

адресою (MAC). Тому необхідно зберігати унікальність МАС -адреси. Коли перші дві цифри MAC-
адреси не дорівнюють нулю, деяке мережеве обладнання розпізнає її як нелегальну, і обладнання не 
може бути підключено до мережі. Тому перші дві цифри MAC -адреси повинні бути нульовими. 

2. IP-адреса 
1  Визначення IP-адреси 
IP-адреса, яку також називають Інтернет-адресою, - це логічна адреса, за допомогою якої 
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комп'ютери ідентифікуються в Інтернеті. К ожен комп'ютер в Інтернеті покладається на IP-адресу, 
щоб ідентифікувати себе. Це схоже на те, як ми знаходимо телефон за номером у телефонній книзі. 
В одній мережі IP -адреса повинна бути унікальною. 

2  Форма IP-адреси 
Одна IP-адреса складається з 4 десяткових цілих чисел, розділених десятковими крапками. 

Кожне ціле число фактично складається з 8 двійкових чисел. Таким чином, максимальне значення 
кожного числа дорівнює 255, а мінімальне - 0. 

3  Структура та класифікація І Р 
Чотири цифри IP-адреси можна розділити на 2 частини. Одна з них - номер мережі для 

позначення мережі. Інша - номер комп'ютера для позначення конкретного комп'ютера в одній 
мережі. IP-адреси поділяються на 3 види: A, B і C. 

В: перша цифра означає мережу, а наступні 3 цифри - комп'ютер. 
B: перші два числа позначають мережу, а наступні 2 числа - комп'ютер. 
C: перші три цифри позначають мережу, а остання - комп'ютер. 
Використовуйте наступний приклад, щоб пояснити номер мережі та номер комп'ютера C типу.  
 

 
 
 

Мережа Номер мережі Номер комп'ютера 

1 192.168.1 .1 

1 192.168.1 .2 

1 192.168.1 .3 

1 192.168.1 .4 

2 192.168.2 .1 

2 192.168.2 .2 

2 192.168.2 .3 

2 192.168.2 .4 
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3. Маска підмережі 
Щоб показати, як номер мережі та номер комп'ютера розділені, використовується маска 

підмережі, яка визначає, яка частина IP-адреси призначена для мережі, а яка - для комп'ютера. 
Вважається, що "1" означає частину мережі, а "0" - частину комп'ютера. IP-адреса та маска підмережі 
разом визначають, в якій мережі знаходиться комп'ютер. Тому маска підмережі дуже важлива. Якщо 
вона неправильна, комп'ютер отримає неправильну мережеву адресу. Тому той самий номер мережі 
повинен бути встановлений з тією самою маскою підмережі. 

4. Шлюз  
це IP-адреса маршрутизатора, який знаходиться в тій же підмережі, що і комп'ютер. Як 

показано на наступному малюнку, якщо один пакет даних потрібно передати комп'ютеру в мережі 
2, цей пакет даних повинен бути відправлений на маршрутизатор, пов'язаний з нами. Це схоже на те, 
як при надсиланні листа поштою вам потрібно лише доставити його листоноші замість того, щоб 
доставляти його самому. Отже, коли комп'ютери не знаходяться в одному сегменті мережі, шлюз 
також має бути правильно налаштований при налаштуванні комп'ютерів. Інакше комп'ютери не 
знатимуть, куди доставити пакет даних. 

 
 

III. Шляхи побудови мережі 
1. Один ПК безпосередньо підключений до однієї вишивальної машини 
У цій ситуації для з'єднання мережевого інтерфейсу ПК з мережевим інтерфейсом вишивальної 

машини використовується перехресний кабель. 

 
2. C та вишивальна машина з'єднані за допомогою HUB 
У цьому випадку для з'єднання ПК з концентратором використовується прямий кабель. 
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3. З'єднайте дві мережі в "2 "через HUB 
 
IV. Налаштування мережевих параметрів вишивальної машини 
1. MAC-адреса вишивальної машини 
Встановіть MAC-адресу мережевої карти вишивальної машини. Кожна вишивальна машина 

має свою підошву 
адреса. Діапазон цього параметра 000000000000~00FFFFFFFFFFFF. 
2. IP-адреса сервера 
Цей параметр має бути IP-адресою комп'ютера, на якому встановлено EmbNetServer. Цю 

адресу можна знайти у вікні програми EmbNetServer. 
Встановлення та використання EmbNetServer описано в інформації на компакт-диску з 

вишивальною машиною. 
3. Порт сервера №.  
Значення цього параметра - це номер порту, що використовується EmbNetServer. Номер можна 

знайти у вікні відображення EmbNetServer. 
4. IP-адреса вишивальної машини 
Встановіть IP-адресу вишивальної машини, коли вона підключена до ПК. IP-адреси 

вишивальних машин не можуть повторюватися. В одній підмережі мережеві номери вишивальних 
машин і ПК повинні бути однаковими. А номери їх комп'ютерів повинні бути різними. 

5. Маска підмережі 
Встановіть маску підмережі IP-адреси вишивальної машини, коли вона підключена до ПК. В 

одній підмережі маски підмережі вишивальних машин і ПК повинні бути однаковими. 
6. Адреса шлюзу 
Якщо вишивальні машини знаходяться в двох різних підмережах, необхідно встановити адресу 

шлюзу. В іншому випадку її не потрібно встановлювати.  
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