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Розділ 1 Загальна інформація

Важливо звернути увагу на використання

Небезпека

Увага

Увага

Увага

Увага

Увага

Увага

Заборонено

Заборонено

Обов'язкові 

вимоги

Під час роботи не намагайтеся відкрити корпус машини. Висока напруга  
смертельна. Частини, що обертаються, можуть спричинити серйозні травми.

Не піддавайте машину дії вологості, отруйних газів, води та пилу.

Не зберігайте та не використовуйте машину в зоні вібрації, оскільки це 
може спричинити проблеми з машиною.

Будь ласка, дотримуйтеся всіх попереджень і вимог безпеки.

РК-екран крихкий. Не клацайте по екрану твердими та гострими предметами.

Будь ласка, правильно вставте карту пам'яті і не рухайте нею, інакше USB-
роз'єм або карта пам'яті можуть бути пошкоджені

За потреби ми додамо додаток. Якщо між посібником і додатком є якась 
різниця, перевагу матиме вміст у додатку.

Зверніть увагу перед транспортуванням та завантаженням

Під час переміщення машини не тримайтеся за кабель.

Будь ласка, дотримуйтеся всіх попереджень і вимог безпеки.

Перевантаження може призвести до серйозних втрат. Будь ласка, 
завантажте відповідно до інструкцій на коробці.

Розділ1 Загальна інформація
Дякуємо  за  використання  комп’ютеризованої  системи  керування Dahao для вишивальної
машини.
Будь ласка, уважно прочитайте цю інструкцію, щоб використовувати машинуправильно та
ефективно.
Крім   того,   ви   повинні   належним   чином   зберігати    цей   посібник   для   подальшого
використання.

1.1 Попередження та застереження
         Щоб    уникнути    пожежі, ураження  електричним  струмом   або
непередбачуваних травм,слід дотримуватися наведених правил безпеки.
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Небезпека

Увага

Увага

Увага

Увага

Увага

Увага

Увага

Увага

Увага

Увага

Заборонено

Заборонено

Заборонено

Не забивайте вентиляційний отвір на пристрої. Не вставляйте інші 
предмети в машину, інакше вона може загорітися.

Переконайтеся, що напрямок установки правильний.

Зверніть увагу перед встановленням

Не піддавайте машину впливу вологого газу, корозійного газу, води та 
легкозаймистих матеріалів.

Зверніть увагу пперед підключенням

Не перевіряйте ізоляцію контуру.

Ніколи не намагайтеся підключити перевантажений електронний пристрій 
до роз’ємів (наприклад, розеток або клем).

Слід забезпечити ізоляцію кожного кабелю (незалежно це сигнальний 
кабель чи кабель живлення).

Сигнальні кабелі та кабелі живлення повинні бути розділені. 

Всі кабелі повинні бути добре закріплені. Переконайтеся, що кожен згин 
кабелю добре захищений. Додайте ізоляційної трубки, якщо це необхідно.

Машина повинна бути надійно заземлена. Опір має бути менше 10 Ом.

Зверніть увагу при експлуатації

Не використовуйте машину, якщо є пошкоджені захисні пластини ходових 
частин.

Коли машина працює, не торкайтеся жодної обертової частини.

Переконайтеся, що джерело живлення в нормі. Використовуйте стабілізатор
напруги, коли зміна напруги виходить за межі діапазону -10%~10%.

У разі похибки перевірте проблему. Операцію можна повторити лише після 
усунення проблеми.

Перемикач живлення має функцію захисту від перевантаження по струму. 
Якщо спрацював вимикач, то його можна ввімкнути лише через 3 хвилини.
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Розділ 1 Загальна інформація

Увага

Увага

Увага

Увага

Увага

Зверніть увагу щодо технічного обслуговування та перевірки

Якщо вам потрібно відкрити кришку машини, спочатку вимкніть джерело
живлення. Зачекайте принаймні одну хвилину, перш ніж відкривати кришку
машини.

Друковані плати можуть бути пошкоджені статикою. Монтажні плати 
можна розбирати лише професійним технікам.

Якщо машина тимчасово неактивна, користувачі повинні регулярно 
вмикати машину (один раз на 2 або 3 дні, більше ніж на годину).

Якщо машина працює протягом тривалого часу, користувачі повинні 
перевірити машину перед увімкненням.

Зверніть увагу при відмові

Відмова має відповідати правилам і нормам, встановленим національними 
промисловими електронними стандартами.

1.2 Основні риси

1. Зручний інтерфейс сенсорної панелі

Застосування  технології   сенсорної  панелі  пропонує  користувачеві чудову

роботу та легке навчання. Красивий екран перетворює повсякденну роботу в радісні

враження.

2. Величезний об'єм пам'яті

Ємність  пам'яті  досягає 100 мільйонів стібків, що може задовольнити потреби

різних клієнтів.

3. Максимальна кількість стібків одного візерунка досягає двох мільйонів

Наразі один візерунок у  системі має максимум 2 мільйони стібків, 1000 разів

автоматично змінюючи колір.

4. Багатозадачна паралельна робота та вільний перехід між завданнями

Під час  вишивання  можна виконувати  такі дії, як введення  та   виведення

візерунка, підготовка до наступного візерунка та модифікація параметрів.

5. Зберігання  часто  використовуваних параметрів і порядок зміни  кольорів для
кожного візерунка

Шаблон буде збережено разом із його параметрами, порядками зміни кольорів і



Розділ 1 Загальна інформація

         

        

         

    

і кольорами голок. Система може зберігати робочі деталі для кожного шаблону.

Користувачі   можуть  задавати  параметри  малюнка   під   час  процесу  вишивання

попереднього малюнка, що заощадить час і підвищить ефективність. Крім того, це одна з

основ для реалізації управління мережею.
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6. Введення/виведення шаблону через USB

Клієнти можуть використовувати USB-диск для передачі даних.   USB-диск

підтримує роботу DIR, що легко керувати шаблонами. Для кожного каталогу система

підтримує роботу з 400 шаблонами або підкаталогами. Немає обмежень щодо рівнів

каталогу. Можна завантажити шаблони у форматах Binary, Ternary та Z-nary.

7. Вишивка аплікації

Ця   функція    може встановити точку аплікації в положенні колірного коду або

коду   зупинки, і   коли  машина  вишиває  до   точки   аплікації, вона зупиняється та 

пересуває рамку  для аплікації. Післявишивання  аплікації, користувач  натискає

клавішу «Пуск», щоб повернути рамку та продовжувати вишивати.

8. Регулювання зупинки

Користувач може регулювати параметр гальма, щоб дозволити головці зупинитися

в правильному положенні відповідно до характеристик його власних машин.

9. Збереження початкової точки

Ця функція може зберігати початкову точку кожного візерунка, що економить

роботу користувача щодо пошуку початкової точки вручну під час вишивання ідентичн.

10. Механічне обслуговування та налагодження

Ця функція призначена для легкого виявлення несправностей під час технічного

обслуговування та налагодження машини, такі як перевірка кодера, перевірка швидкості

головного вала, перевірка деталей машини та зупинка головного вала в певному положе.

11. Підтримка багатьох мов

Наразі система підтримує лише китайську та англійську мови; Розвиваються

арабська, іспанська, турецька, російська, португальська, французька та багато інших.

12. Виведення шаблону

Шаблони можна виводити та зберігати на USB-диску. Прийняття двійкового

формату TAJIMA має перевагу передачі даних через Інтернет.
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13. Повторення вишивки

Користувач може підвищити продуктивність вишивання, використовуючи функцію

повторюваної вишивки, яку також можна використовувати з циклічною вишивкою.

14. Циклічна вишивка

За допомогою цієї  функції машина може автоматично повернутися до початкової

точки і розпочати те саме вишивання знову  після завершення візерунка один раз.

Користувач також може швидко підвищити продуктивність, поєднавши цю функцію зі

спеціальною функцією створення шаблону або функцією повторного вишивання.

15. Складання шаблону

(1) Компіляція даних вибраного шаблону для створення нового шаблону

Користувачі можуть компілювати будь-який візерунок відповідно до коефіцієнта

масштабування, кута повороту, звичайного або часткового повторення, щоб створити

новий шаблон і зберегти його в пам’яті.

(2) Складання комбінованого шаблону

Після встановлення комбінованого шаблону система може скомпілювати цей

шаблон, щоб створити новий і зберегти його в пам’яті. Щойно створений візерунок

можна використовувати для вишивання, виведення або інших операцій.

16. Шрифти

Є 28 вбудованих бібліотек шрифтів. Користувачі можуть створювати групи листів і

змінювати  порядок  листів відповідно до різних  завдань. Ця операція є яскравою,

простою та легкою в управлінні.

17. Редагування шаблону (розробляється)

18. Регулювання швидкості

Найвищу  швидкість  для  вишивання    можна   попередньо   встановити.   Під  час 

вишивання швидкість може змінюватися автоматично разом зі зміною інтервалу голки.

19. Обрізка ниток
Обрізка ниток може здійснюватися вручну. Машина може автоматично обрізати 
нитку в кінці процесу вишивання або при зміні кольору.

20. Виявлення обриву нитки
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У разі обриву нитки або закінчення шпулькової нитки машина зупиниться та

видасть попередження за допомогою індикатора.

21. Зміна кольору

У точці зміни кольору користувач  може виконати зміну кольору вручну  або

дозволити системі зробити це автоматично відповідно до попередньо встановленого

порядку.

1.3 Технічні характеристики

1. Максимальна кількість шаблонів, збережених у пам’яті: 800

2. Ємність пам'яті: 100 мільйонів стібків

3. Роздільна здатність екрана: 1280*800

4. Швидкість мережевого порту: 100 Мбіт/с

5. Підтримуваний спосіб обміну даними: USB-диск, мережа (тимчасово 
недоступна)

6. Мінімальний контрольований інтервал стібка становить 0,1 мм

7. Діапазон довжини стібків: 0,1 мм ~ 12,7 мм



Owner’s MManual of BECS- A15 Computerized Control

 

 

l System   

  

 

         7 

Розділ 2 Посібник з вишивання

Розділ 2 Посібник з вишивання
2.1 Структура та інструкція з використання панелі керування

      I. Структура панелі керування

1. Сенсорна панель

Використовується РК-дисплей з високою яскравістю та інтерфейс взаємодії

людина-машина з сенсорним екраном.

2. Кнопки

Натисніть клавіші, щоб почати вишивання чи призупинити вишивання.

3. Основний порт USB

Для введення/виведення даних можна підключити USB-диск.
II. Інструкції щодо сенсорної панелі

Цей апарат використовує сенсорну панель як пристрій введення. Щоб продовжити

термін служби панелі та зберегти її ефективність, будь ласка, не тисніть надто на екран

під час роботи. Не можна використовувати гострі або жорсткі предмети для натискання.

III. Інструкція на USB диску

Зверніть увагу на електростатичне явище. Не забудьте розрядити (ми рекомендуємо

вам торкнутися підставки або рами машини, щоб розрядити статику), перш ніж

вставляти/відключати USB-диск.

Зверніть  увагу  на  напрямок  USB-диска при підключенні.  Не виймайте USB-диск,

коли система завантажує дані з нього або записує дані на нього. Якщо під час введення/
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виведення даних вийняти USB-диск або вимкнути живлення, дані можуть бути втрачені. 

У такому випадку перевірте цілісність даних на USB-диску та відремонтуйте його перед

використанням.

Увага: під час процесу ініціалізації, якщо вимкнути живлення, USB-диск може бути

пошкоджено назавжди.

2.2 Інструкція основного інтерфейсу

Значок Назва Опис Довідкова ст.

Помилка 
підключення 
до мережі

Циклічне 
вишивання

Обрив нитки

Стан мережі (відключено , 

, успішнийпідключено

реєстр        )

або  параметр  спеціаліста

            щоб увійти в налаштування
параметрів, де можна змінити  
налаштування циклічної вишивки.

Циклічна   вишивка    доступна.
Натисніть параметр користувача

Ця   картинка    з’явиться, коли
машина  зупиниться через обрив
нитки.
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Значок Назва Опис Довідкова ст.

Управління 
шаблонами
Налаштування 
параметрів
Налаштування  
зміни кольору
Основний 
інтерфейс
Область
шаблону
Базові дані 
шаблону
Чітке зміщення 
X/Y

Ручна обрізка 
ниток

Ручне 
регулювання 
головного вала

Вибір рамки та 
її позиція

Автоматична 
зміна кольору з 
автоматичним 
продовженням 
вишивання

Інтерфейс для керування 
шаблонами
Інтерфейс для налаштування 
параметрів
Інтерфейс для налаштування 
порядку зміни кольору

Основний інтерфейс

У цій області буде відображатися
схема для вишивання.
Тут будуть відображені основні 
дані поточного шаблону.
Очистити поточне значення 
зміщення X/Y
Після зупинки машини 
користувач може натиснути цю 
клавішу для ручного обрізання 
верхньої та нижньої нитки.

   
   

 
   

    
 

Після зупинки, якщо головний
вал знаходиться в 
неправильному положенні,
 
натисніть цю клавішу, щоб
відрегулювати головний вал
у правильне положення

Вибір кадру та положення

Якщо апарат налаштовано на 
автоматичну  зміну  кольорів, 
потрібно заздалегідь встановити
порядок  зміни кольорів.
Коли  користувач  натискає 
кнопку  запуску  для вишивання,
машина змінить голку відповідно
до  встановленого  порядку зміни
кольору та почне вишивати.
У  разі  виявлення коду зміни
кольору  машина автоматично
зупиниться  та   перейде   в 
положення    гострої   голки 
відповідно   до  порядку 
автоматичної  зміни   кольору.
Якщо  машину  встановлено  на
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НазваЗначок Опис Довідкова ст.

Ручна зміна 
кольору, 
ручний запуск

Повернутися

Прискорення 
головного вала, 
уповільнення 
головного вала

Холостий хід

Статус 
готовності до 
вишивання, 
підтвердьте 
вишивання

автоматичний запуск, машина 
почне вишивання автоматично; 
якщо встановлено ручний запуск,
користувачеві потрібно 
натиснути кнопку запуску для
вишивання.

   
  

     
   

    
  

У цьому стані виберіть 
положення голки з ручною 
зміною кольору (          ),

щоб вибрати положення голки, а 
потім натисніть кнопку запуску 
для вишивання. При виявленні 
коду, що змінює колір, машина 
автоматично зупиниться. 

З’являється піктограма, і
система очікує зміни кольору
вручну. У цей момент
користувачеві потрібно виконати
зміну кольору вручну (           ),
щоб перемістити голку в
потрібне положення, і натиснути
кнопку запуску для вишивання.

Повернення до попереднього 
інтерфейсу

Для налаштування прискорення/
уповільнення головного вала. 
Коли головний вал досягає 
найвищої/найнижчої швидкості, 
ця клавіша буде недоступна.

Використовується для 
переміщення рамки в потрібне 
положення без вишивки
Коли машина знаходиться в стані
готовності, користувач може
виконувати підготовчу роботу
вишивки, таку як вибір візерунка,
встановлення параметра
масштабу, налаштування
параметрів повторення тощо. 
Натисніть цю клавішу, і машина
перейде зі стану готовності

у стан підтвердження
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НазваЗначок Опис Довідкова ст.

Статус 
підтвердження 
вишивання, 
скасування 
вишивання

Інші 
функціональні 
операції

Зміна кольору
вручну

Поточне 
положення 
голки

Порядок 
зміни кольору

Поточний 
обраний колір
вишивання

Масштабування 
візерунка

вишивання.
Машина перебуває в  стані
підтвердження вишивання. Коли
машина зупиниться, користувач
може натиснути цю клавішу та
підтвердити  скасування  статусу 
підтвердження вишивання.  І
машина   повернеться   до 
готовності до вишивання

Статус підтвердження вишивки

.

Натисніть   її,   щоб   увійти  в 
інтерфейс для інших 
функціональних   операцій,  таких
як  запит статистики, відновлення
після    вимкнення    живлення, 
керування   повноваженнями 
машини, калібрування сенсорного
екрана та керування часом.
Коли машина зупиняється в 
положенні           ,операція дійсна;

Section 2.3
натисніть   її,    щоб    увійти в
інтерфейс ручної зміни кольору, 
де користувач  може   клацнути
відповідний номер позиції голки, 
щоб змінити колір.
Ця цифра вказує на поточне 
положення голки. 0 означає 
неправильне положення голки.
Початкове значення дорівнює 1.
Після початку вишивання  це
значення    додаватиме   1   після
кожної успішної зміни кольору.
Цей порядок є послідовністю 
голок для зміни кольору. 
Тривимірна фігура відображає 
поточне положення голки.
Можна збільшити шаблон в 
області відображення візерунка. 
Утримуйте знак протягом 2с, щоб

 
перейти до        .
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Значок

Значок

Назва

Назва Опис

Опис Довідкова ст.

Довідкова ст.

  

Список шаблонів

Попередня/
наступна сторінка
Попередній 
перегляд 
шаблону пам'яті

 

Видалення 
шаблону
Виведення 
шаблону

Головна сторінка

Керування 
дисками

Інші функції

Переміщення
рами вручну

Рамка рухатиметься разом із 
клавішами напрямку.

Відображення шаблонів для 
вибору користувачем

Перехід до інших сторінок 

Використовується для перевірки, 
збільшення/зменшення масштабу
та переміщення візерунка
Літерний шаблон та його 
налаштування параметрівЛітерні шаблони

Використовується для видалення 
вибраних візерунків
Використовується для перенесення 
шаблонів з пам'яті на USB-диск

Натисніть, щоб увійти в інтерфейс 
керування USB дисками.

Використовується для відкриття  
інтерфейсів для шаблонів пам’яті,
таких як копіювання шаблону, 
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Значок

Значок

Назва

Назва Опис

Опис Довідкова ст.

Довідкова ст.

 

Наступний

Налаштування 
загального 
параметра

Попередній 
перегляд 
шаблону

комбінування, редагування.
Одиночний/ Режим перемикання між одного
множинний вибір та множинного вибору.

Увійдіть до інтерфейсу наступної
операції

Користувач може регулювати ці 
параметри, щоб контролювати 
кінцевий ефект вишивки малюнка.
Завантажте вибраний візерунок, 
відобразіть дані візерунка та 
намалюйте форму візерунка.



Owner’s Manual of BECS- A15 Computerized Control System14

 

No. 

13 

  

  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

  

14  
 

 
 

Розділ 2 Посібник з вишивання

НазваЗначок Опис Довідкова ст.

Поточна 
операційна позиція
Кольоровий 
список номерів

Номер і колір 
голки

Рухатися вгору

Вставте номер 
голкової планки

Видалити номер 
голкової планки

Рухатися вниз

Зона вибору 
кольору номера 
голкової планки

Повторення

Тут установіть, вставте або видаліть 
номер голкової планки.

Натисніть клавішу, а потім натисніть 
номер голкової планки, щоб вставити 
її до поточного списку номерів голок.
Видалити поточний номер голки зі 
списку номерів голки.

Відобразіть номер голки та колір
нитки голки відповідного кольору.

Відобразіть загальний номер
кольору візерунка.

Переміщуйтеся вгору за списком кольорів,
щоб вибрати колір, який Вам потрібно.

Переміщуйтеся униз за списком кольорів,
щоб вибрати колір, який Вам потрібно.

Виберіть колір для вибраного 
номера голководія.

Встановити як візерунок вишивки.

Повторіть порядок зміни кольору.

Вишивка аплікацій
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ДовідковаОписНазваЗначок  ст.

Налаштування 
кольору

 
голкової

 планки

Встановіть колір голкової планки з 
кольорів за замовчуванням.

2.3 Основна процедура вишивання

Машина виконує вишивку за малюнками, збереженими в пам'яті. На наступному малюнку
показана основна процедура вишивання:

Введення шаблону

Вибір шаблону

Помічник операцій

Підтвердження вишивки

Початок вишивання

Ручне керуванняСкасувати вишивку

       Користувач може вводити шаблони через мережу або USB-диск. Тільки з        
(успішна реєстрація), можливо передавати шаблони мережею. Для роботи з диском USB

в інтерфейсі керування шаблонами натисніть , щоб увійти в інтерфейс керування.

I. Введення шаблону

II. Вибір шаблону

     В інтерфейсі керування візерунками користувач може вибрати необхідний малюнок

для вишивання.

III. Помічник операцій

Після вибору візерунка для вишивання користувач може виконувати операції

помічника відповідно до потреб перед вишиванням.
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IV. Підтвердження вишивки

1. Після виконання операцій помічника натисніть                       , щоб відобразити

вікно підказок, де користувач може вибрати підтвердження               та повернути    

(скасувати вишивання) на                      (підтвердити вишивання), що          

вказує на те, що машина перейшла в стан готовності до вишивання.

Якщо користувач вибирає , машина залишатиметься в статусі скасування

вишивання. У цей час, машина не працюватиме, навіть якщо користувач натисне 

кнопку запуску. На екрані з’явиться вікно, щоб користувач міг підтвердити вишивку.

2. Встановіть зміну кольору та режим запуску

Користувач може переключатися між            (автоматична зміна кольору та 

автоматичний запуск) і             (ручна зміна кольору та ручний запуск).

1. Встановити повторення, обертання, натисніть щоб увійти в

інтерфейс керування параметрами.

2. Установіть порядок зміни кольору, натисніть щоб увійти в

інтерфейс налаштування зміни кольору.

3. Набір аплікаційної вишивки, натисніть щоб увійти в інтерфейс

налаштування зміни кольору та встановити вишивку візерунка відповідно до підказок.

4. Для запиту холостого ходу кордону, контуру шаблону, натисніть, щоб

увійти до вибору кадру та операції позиціонування.

5. Знайдіть візерунок у центрі рамки, натисніть щоб увійти до операції вибору

рамки та положення. Будь ласка, зверніть увагу, що ця функція призначена для

розташування візерунка в центрі кадру.

6. Встановити циклічне вишивання - натисніть , щоб увійти до іншої

функції. Натисніть , щоб увійти в інтерфейс керування параметрами. Потім

натисніть «Параметри помічника вишивання» та встановіть циклічну вишивку

відповідно підказок.
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Початок вишивання

1. Обрізка нитки вручну:
Коли машина зупиниться, натисніть             у головному інтерфейсі, щоб

       
       

       
     

відобразити   вікно  підказок,   де  користувач  може  натиснути  «Обрізати
верхню  нитку  та  нитку  шпульки»,  щоб обрізати  нитки, або натиснути
«Обрізати   нитку  шпульки»,  щоб  обрізати  лише  нитку  шпульки.
Натисніть , щоб вийти з операції обрізання нитки.

Ручне переміщення рами:

   

одночасно, щоб перемістити рамку в напрямку бісектриси кута. це клавіша

швидкості для ручного переміщення кадру. Натисніть для перемикання між

(висока швидкість) і (низька швидкість).

Коли машина зупиниться, натисніть клавіші ( ,        ,                  ,        )

щоб перемістити кадр у  відповідному напрямку. Натисніть дві сусідні клавіші

3. Очищення координати рамки
        Коли машина зупиниться, натисніть , щоб очистити зміщення XY,

що відображаються в головному інтерфейсі. Функцію можна використовувати     

з ручним переміщенням рамки.

4.       Ручна зміна кольору

        Коли машина зупиниться, натисніть               у головному інтерфейсі, щоб 

увійти в інтерфейс ручної зміни кольору. Потім натисніть номер голки для зміни 

кольору, і головка машини автоматично переміститься у відповідне положення 

голки. Будь ласка, зверніть увагу: якщо користувач хоче автоматично зберегти 

порядок зміни кольору вручну, користувач повинен керувати ним в інтерфейсі 

ручної зміни кольору на сенсорному екрані.
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Регулювання головного валу

Зазвичай головний вал повинен зупинятися на 100° під час голки/зміни

кольору, рама рухома і початок вишивки. Користувач може вручну

повертати головний вал 100°, коли він туди не досяг. Натисніть у

головному інтерфейсі, щоб виконати цю функцію. Після операції (не в

Натисніть у головному інтерфейсі, щоб увійти в інтерфейс очікування, де

користувач може натиснути               , щоб повернути кадр у вихідне положення.

положенні) зміниться на (в положенні).

Повернення на початок

Повернення до точки зупинки

Натисніть                у головному інтерфейсі, щоб увійти в інтерфейс очікування, де

натисніть               , щоб повернути кадр до точки зупинки.

Позиціонований холостий хід

      

          

        

    
  

        

.

Використовуйте  цю  функцію  після  підтвердження   вишивки.    Позиційний

холостий  хід дозволяє машині  рухатися  в  призначене положення без вишивання

відповідно до запитів користувача Натисніть , щоб  перейти в режим

холостого ходу назад або вперед за кодом зміни кольору або кодом зупинки на

один стібок або безперервно.

VI. Скасування вишивки

Коли машина зупиниться, натисніть                 , щоб відобразити вікно підказки, де 

користувач може вибрати                 та перемкнути  з                  (підтвердження

вишивання) на (скасувати підтвердження вишивання).
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Коли машина зупиниться, натисніть  , щоб повернути рамку назад разом із вихідною

траєкторією вишивання; один нажим, один стібок назад; утримуйте натиснуту

 

       

   

                 

    

            

       

              

              

            

           

           

2.4 Звичайна вишивка, повернення та зашивання

У стані підтвердження вишивання (відображається) натисніть , щоб

розпочати звичайне вишивання, а під час вишивання натисніть , щоб зупинити вишивання.

протягом 2 секунд, щоб повернутися безперервно, навіть без утримування; натисніть

ще раз, щоб зупинити.
Метою повернення є зашивання і коли машина припинить повернення, натисніть        ,

щоб розпочати звичайне вишивання.

2.5 Операція вишивання

Коли машина зупиниться, натисніть для початку вишивання;

Коли машина вишиває, натисніть , щоб зупинити вишивання.

2.6 Виявлення обриву нитки

На основі різних принципів роботи, пристрої для виявлення обриву нитки мають три

типи: пружинний ниткопритягувач, колесо для намотування нитки і змішаний тип.

Для типу пружинного притягувача нитки, він виявляє обрив нитки шляхом пошуку

з’єднання пружини притягувача та точки контакту. Коли нитка розривається, пружина

закриється в точці контакту. У нормальних умовах, цей тип виявлення чутливий до обриву

лицьової нитки, але навряд чи може виявити закінчення нитки шпульки. У разі зміни нитки

для вишивання або зміни натягу нитки, необхідно відрегулювати тиск пружини між
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пружиною приймача та точкою контакту. Коли тиск пружини занадто великий, буде

помилкова тривога; коли тиск пружини занадто малий, буде відсутній сигнал.

Для колесного  типу, він оцінює обрив нитки шляхом визначення кута колеса для

намотування. Дуже чутливий при обриві верхньої нитки; у більшості випадків

закінчення нитки шпульки споживання верхньої нитки зменшиться, в результаті система

оцінить статистичним методом і надішле попередження. Хоча він майже може уникнути

помилкових позитивних результатів, він не є таким чутливим, як пружинний тип.

Для методу змішаного типу, обидва можуть доповнювати один одного своїми

перевагами, що призводить до чутливого та стабілізованого ефекту виявлення.

2.7 Робочий статус

Є три робочі статуси:

1. Статус готовності до вишивання задати параметри, вибрати схеми

вишивки та виконати інші підготовчі роботи до вишивання..

2. Статус підтвердження вишивки підтвердьте налаштування параметрів,

щоб увійти в квазіпрацюючий стан.

3. Робочий стан вишивки           вишивання.

Перехід між цими трьома робочими станами:

У стані готовності до вишивання (                відображається в головному інтерфейсі),

(           відображається в головному інтерфейсі).

якщо користувачі вибрали візерунок і відповідні параметри, натисніть                , а потім

натисніть для підтвердження, і система перейде в стан підтвердження вишивання

(                відображається в  головному  інтерфейсі). У цей час натисніть кнопку «Пуск»,

щоб  почати  вишивання,  коли  машина  перебуває  в  стані  вишивання

У стані виконання вишивки (          відображається в головному інтерфейсі), натисніть

клавішу зупинки, щоб зупинити вишивання та повернутися до стану підтвердження
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інтерфейсі), натисніть                , а потім натисніть  для підтвердження, користувач

вишивки, де користувач може натиснути кнопку запуску ще раз, щоб увійти в стан

виконання вишивки.

У статусі підтвердження вишивання (                 відображається в головному

може відмінити  статус підтвердження та повернутися до стану готовності до вишивання

(                відображається в головному інтерфейсі).
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     Розділ 3 Керування картою пам'яті

В інтерфейсі керування картою пам'яті користувач може вводити шаблони з карти 

пам'яті на машину і навпаки; тим часом користувач може виконувати деякі звичайні 

керування картою пам'яті, як-от стирання файлу чи каталогу, ініціалізація карти тощо. 

Користувач може зберігати дані шаблонів у різних каталогах карти пам'яті на основі 

різних типів. Формати шаблонів, такі як DSB, DST і DSZ, можуть бути зчитані системою. 

Для виведення даних шаблони будуть збережені на карті пам'яті у форматі DSB.

3.1 Вибір карти пам'яті
Оскільки система підтримує кілька пристроїв зберігання, користувачеві потрібно 

вибрати карту пам'яті для роботи.

     1. Натисніть в інтерфейсі керування шаблонами.

2. Система відобразить вікно «Виберіть карту пам'яті», де користувачеві 

потрібно вибрати карту пам'яті, натиснувши відповідну піктограму.

         

                         

     

    

   міткою карти пам'яті (якщо карта пам'яті не має мітки, використовуватиметься буква

за замовчуванням), а число означає цифровий символ карти пам'яті.

У цьому вікні будуть відображені всі накопичувачі. Їх інформація містить значок, слова

та цифри. Значок            означає тип пристрою. Піктограма вказує на карту пам'яті. Слова

є       
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Увійдіть в інтерфейс роботи карти пам'яті.

сипОавзаНканЗ

Список
файлів
Інформація 
про сторінку
Назад на 
верхній рівень
Базові дані 
шаблону

Попередній 
перегляд 
шаблону
Створити 
каталог

Видалення

Форматування
карти пам'яті
Введення 
шаблону

Вихід

Відображає файли шаблонів і папки файлів на 
карті пам'яті у значках. 
Номер поточної сторінки та загальна кількість 
сторінок

Поверніться на верхній рівень

Відображення основних даних поточного шаблону

Завантажте вибраний шаблон. Перевірте його, 
збільште/зменште масштаб візерунка, перемістіть 
або зробіть аналогове відображення візерунка.

Створіть нову папку з файлами

Видаліть файл або папку з файлами

Форматуваннякарти пам'яті

Імпортуйте візерунки з карти пам'яті в пам’ять.

Вийти з керування картами пам'яті.
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3.2 Попередній перегляд шаблону

1. В інтерфейсі керування картою пам'яті натисніть на шаблон для попереднього
перегляду.

Файли шаблонів і каталоги показані на малюнку в списку. Одна сторінка списку містить 

8 пунктів. Якщо кількість об’єктів у поточному каталозі перевищує 8, список об’єктів 

відображатиметься на багатьох сторінках. Натисніть клавішу, щоб перегорнути сторінку та 

знайти шаблони на іншій сторінці. Вибраний об’єкт має інший колір рамки та фону.

2. Натисніть
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Система завантажує дані з карти пам'яті,  користувач може перевірити деталі шаблону, 

збільшити/зменшити масштаб шаблону, перемістити або зробити аналогове відображення 

шаблону. Для отримання додаткової інформації зверніться до розділу 6.3.

3.3 Введення шаблону

Щоб  ввести  шаблони  з  карти  пам'яті  в  пам’ять  машини,  користувачеві потрібно 

вибрати файли шаблонів, які потрібно ввести, а потім ввести номер і назву візерунків, які 

потрібно зберегти в пам’яті.

   

                        

1. Виберіть файли шаблонів з карти пам'яті;

2. Натисніть             і система вимагатиме введення номера шаблону та назви;

Введіть номер шаблону та назву, які потрібно зберегти в пам’яті;



26 

4.

2.

3.

.

.  

     Owner’s Manual of BE

 

ECS- A15 Com

 

mputerized Contrrol System 

Розділ 3 Керування картою пам'яті

Система надає мінімальну доступну кількість шаблонів як значення за замовчуванням.

Користувач може використовувати клавіатуру нижче, щоб змінити номер.

Натисніть               для підтвердження;

5. Система збереже дані шаблону з карти пам'яті в пам'ять машини.

3.4 Операція каталогу

1. Введіть каталог:

Двічі клацніть піктограму каталогу об’єктів, щоб увійти в нього, і система завантажить 

список елементів каталогу та оновить інтерфейс дисплея.

2.    

Натисніть           

Повернення на верхній рівень::

      , щоб повернутися на верхній рівень каталогу та оновити інтерфейс дисплея.

3.5 Форматування карти пам'яті

1. Виберіть карту пам'яті для форматування;

. Натисніть для початку форматування;

Натисніть                для підтвердження;

Система  почне  форматувати  диск  і  автоматично  повернеться  до  інтерфейсу

користувача картами пам'яті після завершення форматування.

Примітка: система відформатує карту пам'яті відповідно до формату DOS.
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3.6 Видалення об'єктів з карти пам'яті

1. Виберіть об'єкт який хочете видалити;

2. Натисніть            для видалення;

Система попросить користувача підтвердити видалення.

Примітка:
Якщо користувач хоче видалити каталог, система видалить усі файли та підкаталоги

в цьому каталозі. У випадку «Лише читання» або «Захист від запису на карті пам'яті» 

файл не можна буде видалити.
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3.7 Створення нового каталогу у поточному каталозі

1. Натисніть

.      Введіть нову назву каталогу

3. Натисніть

Система створить відповідний каталог на карті пам'яті та оновить поточний список            

об’єктів.
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Натисніть                            , щоб увійти в інтерфейс налаштування параметрів:

Розділ 4 Загальні параметри та порядок зміни кольорів

У цій системі кожен візерунок містить налаштування звичайних параметрів (таких

як масштаб і повторюваність) і порядок зміни кольорів. Коли вибрано новий візерунок,

присвояться налаштування звичайних параметрів і порядку зміни кольорів.

У цьому розділі ми обговоримо налаштування найбільш часто використовуваних

параметрів і порядку зміни кольорів в налаштуваннях параметрів (                           )

та інтерфейсі налаштування порядку зміни кольору голкової штанги (                         ).

Оскільки ця система підтримує багатозадачну роботу, користувач може

встановлювати та змінювати звичайні параметри та порядок зміни кольорів візерунків,

які наразі не вишиті. Користувач може вводити ці операції через інший операційний

інтерфейс під керуванням шаблонами (див. Розділ 6).

4.1 Налаштування загальних параметрів

Ці    загальні    параметри    включають:    «Напрямок»,    «Кут»,    «Масштаб X/Y»,

«Попередній режим», «Режим повторення», «Порядок повторення», «Час повторення»

та «Інтервал повторення». Користувач може контролювати кінцеві результати вишивки,

регулюючи ці параметри.
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Спосіб налаштування параметрів схожі між собою. У цій главі буде пояснено, як 

налаштувати «Масштаб X/Y» як приклад, і надано визначення інших параметрів (спосіб

встановлення див. у 4.1.1).

4.1.1.Налаштування масштабу X-Y

Цей  параметр  контролює  відсоток  масштабування в напрямку  X (горизонталь) і

Y (вертикаль), щоб збільшити/зменшити масштаб візерунків.

Початок дизайну Початок дизайну

Натисніть функціональний елемент «Шкала X/Y»
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Розділ 4 Загальні параметри та порядок зміни кольорів

цифру, і натиснути               , щоб очистити введене число.

Система окремо відображатиме вікна модифікації для масштабу X та масштабу Y,

які користувачі зможуть встановити відповідно.

2. Налаштування масштабів X-Y
Користувач  може  ввести   значення   на  клавіатурі,   щоб  змінити  пропорцію

масштабування в напрямку X, натиснути               , щоб скасувати останню введену

  .3 Натисніть , щоб зберегти зміни.

Метод модифікації шкали Y такий самий, як і метод масштабу X.

4.1.2. Налаштування кута повороту

За допомогою цього параметра користувач може повертати візерунки на певний кут. 
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Розділ 4 Загальні параметри та порядок зміни кольорів

4.1.3. Напрям візерунка

Початок дизайну

Поворот на 30 градусів

4.1.4. Попередній режим
Існує два режими: «обертання перед масштабуванням» і «масштабування перед

обертанням». Якщо користувач встановив параметри «Масштаб X/Y» і «Кут повороту», 

візерунки спочатку обертатимуться, а потім масштабуватимуться вгору/вниз, якщо вибрано

режим «обертання перед масштабуванням». Інакше він спочатку збільшиться/зменшиться, 

а потім обертатиметься.

4.1.5. Режим повторення
Є два режими повторення: нормальний і частковий.

4.1.6.Порядок повторення
Є два режими: спочатку X і спочатку Y.
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Розділ 4 Загальні параметри та порядок зміни кольорів

4.1.7. Час повторення X-Y 
Час повторення X означає кількість стовпців, а час повторення Y — кількість рядків; 

як показано на зображенні вище, час повторення X становить 3, а час повторення Y — 2. 

Найбільше встановлене значення 99*99.

4.1.8. Інтервал повторення X-Y

Зображення вище пояснює значення.

4.2 Налаштування порядку зміни кольору
4.2.1. Інтерфейс, що змінює колір

сипОавзаНканЗ

Область 
відображення 
шаблону

Базові дані шаблону

Поточна операційна 
позиція

Відображення шаблону відповідно до 
налаштування порядку зміни кольору 
в режимі реального часу для 
перегляду результату зміни кольору.
Відображення основних даних 
викрійки
Користувач може встановити, 
вставити або видалити номер 
голкової

 
планки

 
в
 
поточній

 
позиції.



Owner’s Manual of BECS- A15 Computerized Control System34

No. 

3 

 

 

 

 

 

 

4  

5 

 

 

 

 

 

 

Розділ 4 Загальні параметри та порядок зміни кольорів

ОписНазваЗнак
Кольоровий список 
номерів

Відобразіть кількість кольорових 
шматочків візерунка

Номер і колір голки
Відобразіть номер голкової планки 
та колір нитки кожного відповідного
кольору

Рухатися вгору
Перемістіть вгору список кольорів, 
щоб вибрати кольорову масу

Вставте номер 
голкової планки

Натисніть цю кнопку і номер голки, 
щоб вставити його в список голок.

Видалити номер 
голкової планки

Видаліть номер голки поточної 
робочої позиції у списку голок.

Рухатися вниз Перемістіть униз список кольорів, щоб 
вибрати колір для налаштування

Область вибору кольору
Виберіть колір для номера голкової 
планки, який потрібно встановити

Повернення Повернення до попереднього 
операційного інтерфейсу

ПовторітьПовторення  порядок зміни кольору

    

  
 

Виберіть початкові кольори, щоб 
установити колір кожного голководія

Попередній 
перегляд шаблону

Завантажте вибраний візерунок, 
перевірте дані візерунка 

Далі Увійдіть до інтерфейсу наступної 
операції

В  області  відображення  візерунка  відображається  візерунок  із  налаштуванням 

зміни  кольору.  Після  зміни порядку зміни кольору дисплей буде одночасно оновлено, 

щоб показати ефект модифікації.

Область  відображення  порядку  зміни  кольору  показує номери кольорів, номери 

голководіїв і кольори голководіїв.

Відображення     шаблону     може    відбуватися    паралельно   з    налаштуванням,

вставленням і видаленням номера голкової планки, що означає, що користувачі можуть

установлювати та змінювати порядок зміни кольорів разом із відображенням.

Встановіть аплікацію для вишивки
малюнкаАплікація
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Розділ 4 Загальні параметри та порядок зміни кольорів

4.2.2. Налаштування порядку зміни кольору

      

3. Натисніть                                , щоб перевірити, чи правильний введений порядок
зміни кольорів.

 
1. Натисніть , щоб увійти в інтерфейс налаштування зміни кольору.

2. Введіть номери голкових стрижнів по порядку в області вибору номера голкового
стрижня. Відображення шаблону та список кольорів оновлюватимуться після кожного
введення.

    

4. Щоб змінити певний номер голкової планки, натисніть , щоб
перейти до пункту,який потрібно змінити, а потім натисніть новий номер голкової
планки.
5. Щоб вставити новий номер голкової планки , натисніть ,щоб

перейти до позиції нижче позиції, яку потрібно вставити, а потім вставте

номер голкової планки.

6. Натисніть  , щоб видалити номер голкової планки.

4.2.3. Вставити колір голкової планки

Щоб зробити ефект відображення наближеним до фактичного ефекту вишивки, ця 

система дозволяє налаштувати колір для кожної голкової планки, і такі налаштування 

можна зберегти разом із порядком зміни кольорів візерунка.

1. Натисніть                         , щоб увійти в інтерфейс налаштування зміни кольору.

Натисніть                    
планки.

  , щоб увійти в інтерфейс налаштування кольору голкової
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порядку зміни кольору.

45 кольорів за замовчуванням для вибору в інтерфейсі налаштування

3 . Щоб установити колір голкової планки, спочатку виберіть голкову планку, а

потім виберіть колір із 45 стандартних кольорів. Відповідний колір кнопки

голкової планки буде оновлено.

4. Натисніть,    щоб зберегти налаштування та повернутися до інтерфейсу

налаштування порядку зміни кольору; або натисніть               , щоб вийти з

налаштування без збереження та повернутися до інтерфейсу налаштування
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Розділ 5 Налаштування параметрів вишивки

Розділ 5 Налаштування параметрів вишивки
Параметри згруповані відповідно до різних функцій (див. Додаток 1 Перелік параметрів)

(для спеціаліста), щоб увійти в інтерфейс налаштування параметрів.

Натисніть у головному інтерфейсі та натисніть (для користувача) або

1. Після входу системи в інтерфейс налаштування параметрів користувач 

може вибрати параметр для налаштування..
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           Примітка: номер, назва та поточне значення кожного параметра відображаються у 

вікні списку параметрів.

5.1 Порядок встановлення загальних параметрів

Процедура налаштування аналогічна для кожного загального параметра. Щоб 
налаштувати всі параметри, дотримуйтеся вказівок цього розділу.

1. Виберіть тип параметра

Користувач може використовувати клавіші внизу екрана (клавіша типу параметра 

та клавіша сторінки), щоб шукати параметр.

Якщо  Ви  хочете  змінити  кількість  голок  із  номером параметра D01, натисніть,

щоб знайти параметр конфігурації машини, і буде відображено список її параметрів.

. Натисніть параметр, який потрібно встановити, і введіть нове значення за допомогою 
цифрових клавіш.
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Розділ 5 Налаштування параметрів вишивки

3. Натисніть щоб завершити налаштування.

5.2 Інструкція щодо деяких функцій у загальних параметрах

У додатку 1 є короткий опис параметрів. Тут ми представимо деякі функції, які в 
основному використовуються у вишиванні.

5.2.1. Функція циклічної вишивки

Ця функція призначена для підвищення продуктивності вишивки.

Зазвичай  циклічна  вишивка  повинна  супроводжувати  вишивку  з  повторенням і
спеціально  створені  візерунки,  а параметр «Автоматичне походження» також повинен
бути  встановлений  на  «Так».  Таким  чином,  коли  машина  вишиває  задню  тканину,
передня  може  бути  замінена.  Після вишивання насичених візерунком візерунків рама
автоматично  повернеться  до  початкової  точки,  і  машина  знову  автоматично вишиє 
передню тканину, і в цей час користувач може замінити задню.

Коли  параметр «To Do Cyclic Emb.» встановлено  значення «Так»,  функція

циклічного вишивання активується, і значок з’явиться в головному інтерфейсі.

Якщо  цю функцію активовано, машина автоматично вишиває візерунки за зразком

знову без будь-яких операцій після завершення.

5.2.2. Регулювання гальм (Обов'язково для нової машини)

Ця функція призначена для налаштування параметрів гальмування, щоб підібрати
машини з різними механічними характеристиками, які також можуть змінюватися під
час роботи машини.  Таким чином, ця функція може допомогти частинам обладнання
краще працювати з комп’ютером. Функція залежить від параметрів «Set Brake Para».

"Установити параметр гальма" призначено для регулювання положення зупинки
головного вала.   Коли головний вал часто зупиняється в положенні нижче   100 
градусів, користувач може збільшити значення параметра. Коли головний вал часто
зупиняється в положенні понад 100  градусів, користувач може зменшити значення
параметра.  Значення можна встановити від 0 до 30.

           
         

        
        

        
 

Після налаштування цього параметра користувач може повернутися до основного

інтерфейсу. Клацніть            і              , щоб виконати налаштування та перевірити

вплив налаштування параметрів. Якщо користувач не задоволений ефектами, він може

натиснути клавішу swift на панелі, щоб

повернутися до інтерфейсу налаштування параметрів, де він може знову налаштувати

параметри. Нарешті закрийте інтерфейс налаштування параметрів.



Owner’s Manual of BECS- A15 Computerized Control System40

 

No. 

1

      
       

        
      

       
           
         

  

авзаН сипОканЗ

Область відображення
шаблону

Відображення файлів візерунків у 
пам'яті піктограмами.

Розділ 6 Керування шаблонами пам'яті

Управління схемою пам'яті включає вибір схем вишивки, налаштування схем, зміну

схем та операції по створенню схем.

6.1 Інтерфейс керування шаблонами в пам'яті та інші робочі

інтерфейси шаблонів в пам'яті

Натисніть , щоб увійти в інтерфейс керування шаблоном в пам’яті.

Інтерфейс керування шаблонами пам’яті містить: область відображення зображень

шаблонів,  область  навігації  та  сторінки,  інформаційну  область та область операцій

керування. Область відображення візерунків може відображати не більше 8 візерунків.

Якщо загальна кількість візерунків перевищує 8, знадобиться більше сторінок. Область

навігації та розбиття  на сторінки може допомогти перейти на сторінку з шаблонами.

Область  керування операціями  призначена  для попереднього перегляду шаблонів і

встановлення їх порядку.

Розділ 6 Керування шаблонами пам'яті



Owner’s M

No

2 

3 

4 

Manual of BEC

o. 

, 

 

S- A15 Compu

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

terized Controll System   

 

 

 

 

   

 

      41 

 

 

Розділ 6 Керування шаблонами пам'яті

ОписНазваЗнак

Попередня/наступна 
сторінка

Використовується для переходу до 
призначеного номера сторінки

Інформаційна зона
Відображення детальної інформації
про вибраний візерунок та 
інформацію про пам’ять.

Попередній перегляд
шаблону

Перевірте деталі викрійки; 
збільшення/зменшення масштабу, 
переміщення або імітація візерунка.

Лист візерунок Встановити вишивку літер та її 
параметри

Видалити Видалитишаблон  вибраний візерунок

Виведення шаблону Збережіть шаблон пам'яті на карту 
пам'яті

Головна сторінка

Управління картами 
пам'яті

Натисніть її, щоб увійти в інтерфейс
керування картами пам'яті.

Інші операції

Клацніть, щоб відкрити інтерфейс 
інших операцій, де користувач може
копіювти, видаляти, комбінувати, 
редагувти та інші операції.

Один./множинний 
вибір

Перехід між одним виділенням і 
кількома виділеннями.

Далі Увійдіть до інтерфейсу наступної 
операції

працювати з будь-яким окремим шаблоном, користувачеві потрібно спочатку вибрати 

шаблон).

Натисніть            , щоб  увійти  в  інтерфейс  для  інших операцій шаблону пам’яті (щоб
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У цьому інтерфейсі натискайте кожну операцію, щоб увійти до відповідного інтерфейсу.

Натисніть         або , щоб перегорнути сторінку, і натисніть              , щоб повернутися до

інтерфейсу керування шаблоном пам’яті.

6.2 Вибір шаблону для вишивання

      

       

1. Натисніть , щоб увійти в інтерфейс керування шаблоном пам’яті.

2. Виберіть шаблон в області відображення зображення шаблону пам’яті.

6.3 Попередній перегляд шаблону пам'яті

Вибраний візерунок можна попередньо переглянути в інтерфейсі попереднього 

перегляду шаблону пам’яті, щоб дізнатися більше деталей.
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Розділ 6 Керування шаблонами пам'яті

сипОавзаНканЗ

Область перегляду 
візерунка

Відобразіть візерунок із зазначеним 
способом і швидкістю

Перемикач
малювання
/паузи

                         Перемикання між малюнком і

призупиненням відображення

Однокроковий 
дисплей

Перемістіть викрійку вгору

Намалюйте візерунок, малюючи окремі 
кроки
Збільште шаблон в області попереднього 
перегляду

Зменшити 
масштаб

Збільшити 
масштаб

Зменшіть візерунок в області попереднього
перегляду

Фактичний розмір
Відображення викрійки в реальному розмірі.
Розмір візерунка на екрані є фактичним 
розміром малюнка після вишивання.

Відображення 
відповідно до 
розміру вікна

Відобразіть візерунок відповідно до 
розміру області попереднього перегляду 
візерунка.

Рух ліворуч Перемістіть шаблон вліво

Рух вгору
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сипОавзаНканЗ

Рух вниз

Рух праворуч

Перемістіть викрійку вниз

Перемістіть візерунок праворуч

Уповільнення

Прискорення

Перемалювати

Вихід

Збільште швидкість відображення візерунків

Знизьте швидкість відображення візерунків

Повторно відобразити вибраний візерунок

Вийдіть з операції в інтерфейсі попереднього
перегляду шаблону

      1. Натисніть                        щоб увійти в інтерфейс керування шаблоном пам’яті.

2. Виберіть шаблон в області відображення зображення шаблону пам’яті.

3. Натисніть          , щоб відкрити інтерфейс попереднього перегляду шаблону пам’яті.

Натисніть                                                , щоб керувати розміром відображення візерунка.

Натисніть    для керування положенням дисплея. Натисніть

             щоб контролювати швидкість відображення. Натисніть             , щоб перейти до 

стану паузи, де можна відобразити один крок  шаблону. Натисніть             , щоб повторно 

відобразити вибраний шаблон.

        

      

6.4 Виведення шаблону

Користувач може перенести дані візерунка з пам'яті на карту пам'яті.

1. Натисніть                       , щоб увійти в інтерфейс керування шаблоном пам’яті.

2. Виберіть шаблони пам’яті для виведення.

3. Натисніть
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4. Система відобразить вікно «Виберіть карту пам'яті» і натисніть, щоб зробити вибір.

5. Введіть назву шаблону, збереженого в карті пам'яті.

Система  надає  мінімальну   доступну   кількість   шаблонів   як   значення   за 

замовчуванням. Користувач може використовувати клавіатуру нижче, щоб змінити 

номер.
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6..    Натисніть               у вікні підказки для завершення.

7.      Натисніть   , щоб повернутися до інтерфейсу керування шаблонами.

6.5 Копіювання шаблону пам'яті

      

       

       

1. Натисніть , щоб увійти в інтерфейс керування шаблоном пам’яті.

2. Виберіть шаблон в області відображення зображення шаблону пам’яті.

3. Натисніть             , щоб увійти в інтерфейс вибору операцій з пам’яттю.

4. Натисніть «Копіювати шаблон», щоб увійти в робочий інтерфейс. Система 

автоматично надасть найменший доступний номер шаблону та назву шаблону за 

замовчуванням. Якщо користувач не хоче їх змінювати, натисніть

5.      Щоб  ввести новий номер шаблону,  натисніть  «Новий  номер шаблону» та 

введіть новий номер у спливаючому вікні.
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7 . Натисніть               , щоб  скопіювати  шаблон  і  повернутися  до  інтерфейсу 

та повернутися до інтерфейсу вибору операції шаблону.

вибору операцій шаблону. Натисніть             , щоб скасувати операцію копіювання

6. Щоб змінити назву нового шаблону, натисніть «Нове ім’я шаблону» та введіть

нову назву у спливаючому вікні.
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6.6 Створення візерунка контуру

Ця операція може створити новий візерунок на основі контуру призначеного візерунка.

1. Натисніть                        , щоб увійти в інтерфейс керування шаблоном пам’яті.

2. Виберіть шаблон в області відображення зображення шаблону пам’яті.

3. Натисніть            , щоб увійти в інтерфейс вибору операцій з пам’яттю.

4. Натисніть «Create Outline Pattern», щоб увійти в робочий інтерфейс.

5. Користувач може ввести новий номер шаблону та назву замість типових.

6. Натисніть               , щоб створити візерунок контуру  та  повернутися до

інтерфейсу  вибору  операцій із шаблоном.  Натисніть             , щоб завершити

операцію створення та повернутися до інтерфейсу вибору операцій шаблону.

      

6.7 Створення високошвидкісного шаблону

Цю функцію можна використовувати для поділу довгих стібків на короткі, щоб запобігти

зниженню швидкості через довгі стібки.

1. Натисніть , щоб увійти в інтерфейс керування шаблоном пам’яті.

2. Виберіть шаблон в області відображення зображення шаблону пам’яті.

3. Натисніть           , щоб увійти в інтерфейс вибору операцій з пам’яттю.

4. Натисніть «Create High-speed Pattern», щоб увійти в робочий інтерфейс.

5. Користувач може ввести новий номер шаблону та назву замість типових.

6. Натисніть                , щоб створити високошвидкісний візерунок і повернутися до 

інтерфейсу вибору операцій  з  шаблоном. Натисніть             , щоб завершити операцію 

       створення та повернутися до інтерфейсу вибору операцій шаблону.

6.8 Шаблон поділу

Ця операція поділяє один візерунок на два нових.
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7.

повернутися до інтерфейсу вибору операцій з шаблоном. Натисніть             , щоб 

вийти з операції поділу та повернутися до інтерфейсу вибору операції шаблону.

Натисніть              , щоб  розділити  візерунок  на  два  нових  візерунка  та

6.9 Створення шаблону параметрів

            Ця операція призначена для створення нового шаблону з вибраного шаблону 

разом із налаштуваннями його загальних параметрів і порядку зміни кольорів. 

1. Натисніть                       , щоб увійти в інтерфейс керування шаблоном пам’яті.

1. Натисніть , щоб увійти в інтерфейс керування шаблоном пам’яті.

2. Виберіть шаблон в області відображення зображення шаблону пам’яті.

3. Натисніть , щоб увійти в інтерфейс вибору операцій з пам’яттю.

4. Натисніть «Розділити шаблон», щоб увійти в робочий інтерфейс.

5. Користувач може ввести новий номер шаблону та назву замість типових.

6. Натисніть «Розділення стібка», щоб ввести номер стібка позиції поділу.
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Виберіть шаблон в області відображення зображення шаблону пам’яті.

Натисніть           , щоб увійти в інтерфейс вибору операцій з пам’яттю.

. Натисніть «Create Parameter Pattern», щоб увійти в робочий інтерфейс.

5. Користувач може ввести новий номер шаблону та назву замість типових.

6. Натисніть              , щоб створити шаблон параметрів і повернутися до інтерфейсу

вибору операцій шаблону . Натисніть             , щоб  завершити  операцію створення та 

     повернутися до інтерфейсу вибору операцій шаблону.

6.10 Мозаїчний візерунок

Ця операція поєднує два візерунки в один новий візерунок. Інтервал шаблонів відноситься

до відстані між кінцем першого шаблону та початком другого шаблону.

1. Натисніть                        , щоб увійти в інтерфейс керування шаблоном пам’яті.

2. Виберіть два візерунки, які потрібно об’єднати, і запишіть їхні номери.

3. Натисніть           , щоб увійти в інтерфейс вибору операцій з пам’яттю.

4. Натисніть «Mosaic Pattern», щоб увійти в робочий інтерфейс.
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5. Користувач може ввести новий номер шаблону та назву замість типових.

6. Натисніть «Інтервал X», щоб ввести значення. Натисніть «Інтервал Y», щоб 

ввести значення.

вибору операцій з візерунками. Натисніть , щоб вийти з операції об’єднання

7. Натисніть , щоб поєднати візерунки та  повернутися  до  інтерфейсу

та повернутися до інтерфейсу вибору операції візерунка.

6.11 Створення комбінованого візерунка
Комбінований   шаблон   означає   групу   шаблонів,   об’єднану  з  кількох  (менше 99) 

шаблонів пам’яті після встановлення їхніх параметрів. Комбінований малюнок задається як 

автоматична  безперервна  вишивка.  Щоб  вишити  комбінований візерунок, користувачеві 

потрібно  повернутися  до  інтерфейсу  керування  візерунком  пам’яті  після  створення або 

редагування комбінованого візерунка, де користувач може вибрати комбінований візерунок,

а потім після підтвердження вишивання натиснути «Почати» для вишивання.

      

      

       

       

1. Натисніть , щоб увійти в інтерфейс керування шаблоном пам’яті.

2. Щоб редагувати існуючі комбіновані візерунки, виберіть комбінований візерунок;

щоб створити новий комбінований візерунок, просто дотримуйтесь інструкцій нижче.

3. Натисніть  , щоб увійти в інтерфейс вибору операцій з пам’яттю.
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4. Натисніть «Create Combined Pattern», щоб увійти в робочий інтерфейс.

Комбінований ідентифікатор показує поточний номер візерунка та кількість візерунків.

Форма відображення  «номер візерунка (загальна кількість візерунків)».

      

     

  5. Встановіть параметри першого шаблону, включаючи номер шаблону, коефіцієнт

масштабування, кут повороту, напрямок візерунка та режим пріоритету.

     

      

Натисніть  , щоб установити кілька візерунків для пакування. Натисніть ,

щоб повернутися до зміни параметрів комбінованих візерунків.

Якщо поточний візерунок не є першим з комбінованого шаблону, користувач повинен 

встановити інтервал між ним і першим шаблоном. Будь ласка, зверніться до Розділу 4, щоб 

дізнатися більше про введення параметрів.
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    Натисніть  , щоб увійти в робочий інтерфейс.

          

         

         

     

Система підкаже користувачеві ввести номер нового шаблону та назву нового шаблону.

8. Натисніть , щоб зберегти комбінований візерунок і повернутися до

інтерфейсу вибору операцій шаблоном. Натисніть       , щоб вийти зі збереження

та повернутися до інтерфейсу вибору операцій шаблону.
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6.12 Регулювання гладдю

Ця операція призначена для регулювання ширини атласу в дизайні відповідно до потреб.

      

       

       

       

1. Натисніть , щоб увійти в інтерфейс керування шаблоном пам’яті.

2. Виберіть шаблон в області відображення зображення шаблону пам’яті.

3. Натисніть , щоб увійти в інтерфейс вибору операцій з пам’яттю.

4. Натисніть «Налаштування атласних швів», щоб увійти в інтерфейс керування.

5. Користувач може ввести новий номер шаблону та назву замість типових.

6. Натисніть «X Adjust Value» і «Y Adjust Value», щоб ввести значення відповідно.

Натисніть               , щоб відрегулювати атласну строчку та повернутися до 

інтерфейсу вибору  операцій з візерунком. Натисніть            , щоб вийти з операції 

регулювання та повернутися до інтерфейсу вибору операцій шаблону.
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Розділ 7 Робота з літерним шаблоном

Система може генерувати шаблон літер на основі вбудованих бібліотек шрифтів.

7.1 Вхід у головний інтерфейс для вишивання літери

Натисніть            в інтерфейсі керування візерунками, щоб увійти в головний інтерфейс 

для вишивання літер.

7.2 Вхідний рядок літер для вишивання

Натисніть                у головному інтерфейсі для вишивання літер, щоб увійти в інтерфейс 

введення рядка літер.
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Верхня сторона вікна – це область відображення, а нижня – робоча область. Після 

введення рядка літер натисніть               для збереження.

7.3 Налаштування шаблону літери

1. Інтерфейс налаштування літерного шаблону

В  інтерфейсі  є  4  рядки  операційних  клавіш,  перші  два  рядки — файл  і  перегляд
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«Increase Width»: збільшити ширину виділеної літери.

«Reduce Width»: зменшити ширину виділеної літери.

«Increase Height»: збільшити висоту вибраної літери.

«Reduce Height»: зменшити висоту виділеної літери.

 «Horizontal Overturn»: перевертає вибрану літеру горизонтально.

функціональні клавіші, третій рядок — клавіші для налаштування розташування букв, а

четвертий рядок — клавіші для налаштування   рядка літер. Посередині   інтерфейсу

розташована область відображення шаблону літер.

Загалом, користувачеві слід встановити такі параметри, як метод цілого розташування,

кут повороту  та інтервал літер у рядку літер; потім виберіть певну літеру, щоб налаштувати

параметри її розташування.

Вікно відображення  візерунка  літер: хрестики в центрі – це координати, а перетин –

початок координат (0,0). Лист буде автоматично впорядковано навколо початку.

2. Клавіші для налаштування вибраних літер

«Letter String»: редагувати рядок літер.

«Change Font»: змінити шрифт виділених літер. Натисніть цю клавішу, щоб

відкрити діалогове вікно, де користувач може вибрати потрібний шрифт і підтвердити його.

«Color-changing Shift»: щоб скасувати зміну кольору перед вибраною літерою.

«Selection Shift»:   перехід   між   вибраними   літерами.   Перед   будь-яким

редагуванням    потрібно    вибрати    букву.    Якщо   на літері   з’являється   червоний   «• •»,

це означає, що літеру вибрано, наприклад          .

Система  вибере  всі  літери  за  замовчуванням.  Натисніть  цю  клавішу, щоб вибрати першу

літеру,  і натисніть  її  щераз,  щоб вибрати другу, і незабаром. Після вибору останньої літери

натисніть цюклавішу ще раз, щоб вибрати всі літери.



58 

 

 

   

 

 

     Owner’

 

s Manual of BE

 

ECS- A15 Commputerized Contrrol System 

Розділ 7 Робота з літерним шаблоном

    

      

        

   

     

    може збільшити швидкість роботи.

       

       

    

   

     

     

«Ліворуч», «Праворуч», «Вгору» та «Вниз»: переміщення шаблону

літер у кожному напрямку.

«Reduce»: зменшити до вікна відображення шаблону букв.

«Enlarge»: збільшити, щоб показати детальну частину візерунка літери.

«Reduce Density»: зменшити щільність атласних стібків створеного малюнка літер.

«Increase Density»: збільшити щільність атласного стібка створеного малюнка літер.

«Stitch Form»: показати/приховати форму стібка. Приховування форми стібка

«Vertical Overturn»: перевертає вибрану букву вертикально.

«Clockwise Rotation»: використовуйте букву як центр («• •» у

cентрі літери) і повертайте вибрану літеру за годинниковою стрілкою.

3. Перегляд і операції з файлами

«Letter Density»: налаштування щільності рядка літер. Натисніть цю клавішу, щоб

відкрити діалогове вікно щільності, де користувач може встановити форму стібка, збільшити

або зменшити щільність.
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«Vertical»: розташувати букви вертикально

«Up Arc»: розташувати літери дугою, загнутою вгору

«Down Arc»: розташувати літери дугою з вигином донизу

«Fix Letter Direction»: коли користувач розташовує літери по дузі, кут

«Actual»: показує шаблон літери в реальному розмірі. У цей час розмір

візерунка в інтерфейсі дорівнює фактичному розміру.

«Center»: збільшення/зменшення масштабу перегляду, щоб показати весь

шаблон для перевірки.

«Save»: використовується для збереження відредагованого шаблону літер.

Після натискання цієї клавіші система відобразить вікно для введення номера та назви

шаблону. За потреби змініть назву та номер візерунка (номер змінювати не рекомендується),

потім натисніть клавішу підтвердження, щоб почати збереження.

«Exit»: вихід із «Створити шаблон літер».

4. Клавіші для налаштування всього аранжування

Якщо ви налаштуєте параметри для всього рангу після видання окремого листа, видання

окремого листа, ймовірно, буде замінено.

«Horizontal»: розташувати літери горизонтально

натискайте цю клавішу, щоб перемикатися між «горизонтальним», «вертикальним»,

«дугою вгору» та «дугою вниз». Лише у випадку «дуги вгору» та «дуги вниз» можна

налаштувати «виправити напрямок літери», «збільшити радіан» і «зменшити радіан».
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літери не змінюватиметься разом із положенням дуги, а
фіксуватиметься під певним кутом

        

збільшити радіан опорної дуги.

         

   

«Whole Clockwise Rotate»: повертає весь рядок літер за годинниковою стрілкою.

     

     
 

«Increase Radian»: коли користувач ранжує літери в дузі, ця клавіша може

«Reduce Radian»: коли користувач ранжує літери в дузі, ця клавіша може

зменшити радіан опорної дуги.

«Enlarge Letter Interval»: збільшити інтервал між літерами.

        

          

 

«Reduce Letter Interval»: зменшити інтервал між літерами

7.4 Збереження шаблону листа

Після завершення редагування шаблону літери користувач може натиснути              , щоб

відобразити вікно для введення номера та назви шаблону, а потім знову натиснути ,

щоб зберегти.
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Після збереження система повернеться до основного інтерфейсу для вишивання букв.

Якщо  немає  потреби редагувати  шаблон літер, натисніть                , щоб вийти, і

відобразиться наступна підказка.

 та повернутися до інтерфейсу керування шаблоном.

Натисніть                щоб зберегти, або натисніть                , щоб скасувати збереження та



62 

NNo. 

1 

2 

 

     Owner’s Manual of BEECS- A15 Com

 

 

mputerized Contrrol System 

Розділ 8 Робота помічника

            Розділ 8 Робота помічника

Користувач може виконувати деякі стандартні операції помічника, натискаючи клавіші.

8.1 Вибір кадру

Користувач може  натиснути клавішу "            ", щоб увійти в інтерфейс для вибору кадру та 

положення.

Знак Назва

Відображення шаблонів

Вибір типу рами

Розміщення візерунка у 
центрі кадру
Налаштування параметрів 
рами
Перемістіть рамку вздовж 
візерунка назовні
Перемістіть рамку вздовж 
контуру візерунка
Пам'ять про походження 
шаблону
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Знак Назва

Відновлення походження
візерунка

Вихід

Переміщення рами

8.2 Чітке зміщення XY

Ця функція призначена для очищення зміщень X і Y.

                              1. У головному інтерфейсі                           натисніть

2. Система встановить поточне значення X/Y на 0.

8.3

Користувач може перевірити поточне значення X/Y на головному інтерфейсі.

Позиціонування холостого ходу

Цю операцію можна виконати лише в статусі підтвердження вишивки                    . 

Ця функція може перемістити рамку в певне положення без вишивання відповідно до 

потреб користувача. Користувач може вибрати код зміни кольору або код зупинки як 

посилання на бездіяльність вперед (або назад).

8.3.1. Низька швидкість холостого ходу вперед

1. В основному інтерфейсі

2. Натисніть

, натисніть
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(1) Натисніть   один раз, щоб перейти вперед на один стібок

(2) Утримуйте               натиснутою протягом 2 секунд, щоб безперервно рухатися вперед

8.3.2. Низька швидкість холостого ходу назад

1. У головному інтерфейсі                          натисніть

2. Натисніть

      

                 

(1) Натисніть один раз, щоб прокрутити назад на один стібок

(2) Утримуйте протягом 2 секунд, щоб безперервно рухатися назад

8.3.3. Висока швидкість холостого ходу вперед 

1. У головному інтерфейсі                        натисніть

2. Натисніть щоб рухатися вперед на високій швидкості

Примітка: метод роботи високошвидкісного холостого ходу назад такий самий, як і тут.

8.3.4. Перехід до наступного кольору

                          

      

1. У головному інтерфейсі натисніть

2. Натисніть   , щоб перейти до наступного коду зміни кольору

Примітка: метод дії «перейти до попереднього кольору» такий самий, як і тут.
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Розділ 9 Інші функції
Ці функції можна використовувати під час використання, включаючи обслуговування

машини, запит інформації та натискання системи.

Натисніть                 , щоб  увійти  в інтерфейс для іншої функції, де буде відображено 

список функціональних клавіш, натисканням яких користувач може працювати.

Слова на клавішах можуть допомогти користувачеві зрозуміти функції.

9.1 Статистика

1. Натисніть                      

22. Натисніть               

, щоб увійти в інтерфейс для інших функцій.

  для входу в інтерфейс статистики.
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У наведеному вище інтерфейсі статистична інформація відображається у вигляді діаграми.

Якщо користувачу потрібно перевірити деталі  кожного візерунка, натисніть                        для

входу у відповідний інтерфейс.

     

    

Натисніть , щоб повернутися до інтерфейсу статистики Натисніть  , щоб

видалити статистичну інформацію, і натисніть                , щоб повернутися.
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9.2 Встановлення початкового кадру

Встановлення початкової точки кадру є передумовою для збереження початкової точки 

шаблону  та  встановлення  захисту  кадру  при раптовому вимкненні живлення. Отже, після

встановлення або технічного обслуговування машини необхідно встановити вихід рами.

1. Натисніть                     

2. Натисніть              

 , щоб увійти в інтерфейс для інших функцій.

щоб увійти в інтерфейс налагодження.

Виберіть «Автоматичний пошук початкової точки»

Система  автоматично  перемістить  кадр  і  визначить  вихідну  точку відповідно до 

кінцевого вимикача. Тому переконайтеся, що кінцевий вимикач встановлено в машину 

та активовано.
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9.3 Зміна мови

Система підтримує китайську, англійську, турецьку, іспанську та інші.

1. Натисніть                , щоб увійти в інтерфейс для інших функцій.

2. Натисніть               , щоб увійти в мовний інтерфейс.

Виберіть потрібну мову, і система ввійде в основний інтерфейс вибраною мовою.

9.4 Інформація про машину

Операційні процедури:

1. Натисніть                , щоб увійти в інтерфейс для інших функцій.

Натисніть
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Ця функція допоможе користувачеві перевірити інформацію про програмне забезпечення

машини. Натисніть , щоб вийти.

9.5 Налагодження машини
       

        

          

Ця операція лише для майстрів, звичайним користувачам заборонено

виконувати ці операції. Оскільки ці операції включають певну механічну роботу,зверніть

увагу на особисту безпеку та безпеку обладнання під час операції.

Функція  налагодження  в  основному  використовується  для тестування, технічного 

обслуговування та перевірки несправностей машини, яка включає такі функції (елементи 

налагодження будуть різними для різних моделей):

  

Основний вал

Обрізка

Виявлення поломки

Головний соленоїд/двигун

     

Інтерфейс налагодження 1 Інтерфейс налагодження 2

Шв. головного вала та перевірка енкодера
Головний вал під будь-яким кутом
Кут головного валу
Триммуючий соленоїд/двигун
Утримуйте соленоїд/двигун
Соленоїд/двигун гака

Змініть положення голки, голкову планку
колір і відрегулюйте головний вал вручну

Вгору, вниз, комбінований тест
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Інтерфейс налагодження 1 Інтерфейс налагодження 2

Перевірка параметрів осі Х
Перевірка параметрів осі Y
Перевірка параметрів головного вала
Зберегти параметри драйвера
Завантажити параметри драйвера
Перевірте перемикач тяги, межу кадру, 
початок ножа, максимальну точку ножа,
початок зачеплення нитки та 
відображення положення голки тощо.
Оновлення периферійної плати
Адреса запису всіх периферійних плат
Адреса запису однієї периферійної плати
Перевірка адреси всіх периферійних плат
Перевірка адреси периферійної плати
Інформація про периферійну плату

Тест зовнішнього зв'язку CAN
Тест зовнішнього зв'язку
Корекція сенсорного екрану
Імпорт параметрів машини
Експорт параметрів машини

   

Перевірка стану датчика

Оновлення завантажувача
Автоматичний пошук джер.

Інше

Експорт/імпорт параметрів

Параметр ініціал
Очистити всі шаблони

Управління
периферійними
платами

Перевірка параметрів
драйвера

9.6 Дата і час

В інтерфейсі дати й часу користувач може перевіряти та змінювати дату й час системи.

9.7  Корекція сенсорного екрана

Після використання протягом певного часу сенсорний екран може мати проблему з

неточністю роботи.  Цю  проблему можна вирішити за допомогою корекції сенсорного екрана.

Під час виправлення торкніться самого центру хрестика, який відображається на екрані, інакше
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це може вплинути на подальшу роботу. Щоб уникнути проблем, спричинених неточним 

виправленням, цю операцію може виконувати лише уповноважена особа.

3. Натисніть «корекція сенсорного екрана», щоб увійти в інтерфейс корекції.

4. Натисніть один за одним центр хрестиків.

У процесі корекції на екрані буде з'являтися безліч хрестиків. Користувач повинен 

натиснути на їх центр. Система отримує дані цих точок і зберігає їх як стандартні дані 

для корекції.

5. Система зробить корекцію відповідно до координат точок, на які натискають 

користувачі.

Система зробить виправлення, а потім автоматично повернеться до інтерфейсу для 

інших функцій.

1. Натисніть  , щоб увійти в інтерфейс для інших функцій.

2. Натисніть , щоб увійти в інтерфейс налагодження, де

користувач може вибрати «Інше», щоб увійти у відповідний інтерфейс.
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                      Розділ 10 Онлайн оновлення ПЗ
Процедура оновлення:

              1. Утримуйте натиснуту та вмикайте.

2. На екрані відобразиться наступний інтерфейс, де користувачеві слід вибрати 

«оновити програму»

3. Виберіть спосіб оновлення               (через карту пам'яті)
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4. Система відобразить вікно «Виберіть карту пам'ті» і виберіть необхідну карту пам'яті

5. Після входу в інтерфейс карти пам'яті виберіть програму, яку потрібно оновити.
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6. Натисніть для оновлення.

7. Після завершення оновлення система автоматично відобразить підказку 

«оновлення завершено, якщо інших немає, перезапустіть», а потім перезапустіть.
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Розділ 11 Оновлення ПЗ на периферійній платі
       Процедура оновлення:

1.  Натисніть щоб увійти в інтерфейс для інших функцій.

. Натисніть             для входу в інтерфейс статистики.
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Розділ 11 Оновлення ПЗ на периферійній платі

3. Виберіть «Керування периферійною платою», щоб увійти в інтерфейс керування, 

де користувач має вибрати «Оновлення периферійної плати».

4. Натисніть
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Розділ 11 Оновлення ПЗ на периферійній платі

. Виберіть карту пам'яті

. Виберіть програму, яку потрібно оновити, і  натисніть
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Розділ 11 Оновлення ПЗ на периферійній платі

7. Коли системна підказка успішно оновлюється, оновлення завершено.



Owner’s M

No. 

A01 
A02 
A03 

A04 
A05 
A06 R
A07 X
A08 

B01 A

B02 

B13 

D15 
S

P

D16 

B18 

C77 

C78 

C80 

U57 

Manual of BEC

 

Rep. Prior 
X&Y Reps 

Auto Origin

Slow STI.

Patch 

S- A15 Compu

 

P

0

 1

X
1
0

n 

. After 
0

8

 

0

6

1

terized Control

P

0 

100/100 

X Prior 
1/1 
0.0/0.0 

0 

850 

0.5mm 

6mm 

10 

l System   

0~89 

50%~2

X prior
1~99 
-999.9~

0~3000

80~100

0.1mm

6.0mm

1~10 

200% 

r, Y prior 

~+999.9 

 

 

 

0 

00 

 

 

m~0.6mm 

m~12.0mm

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

      79 

 

Додаток 1 Перелік параметрів

Додаток 1 Перелік параметрів
Назва параметру танд. значен.С Діапазон Зауваженнязначень

Напрямок
Оберти

Попередній режим
Режим повторення

Інтервал X&Y 

Масштаб X&Y

Обертання, масштабув.
Нормальна частина

Обертати
Нормальний

Кут повороту конструкції
Масштабне співвідношення 
дизайну в напрямку X/Y

Не використовується

Загальні параметри

Параметри помічника вишивання
Так

Ні

Так

Ні, Так

Ні, Так

Ні, Так

Чи потрібно автоматично 
повторювати вишивку 
дизайну. 

Циклічне 
вишивання

Почніть з 
однакових 
кольорів

Чи починати зі зміни 
кольору, коли пізнє 
положення голки таке ж, як і
попереднє

  

Підтримка 3D? Ні, ТакТак

Фільтр 
короткого 
стібка

Ні, ТакТак

    
  
   

  
 

Фільтр. довжини 
короткого стібка

Те саме, що й вище

Те саме, що й вищеДовжина стібка
автомат. переходу
Швидк. швидкого
холостого ходу

Підходить для машини з
використанням драйвера
серводвигуна dahao. Набуває
чинності лише після повтор. 
підтвердження вишивки.

Швидкість після
зашивання
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No. 

B05
B11
B06  

B08

B09 

B10  

B14 

B12  

C28 

C67 1~103  

C68 1~105  

C69  

C70  

C90
 

K1 PC2220
 

C91 0 0~10 
 

C06 F1~F6F4

B03

C15 1~3016  

1~3012C16

Додаток 1 Перелік параметрів

СтандНазва параметру . значен. ЗауваженняДіапазон значень

Параметри виявлення обриву нитки
Ні, ТакНі
0 стібків ~15 стібків8 стібків

Зупинка після 
виявлення обриву Ні, ТакТак

Виявлення обриву
Виявлення обриву

0 стібків 0 ~7 стібків

2 стібки 1 ~9 стібків    
   

Зменшити 
швидкість

Швид. без змін, зменш. 
швид., зупинка

Ні, ТакНі    
  

Вияв. обриву нитки 
під час стрибка

Ні, ТакНі

Вияв. обриву нитки 
під час стрибків

1 стібок 1~6 стібків

Чутливість 
верхньої нитки
Чутливість 
шпульної нитки

.Обрив шпульної нит

1 Стібок 1~10 Стібків

5 Стібків 1~10 Стібків
Шпульна нитка вияв.
стіб. усунення .стриб

Верхня нитка вияв.
стіб. усунення .стриб

Тип пристрою 
виявлення обриву 
нитки

Колесо
Колесо,Пружина,

Пружина+Колесо

  
PC2220, Інші

Кут дії двигуна
головки

   

   Ні, ТакНі
  

 
  

Параметр рамки

Крива та кут рамки

Над рамкою за крок.
Висока швидкість
руху рамки
Низька шв. руху 
рамки

Тип плати усунення
несправності

Повернутися на n
стібків для зашиван.

Скільки стібків зашити до
точки обриву нитки

Рух після зашивання

Зашивання всіма
головами

Якщо «Так», всі незакриті
головки виконують зашивання.
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Додаток 1 Перелік параметрів

ЗауваженняДіапазон значеньтанд. значен.СНазва параметру

Він підходить для високошвид. 
машини з використ. драйвера 
серводвигуна Dahao.

Те саме, що й вище.

Те саме, що й вище.

Те саме, що й вище.

Швидкість при
перевищенні рамки

Напрямок X
Кут A рамки

Напрямок X
Кут В рамки
Напрямок Y
Кут A рамки
Напрямок Y
Кут B рамки

Параметри головного вала

Мін. швидкість
Макс. швидкість

Зміщення 
довжини стібка

Коли довжина стібка 
перевищує встановлене 
значення, машина знизить 
швидкість.

Швидкість стрибка

1.0~10.0(машина 
загального типу), 3.0~
6.0 (високошвид.
машина з приводом
сервомотора Dahao)
400~850(машина 
загального типу), 400~
1100 (високошвид. 
машина з приводом 
сервомотора Dahao)

Встановіть швидкість 
обертання для стрибка.

Встан. швид. .демонс

Перші стібки 2 стібки 1~9 стібків
Встановіть номер початкового
стібка перед прискоренням.

Прискорення 
запуску

Збільште значення, щоб 
збільшити швидкість після 
натискання клавіші «Пуск».

Встановити 
параметр 
розриву

     
 

  
  

  
 

  Параметр
головного
двигуна

Коли двигун головного вала є
електромагнітним двигуном,
значення встановлюється на 9.
Якщо це серводвигун,
параметр зазвичай
встановлюється на 5-7.
Парам. недійсн. для сервомот.
Якщо це електромагнітний 
двигун, збільште значення 
цього параметра
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No. 

D14 Stop Ok bef. Pull 
Bar 

 

D10 -15% ~ +15%0

C05 0~30

C26 0~3015  

D53  

C14 80,40080  

MS10

C01  

D04 80 60,70,80…150 

C11  

C21 0.3~1.50.6  

C19 0~32

D06 1,21

C23
 

C22 

-4~3-4D03

Додаток 1 Перелік параметрів

щоб уникнути вібрації
головного вала під час
гальмування. Зазвичай 1.

ЗауваженняДіапазон значеньСтанд. значен.Назва параметру

Ні, ТакТак

Коефіцієнт індукції
змінного струму

Параметр використовується, 
якщов системі АД. Якщо 
значення неправильне, задана
швидкість обертання буде
відрізнятися від віртуальної
швидкості.

Співвідношення 
щільної тканини
Параметр 
голки вниз

Блокування двигуна 
після зупинки Так Ні, Так

Швидкість 
повільної вишивки

Швидкість вишивки Середня Низька, Серед., Висок.

Параметри обрізки ниток
Стрибки та 
обрізка 3 стрибки Без обрізки, 1 

стрибок ~ 7 стрибків
Швидкість після 
обрізки

Парам. встановлює швид. 
оберт. для ланцюгового стібка.

Повільні стібки 
після обрізки 3 стібки 1 стібок ~7 стібків

Довжина замкового
стібка (мм)

Встанов. номер замкового стіб. 
під час витягування планки для 
вишивання після обрізки

Номер 
блокування після 
обрізки

2 для більшості машин, 1 для 
міні-типу або машин із 
сервоприводу головного вала .

Кількість обертів 
для гальмування

Дії після обрізки Рух рамки 
по осі Y

Рух рамки по осі X, 
Рух рамки по осі Y,
Переміщення голки

Рух рамки після
обрізки

Ні Ні, Так

Встановіть параметр
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Додаток 1 Перелік параметрів

 утримання запуску
Обрізка в порядку Так Ні, Так

Встановіть кут гака за 
допомогою двигуна. Коли 
користувач збільшує значення,
кут гака переміщується назад.

Кут гака за 
двигуном

Відстань гака за
двигуном
Призупинити 
обрізання Ні Ні, Так

Довжина обрізки 1 — мінімальна довжина, 
8 — максимальна.

Швидкість при 
обрізанні
Блок. при обрізанні Так Ні, Так
Довжина стібка 
перед обрізанням

Замк.стіб.перед обр.

Початковий 
кут різання

Підходить для машини з 
кроковим двигуном для 
обрізки нитки.

Регулювання кута
повороту різу

Те саме, що й вище.

Те саме, що й вище.

Те саме, що й вище.

Напруга утримання
Швид. 1-го стібка
перед обрізанням
Швид. 2-го стібка 
перед обрізанням

Відкрито

Відкрито

Відкрито, 1 раз, 2 рази

Ні Ні, Так

Тип обрізного 
пристрою

Відкрито, 1 раз, 2 рази

Кроковий 
двигун

Кроковий двигун, 
Соленоїд

Те саме, що й вище.

Параметри машини

Назва параметру Станд. значен. Діапазон значень Зауваження

When the shear line
surface
Emb surface clip
action way
Patch emb surface
when fully

Тип обрізної
машини

Cut keeper return
angle
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No. 

1,2,…,MAXNEEDLE6D01

D12 0~3012

K2 0~70

C49 0,10

C50 0,10

C29

C71 1~101

0~2550DIP1E1
0~2550DIP2E2
0~2550DIP3E3
0~2550DIP4E4

H06 

M100

K3 80~800800

D68 1~101

E45 
1~1500162

 

C43

C45

C46

Додаток 1 Перелік параметрів

Назва параметру Станд. значен. Діапазон значень Зауваження

Параметри мережі

Голки

Встановіть значення 
відповідно до машини. 
Наприклад значення має бути 
9 для 9-голкової машини. 
Якщо значення відрізняється 
від машинних голок, зміна 
кольору буде ненормальною.

Швидкість зміни 
кольору
Openloop stepper 
change color curve
Компен. механ.
 зазору по осі Х
Компен. механ.
 зазору по осі Y

Ні Ні, 1~7Голка буріння
Регул. напруги
утримання нитки

Моніторинг збоїв 
приводу

Так Ні, Так

Підсвітка голок Ні Ні, Так
Обмеж. швидкості 
вишивки на кашкеті

Кількість голів

Відстань до 
головки машини

IP Адреса

Встановлення адреси машини 
при підключенні до ПК. Це не
відрізняється серед різних 
машин.

Маска підмережі
Встановлення маски підмережі
IP-адреси при підключенні до 
ПК.

Шлюз Він використовується для 
   встановлення шлюзу машини

підчаспідключеннядоПК.
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No 
USB I/O1

2 USB Disk  

FAT16 and FAT323
4

5
 

6
7

8  

4009

10  

11
12
13
14
15
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Додаток 2 Напрямки роботи з картою пам'яті
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Операція Методи або стандарти Зауваження
Те саме, що дискета

Пріоритет роботи між USB-
диском і дискетою
Формат підтримки USB-дисків
Підтримка довгих імен файлів Підтрим., але не відображ.

Формат імені файлу
Режим DOS 8.3 (8-значний 
префікс доступний для 
перегляду, суфікс - 3 цифри)

Наприклад: “
.DST” буде

відображатися “
~1.DST”

Підтрим. імені файлу китайською Підтримується
ПідтримуєтьсяОперація з підкаталогом

Обмеження підкаталогів
Ні. Теоретично їх може
бути незліченна кількість

Номерів файлів в підкаталозі

Помилка читання та запису/
змінити USB

Поверніться до керування 
дисками або інтерфейсу 
керування дизайном, 
знову вставте диск.
Підтримується
Підтримується

Підтримується
НЕ підтримується

Підтримується, крім “$”.

Multi-logical диски в одному USB
Форматування USB
Встановлення основи букви
Оновлення ПЗ
Спец. символ в імені файлу
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Додаток 3 Інструкції щодо функції автоматичного
обмеження позиції для вишивання на одязі

Додаток 3 Інструкції щодо функції автоматичного обмеження

позиції для вишивання на одязі

A Принцип роботи
        Функція автоматичного обмеження позиції контролера вишивальної машини з 
однією   головкою   полягає   у   визначенні   діапазону    вишивки    рами    шляхом 
встановлення  відстані  від  центру  рамки до початку (тобто оптичного сполучника 
обмеження позиції X-/Y) і фактичної рамки розмір (одиниця: мм). Якщо вишивання 
має  виконуватися  за  межами  цього  діапазону,  контролер  активує  автоматичний 
захист, щоб запобігти пошкодженню механічних частин вишивальної машини.

B Метод встановлення

  
      

 

1 Встановити початок кадру
Натисніть клавішу , потім натисніть клавішу , щоб увійти в
наступний інтерфейс.

            Виберіть  «• •  Automatic   Origin   Search»,   щоб   увійти   в   інтерфейс   для   автоматичного
         

 
пошуку джерела; кадр шукатиме та визначатиме початок автоматично натисніть клавішу «    »,
щоб вийти.



 

 

     Owner’s Manual of BEECS- A15 Com

 

mputerized Contr

 

rol System 

Додаток 3 Інструкції щодо функції автоматичного 
обмеження позиції для вишиванні на одязі

87

2 Чітке зміщення XY

У головному інтерфейсі натисніть клавішу «            », щоб очистити відображене тут 
зміщення XY.

3 Ручне переміщення рами

У головному інтерфейсі натисніть клавішу переміщення рамки, щоб перемістити 

рамку так, щоб її центр перекривався отвором голки.
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4 Встановіть центр і розмір рамки

У головному інтерфейсі перевірте координати XY, які є положенням центру рамки.

Натисніть    клавішу «             »,  щоб   увійти  в  інтерфейс   для   вибору   рамки   та 

налаштування  позиції; потім натисніть клавішу «                », щоб увійти в інтерфейс для 

налаштування  відповідних  параметрів,  де  користувач  може  ввести  координати XY в 

головному інтерфейсі.
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Є  чотири параметри: «Центр напрямку X» означає відстань у напрямку X між центром 
кадру  та  оптичним  сполучником  обмеження  положення  X; «Центр напрямку Y» означає 
відстань у напрямку Y між центром кадру та оптичним сполучником обмеження положення 
в  напрямку Y+.  «Розмір рами в напрямку X» означає діапазон вишивки рами в напрямку X;
«Розмір рами в напрямку Y» означає діапазон вишивки рами в напрямку Y.

Ширина рами Y

Довжина рами X

«Розмір  кадру  в  напрямку  X»  і  «Розмір  кадру  в  напрямку  Y»  слід  установити 

відповідно  до  фактичного  розміру  різних  кадрів.  Примітка:  цей  параметр   потрібно 

встановити   відповідно  до  фактичного  діапазону  вишивки  рами,  оскільки рама одягу 

зазвичай не квадратна.
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C Скасувати обмеження позиції

Установіть для параметра «Вибір рамки»  значення «Без рамки»,  функція  обмеження 

позиції буде скасована, а захист програмного забезпечення для рамки для вишивки гладдю 

також стане недійсним.
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D Загальний розмір рами (одиниця: мм)

Рамка 1:
Розмір: 550×375
Поле вишивки: 430×260

Рамка 2:
Розмір: 290×290
Поле вишивки: 230×230

Рамка 3:
Розмір: 200
Поле вишивки:

Рамка 4:
Розмір: 150
Поле вишивки:100150

Рамка 5:
Розмір: 120
Поле вишивки: 90

Рамка 6:
Розмір: 90
Поле вишивки: 40
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