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Розділ 1 Загальні положення 
1-1 Попередження щодо використання продукту 

 

 Цей продукт є механічним продуктом. Щоб зменшити ризик випадкового 
загоряння, ураження електричним струмом і травм, які можуть виникнути під час 
використання, слід дотримуватися наступних основних заходів безпеки. 

 Коли використовуєте обладнання, переконайтесь що воно надійно заземлено або 
використовуйте джерело живлення з дротом заземлення. 

 Будь-ласка, переконайтесь що електромонтаж та електропроводку проведено 
відповідно до технічних вимог, спроблуйте розвести дроти живлення та дроти передачі 
даних окремо, не зв’язуючи їх між собою. 

 Всі види монтажних і з'єднувальних кабелів мають бути добре ізольованими і не 
мати пошкоджень. Конектор не повинен оголювати зачищений мідний дріт, щоб уникнути 
короткого замикання та контакту з дротом під час витягування. 

 Для деталей з радіаторами забезпечте безперешкодну вентиляцію радіатора та 
вихлопного отвору і не перекривайте їх. 

 Перед першим ввімкненням переконайтеся, що характеристики зовнішнього 
джерела живлення відповідають специфікаціям. 

 Якщо вам потрібно увімкнути живлення одразу після вимкнення, будь ласка, 
залиште живлення вимкненим принаймні на 30 секунд, а потім увімкніть. 

 Намагайтесь не працювати з машиною на протязі 30 секунд після її ввімкнення, це 
необхідний час для ініціалізації системи. 

 Сенсорний екран та LCD-дисплей на операційній панелі є крихкими матеріалами. 
Не використовуйте гострі і тверді предмети для оперування та натискання для забезпечення 
нормальної роботи LCD-дисплею та сенсорного екрану і продовження терміну служби. 

 Коли ви імпортуєте чи експортуєте шаблони за допомою USB-диску зверніть увагу 
на напрям підключення USB-диску. Не намагайтесь сильно тиснути коли напрям 
підключення не вірний. Не чіпайте флеш-накопичувач коли виконується зчитування чи 
запис даних на флешку, щоб запобігти пошкодження самого накопичувача та даних на 
ньому. 

 Не знімайте кришку електронного контрольного блоку машини під час роботи. В 
середині корпусу може міститись фатально висока напруга, шо може призвести до травм. 

 Якщо вам дійсно необхідно відкрити корпус для налагодження або перевірки, слід 
вмикати блок живлення після вимкнення з розетки або вимкнення живлення на 3 хвилини, 
бо деякі внутрішні конденсатори все ще можуть перебувати під небезпечно високою 
напругою, що може призвести до ураження електричним струмом і травм. 

 Не чіпайте рухомі частини машини поки вона ввімкнена, інакше це може призвести 
до травм. 

 Машину заборонено розміщати в місцях з підвищеною вологістю, пилом, їдкими 
газами, горючими чи вибухонебезпечними газами, це може призвести до випадкового 
загоряння, удару струмом та травм. 

 Для запобігання випадковому загорянню, удару струмом та травмам під час 
використання даного продукту перелічені запобіжні заходи моють бути перевірені кожного 
разу. 

Ласкаво просимо до використання комп'ютеризованої системи керування 
вишивальною машиною Raynen. Будь ласка, уважно прочитайте та 

зрозумійте цей посібник з експлуатації перед використанням цього виробу, 
щоб забезпечити правильне використання комп'ютерної вишивальної 

машини. Зберігайте цей посібник з експлуатації в безпечному місці, щоб 
мати змогу звернутися до нього в будь-який час 
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 Не рекомендовано розбирати корпус машини. Якщо це необхідно, переконайтесь, 
що всі гвинти було викручено. 

 Мотор зміни кольору заблокує вал коли машину увімкнено. Не прикладайте силу 
до ручки мотору зміни кольору щоб змінити колір. 

 
1-2 Технічні характеристики 
1.  Екран дисплею: 7-дюймовий сенсорний екран. 
2. Роздільна здатність екрану: 7 дюймів  (1024х600). 
3. Тип роботи: Сенсорний екран (ємнісний екран). 
4. Максимальна швидкість: 1200 об./хв. 
5. Максимальний об’єм пам’яті: 100 000 000 стібків 
6. Максимальна кількість стібків в одному окремому дизайні: 4 000 000 стібків. 
7. Точність стібка: Мінімальний стібок від 0,2 мм. 
8. Діапазон довжини стібка: 0,2⁓12,7мм 
9. Кількість змін кольору одного окремого дизайну: 3 000 разів 
10. Шифрування блокування: Так. 
11. Багатомовна підтримка: Китайська, Англійська, Італійська, Французька та 

Російська (опціонально: Німецька, Іспанська, Турецька, Португальська, Арабська, 
Тайська). 

 
1-3 Основні характеристики 

1. Імпорт, експорт дизайнів 
та оновлення програмного 
зибезпечення 

1) До цієї машини можна під'єднати USB-диск. 
Вона може зчитувати дизайни в форматах DSB та 
DST. 
2) До цієї машини можна під'єднати USB-флешку 
з допомогою USB-інтерфейсу, і шаблони, що 
збережені в пам'яті машини, можуть бути 
експортовані в форматах DSB та DST і збережені 

BSU ан -флешці. 
3) Моделі серії JD можуть використовувати USB 
флеш  накопичувачі для оновлення програмного 
забезпечення для головної плати машини та 
контрольної плати спеціальної вишивки. 

2. Підтримка декількох мов 
Система підтримує Китайську, Англійську, 
Іспанську, Турецьку, Французьку та 
португальську мови. 

3. Кілька варіантів процесу 
вишивання 

В даній моделі ви можете вибрати яку техніку 
вишивання використати: "Вишивка з 
повторенням", Комбінована вишивка", "Вишивка 
букв", "Фотовишика". 

4. Функція повної компіляції 
шаблону 

Дана машина може зкомпілювати параметри 
"Вишивки з повтореннями" та "Комбінованої 
вишивки" щоб створити новий шаблон та 
зберегти його в пам'яті машини. 



5 
 

5. Безліч  допоміжних 
функцій вишивання 

Дана модель може "Автоматично знайти вихідну 
точку дизайну вишивки", та додати функція 
накшталт "Аплікаційна вишивка", "Вишивка 
хрестиком" та "Вишивання вздовж діапазону 
дизайну". Збагачені функції вишивання дизайнів  
призвели до збільшення єфективності та 
покращення самого процесу вишивання. 

6. Зручні функції технічного 
обслуговування та 
налагодження машини 

В даній моделі включено: "Самотестування 
машини", Самотестування енкодера", 
"Самотестування швидкості мотора", "Функції 
тестування компонентів машини". Використання 
даних функцій робить налагодження, технічне 
обслуговування та визначення несправностей 
більш простим. 

7. Функція запам'ятовування 
параметрів вишивання 

Дана модель може пов'язувати вибрані  
параметри вишивання (наприклад: Початкова 
точка дизайну, черга зміни кольорів, кут нахилу, 
кількість повторів і т.д.) з певним дизайном. 
Після збереження групи налаштувань ви можете 
викликати їх знову при вишиванні того самого 
дизайну, що пришвидшить процес вишивання. 
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Розділ 2 Опис операційної панелі 

 
 Сенсорний екран 
Дана машина використовує яскравий LCD екран та сенсорний екран як операційний 

інтерфейс, який є простим та зрозумілим для вивчення та використання. 
 Інтерфейс передачі даних за допомогою USB 
Дана машина використовує універсальний USB інтерфейс, який є зромілим для 

експорту та імпорту дизайнів та збереження даних з допомогою даного інтерфейсу. 
 

УВАГА  
Сенсорний екран та LCD-дисплей на операційній панелі є крихкими матеріалами. 

Не використовуйте гострі і тверді предмети для оперування та натискання для 
забезпечення нормальної роботи LCD-дисплею та сенсорного екрану і продовження 
терміну служби. 

Коли ви імпортуєте чи експортуєте шаблони за допомою USB-диску  зверніть увагу 
на напрям підключення USB-диску. Не намагайтесь сильно тиснути коли напрям 
підключення не вірний. Не чіпайте флеш-накопичувач коли виконується зчитування чи 
запис даних на флешку, щоб запобігти пошкодження самого накопичувача та даних на 
ньому. 
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Разділ 3 Опис іконок інтерфейсу 
3-1 Опис основного екрану 
Нижче показано головний екран інтерфейсу системи для підтвердження вишивки: 

 
3-2 Опис іконок на екрані 

№ Іконка та статус Опис 

1 
 Стан підключення кабелю 

керування (тобто мережевий кабель між 
головним блоком керування та 
операційною панеллю) 

: мережевий кабель підключено належним 
чином 

: мережевий кабель не під'єднано, або контакт 
несправний 

2  Циклічна вишика/ 
Вишивка без повторів 

: даний дизайн вишито в режимі цаклічноої 
вишивки 

: Даний дизайн вишито не в режимі циклічної 
вишивки 

3  Головний вал в правильному 
положенні/Головний вал знаходиться в 
неправильному положенні 

: головний вал в правильному положенні 

: головний вал в неправильному положенні, 
натисніть "" або натисніть прямо на іконку "" щоб 
виконати позиціонування головного вала. 

4  Ввімкнення 
підсвітки/Вимкнення підсвітки 

: ввімкнути підсвітку 

: вимкнути підсвітку 

5  Поточний системний час 
Іконка відображає поточний час системи, натисніть 
для зміни системного часу 

6  Відсоток виконання вишивки 
Ця піктограма показує відсоток вишитого фрагмента 
роботи 
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7 
 Швидкість головного вала поточної 

вишивки (тобто швидкість поточної 
вишивки) 

Числа над інформаційною панеллю вказують на 
фактичну швидкість головного вала, число нижче 
вказує на те, що максимальна швидкість головного 
вала становить 1000 об/хв.  Під час процесу 
вишивання швидкість шиття буде автоматично 
перемикатися відповідно до зміни довжини стібка 
дизайну 

8 
 Число відображає, що голова 

машини працює з  третьою голкою. 
Машина знаходиться не в позиції 
відображається як " " 

Коли зміна кольору неправильна, натисніть "" щоб 
ввійти в інтерфейс ручної зміни кольору, натисніть 
іконку з необхідним номером голки в нижній 
частині інтерфейсу, щоб спозиціонувати голову в 
правильне положення. 

9 
 Значення 4 з жовтим відтінком вказує 

на поточний номер кольору, а нижнє 
значення вказує на порядок кольорів у 
стані автоматичної зміни кольору 

"0012" вказує що поточна вишивка виконується до 
12-го кольору. Це число збільшується з кількістю 
змін кольору. Натисніть іконку "" (порядок зміни 
кольорів) і виберіть пункт "Налаштувати всі 
кольори", який дозволяє встановити порядок 
ввишивання дизайну за кольорами. 

10 

 

Відображає поточну інформацію про вишитий 
дизайн, включаючи номер дизайну, назву дизайну, 
поточку та загальну кількість змін коольору, 
поточну та загальну кількість змін голок і т.д. 

11 
 Відображення зміщення по X, Y 

відносно початку дизайну в міліметрах 
(мм) 

Після зупинки машини натисніть "", щоб очистити 
зміщення по X, Y і виставити поточну позицію як 
початкову 

12  Налаштування швидкості 

Натисніть іконку для входу в інтерфейс 
налаштування швидкості, натисніть "" або "" щоб 
змінити максимальну швидкість вишивання 
(максимальну швидкість головного вала) 

13 
Нормальне вишивання 
 Холостий хід на низькій швидкості 
Холостий хід на високій швидкості 

Натисніть іконку "" щоб змінити стан холостого 
ходу 

14  Збережені дизайни 
Натисніть іконку щоб ввійти в меню вибору 
збережених дизайнів 

15  Ручна зміна кольору 
Натисніть іконку для входу в меню ручної зміни 
кольору 

16 Наступне меню Натисніть іконку для входу в наступне меню 

17   Налаштування Натисніть іконку для входу на сторінку налаштувань 

18 

Автоматична зміна кольору та 
автоматичний старт 

Автоматична зміна кольору та ручний 
старт 

Ручна зміна кольору та ручний старт 

Натисніть іконку "" щоб змінити режим зміна 
кольору 



9 
 

19 Стан підготовки до вишивання 

Стан підтвердження вишивки 
Натисніть іконку " " щоб змінити стан вишивки 

20 Позиціонування 
Натисніть на іконку для виконання позиціонування 
головного вала 

21 Обрізка нитки Натисніть на іконку для обрізки нитки 

22 Переміщення рами Натисніть на іконку для переміщення рами 

23 

Стан повільного ручного переміщення 
рами 

Стан швидкого ручного переміщення 
рами 

Натисніть " " для зміни стану переміщення рами 

24 : початок вишивання 
В стані підтвердження вишивки натисніть дану 
іконку для початку вишивання 

25 : зупинка вишивання 
В стані підтвердження вишивки натисніть дану 
іконку для зупинки вишивання 

26 : знаходження початкової точки 

натисніть дану іконку і система автоматично 
переміститься в нульову точку відповідно кінцевого 
датчика. Передумовою цієї операції є те, що на 
машині встановлено захист рами при раптовому 
вимиканні живлення 

27 : переміщення рами по периметру 
дизайну 

Дана функція рухає раму вздовж периметру 
дизайну, щоб перевірити чи не виходить він за межі 
рами 

28 : зберегти початкову точку дизайну 
Дана функція зберігає поточну позицію рами як 
початкову точку поточного дизайну 

29 : відновити початкову точку дизайну 

Якщо початкову позицію поточного дизайну 
збережено до того як поточний дизайн було вишито, 
натисніть дану іконку щоб повернутись до 
збереженої позиції. Дана функція спрощує повторне 
вишивання того ж дазайну ще раз. 

30 : вибір рами Натисніть дану  іконку щоб вибрати тип рами 

31 : режим одиничного вибору 
Режим одиничного вибору, тільки один дизайн може 
бути вибрано одночасно 

32 : режим множинного вибору 
Режим множинного вибору, декілька дизайнів може 
бути вибрано одночасно 

33 : режим вибрати все 
Режим вибрати все, вибрати всі дизайні в поточній 
директорії 

34 : сортування дизайнів 
Натисніть для входу до меню вибору параметрів 
сорртування дизайнів в поточній директорії 

35 Відобразити дизайни на весь екран, 
або відобразити інформацію про дизайн 

Натисніть дану іконку в директорії щоб відобразити 
наразі вибрані дизайни на весь екран. Натисніть цю 
іконку в директорії USB диску щоб відобразити 
основну інформацію про дизайн на поточному USB 
диску 

36 : операції пов'язані з USB Натисніть щоб відобразити пов'язані з USB операції 
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37 : видалити папку Видалити папку на USB накопичувачі 

38 : нова папка Створити нову папку на USB накопичувачі 

39 : повернутись до попередньої папки Повернутись в попередню папку 

40 : імпорт дизайнів з USB 
Натисніть іконку щоб імпортувати дизайни з 
флешки на пам'ять машини 

41 : експорт дизайнів на USB 
Натисніть іконку щоб експортувати дизайни з 
пам'яті машини на флешку 

42 : вишивання літер 
Натисніть іконку для входу в інтерфейс вишивання 
літер 

43 : вибрати дизайн вишивки 
Вибрати дизайн вишивки зі збережених а потім 
натисніть дану іконку для підтвердження вибору 
дизайну вишивки 
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Розділ 4 Базова інструкція з експлуатації 
4-1 Основний стан роботи та основні процеси 
Програмний інтерфейс має три основні робочі стани: 

1. Стан підготовки до вишивання 
Для вишивання, процес імпорту або вибору дизайнів для вишивання та встановлення 

різноманітних параметрів керування вишиванням. Коли машина зупиняється, 

відобразиться « » в нижньому правому кутку екрану основних функцій. В цьому стані 
кнопки «Старт» та «Стоп» не дійсні. 

 
2. Стан підтвердження вишивки 

Після вибору дизайну та налаштування параметрів вишивання натисніть « » щоб 
перейти до стану підтвердження вишивання. Коли машина переходить до стану 
підтвердження вишивання в нижньому правому кутку екрану основних функцій  

відобразиться « », а кнопки «Старт» та «Стоп» стають дійсними, а всі інші кнопки 
перестають бути дійсними. 

 
3. Стан «Вишивання в процесі виконання» 

Коли в нижньому правому кутку екрану основних функцій  відображається « », ви 
можете натиснути кнопку «Старт» щоб почати процес вишивання. На екрані основних 
функцій буде відображатись процес вишивання в динаміці. 

 
4. Базовий процес роботи з вишивкою 
 
 

  

Стан підготовки до вишивання→ 

→ Стан підтвердження вишивки→ 

→ Стан «Вишивання в процесі виконання» 

①Імпорт дизайну 

Вибір дизайну 

Встановлення параметрів 
дизайну 

Підтвердження вишивки 

Початок вишивання 

Зупинка вишивання 
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4-2 Як імпортувати та вибрати дизайн 
4-2-1 Імпортувати дизайн з USB накопичувача на пам’ять машини 
1. Вставте USB-флешку з дизайнами в праву сторону операційної панелі. 

2. Натисніть « » щоб ввійти в інтерфейс «Меню збережених дизайнів» та 
натисніть « ». Система прочитає інформацію про дизайни з кореневого каталогу 

флешки, після цього виберіть дизайн, який необхідно імпортувати та натисніть « ». 
(Зверніть увагу: Якщо дизайн зберігається в іншій папці USB-флешки, натисніть спочатку 
на необхідну папку, в якій збережено дизайн, потів виберіть дизайн який необхідно 

імпортувати та натисніть « ». Якщо вам необхідно повернутись до попередньої папки, 

натисніть « » для повернення. Якщо вам необхідно повернутись до інтерфейсу «Меню 
збережених дизайнів» натисніть « » нижньому правому кутку екрану). 

3. Після натискання на іконку « » з’явиться спливаюче повідомлення «Введіть 
номер дизайну», а система автоматично запропонує вибрати найменший доступний номер 

дизайну. Натисніть « » одразу, якщо вам немає необхідності редагувати номер 
дизайну. Якщо вам потрібно його змінити скористайтесь числовими іконками щоб ввести 

бажаний номер дизайну і натисніть « » для підтвердження. 
4. Зачекайте доки імпорт дизайну завершиться. На екрані залишиться інтерфейс 

роботи з USB-флешкою. Якщо вам потрібно продовжити імпортувати дизайни – повторіть 

перераховані вище кроки знову для наступного дизайну. 

  

Увага 

Коли ви імпортуєте чи експортуєте шаблони за допомою USB-флешки зверніть 
увагу на напрям підключення USB-флешки. Не намагайтесь сильно тиснути коли 
напрям підключення не вірний. Не чіпайте флеш-накопичувач коли виконується 
зчитування чи запис даних на флешку, щоб запобігти пошкодження самого 
накопичувача та даних на ньому. 
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4-2-2 Вибір дизайнів 
1. Натисніть « »  щоб ввійти в інтерфейс «Меню збережених дизайнів», натисніть 

на дизийн, що потрібно вишити та, після цього, натисніть « ». 

 
2. З’явиться вікно інтерфейсу «Налаштування параметрів дизайну», якщо ви 

вишиваєте відповідно до стандартних параметрів – натисніть « » для підтвердження 
(зазвичай використовуються стандартні параметри вишивання). Для редагування 
параметрів натисніть прямо на потрібний параметр. Після того, як всі параметри було 
відредаговано відповідно до потреб – натисніть « » і система автоматично збереже 
поточні значення параметрів і перейде до екрану основних функцій. В даний момент, 
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інформаційний рядок дизайну відображає номер вибраного дизайну, його назву, кількість 
змін кольору, загальну кількість стібків та відображає значення діапазону меж дизайну. 
Повинно бути виконано перехід в стан підтвердження вишивання для початку вишивання. 
(Після встановлення «Початкової точки рами» в дизайні, якщо це перше вишивання або 
початкову точку було змінено, система надасть запит «Зберегти початкову точку 
дизайну?»). 

 
 

4-3 Зміна та встановлення порядку кольорів 
Налаштування режиму зміни кольору 
Натисніть « » на екрані  основних функцій для входу на екран зміни кольору. 
Режим 1:  Ручна зміна кольору та ручний старт: До того, як розпочнеться 

вишивання натисніть « » щоб перейти до вікна ручної зміни кольору, натисніть іконку 
з номером внизу екрану щоб ввести номери голок та натисніть «Старт» для початку 
вишивання. Коли настає час зміни кольору, машина автоматично зупиняється. Натисніть    

« » щоб змінити  номер голки в порядку зміни голок, після цього користувач може 
вибрати новий номер голки в нижній частині екрану та натиснути «Старт» для продовження 
вишивання. 

Режим 2:  Автоматична зміна кольору та ручний старт: Коли машина знаходиться 
в режимі з автоматичною зміною кольору, спочатку потрібно налаштувати порядок зміни 
кольорів, потім натиснути кнопку «Старт» для початку вишивання. Перед початком роботи 
машина автоматично змінить колір перед вишиванням, відповідно номеру голки, який було 
встановлено в порядку зміни кольору. Коли під час вишивання машина досягає точки зміни 
кольору, вона автоматично змінить номер голки відповідно до порядку зміни кольору та 
зупиниться в очікуванні, поки оператор натисне «Старт». 

Режим 3:  Автоматична зміна кольору та автоматичний запуск: Коли під час 
роботи машина досягає точки зміни кольору, машина автоматично змінить номер голки 
відповідно то порядку зміни кольору і продовжить роботу. Якщо машина налаштована на 
автоматичну зміну кольору, порядок зміни кольору має бути налаштований та оператор має 
перевірити її перед початком вишивання. Коли оператор натискає "Cтарт" для початку 
вишивання, незалежно від того, де зупинилася поточна голка, голку буде замінено 
відповідно до номера голки, встановленого порядком автоматичної зміни кольору 
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(Примітка: за винятком випадків, коли номер голки збігається з номером голки, 
встановленим порядком зміни кольору), а потім знову почнеться вишивання. 

Налаштування порядку автоматичної зміни кольору 
Порядок автоматичної зміни кольору - це надання попередньо встановленого списку 

кольорів, коли машину переведено в режим автоматичної зміни кольору. Максимальна 
кількість змін кольору складає 3000 разів. Для налаштування виконуйте наступні кроки: 

1. В режимі підготовки до вишивання натисніть « » щоб перейти до вікна 
«Налаштування зміни кольору дизайну». Використовуйте числа внизу щоб присвоїти номер 
необхідній голці для зміни кольору відповідно порядку зміни кольору, а потим натисніть    

« » для підтвердження. Наприклад, якщо ви введете «1, 2, 3» та натисніть « », 
порядок зміни кольору буде повторюватись як: 1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3… як і було встановлено. 
Натисніть « » і система автоматично збереже правильну послідовність кольорів. 

 
2. Якщо ви хочете змінити встановлений порядок зміни кольору, натисніть відповідну 

іконку положення голки, яку потрібно змінити, або натисніть "Попередня 
сторінка" чи "Наступна сторінка", щоб знайти і натиснути іконку положення 
голки, яку потрібно змінити, а потім натисніть іконку положення голки нижче, 
щоб змінити його. Після змін, натисніть « » щоб підтвердити та система збереже 
поточні зміни порядку зміни кольору. 

4-4 Встановлення початкової точки дизайну 
4-6-1 На екрані основних функцій натисніть « » щоб зайти в інтерфейс 

переміщення рами. Кнопками « » переміщуйте раму та виберіть необхідне положення. 

4-6-2 Натисніть « » для переміщення рами по периметру дизайну, дана операція 
покликана перевірити чи не виходить дизайн за межі рами. Якщо периметр дизайну 
виходить за межі рами, на контрольній панелі автоматично спливе повідомлення «Ліміт 
рами вичерпано». Позиція точки вишивки має бути скинута, щооб переконатись що дизайн 
не перетинає периметр рами. 
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4-5 Підтвердження дизайну 
Після налаштування операцій з вибору дизайну, параметрів вишивання, порядку зміни 

кольору, початкової точки рами оператор має натиснути « » в стані підготовки до 
вишивання, після цього на екрані з’явиться повідомлення «Перейти до режиму роботи?» 

натисніть « » для підтвердження вишивання (Іконка статусу вишивання зелена « ») і 
після цього натисніть «Старт» щоб запустити машину. 

 
Зверніть увагу: Якщо система не зберігає початкову точку дизайну або поточну 

позицію не збережено як початкову точку дизайну (захист початкової точки рами 
налаштовано) система повідомить: «Зберегти початкову точку дизайну в файл?», натисніть 
« » (Збережено за замовчуванням). 

4-6 Розрив нитки, повернення та виправлення 
4-6-1 Перемикач на голові машини 
В стані підтвердження вишивання, перемикач виправлення на голові машини має бути 

в положенні режим нормального вишивання (індикатор на вишивальній голові зелений) та 
натисніть «Старт». Машина почне нормальне вишивання. Якщо, під час роботи, ви 
натиснути «Стоп» машина зупинить процес вишивання негайно. 
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4-6-2 Виявлення обриву нитки 
У випадку обриву нитки машина зупиниться, а світловий індикатор на вишивальній 

голові загориться червоним. Цього разу машина не почне вишивати доти, доки оператор 
не заправить обірвану нитку назад і не натисне «Старт». 

4-6-3 Повернення 
Машина може видати пропуски по причині обриву нитки чи закінчення шпульної 

нитки в процесі вишивання. Машина  повинна повернутись в точку обриву нитки, щоб 
заповнити пропуски. В зв’язку з даними обставинами оператору необхідно спочатку 
зупинити машину, опустити прижимну лапку щоб побачити де проходять пропущені 
стібки, натиснути «Стоп» і рама повернеться назад.  Натисніть один раз для повернення на 
1 стібок, натисніть та зажміть кнопку «Стоп» щоб повернутись на декілька стібків та 
утримуйте поки рама не досягне точки обриву і натисніть стоп щоб зупинити повернення. 

4-6-4 Виправлення 
(Режими виправлення: Режим виправлення вручну, Режим автоматичного 

виправлення.) 
Режим виправлення вручну: Якщо виявлено пропуски під час вишивання оператор 

натискає «Стоп» для зупинки машини та індикатор голови машини загориться зеленим 
кольором і, цього разу, вишивальна голова не буде опускати голку для вишивання поки 
кнопка вишивання на вишивальній голові піднята  і індикатор машини горить червоним. 
Після повернення рами оператор повинен натиснути «Старт» знову, і машина  почне 
виправлення та продовжить вишивання, після того як виправлення завершиться. 

Режим автоматичного виправлення: Під час вишивання машина автоматично 
виявляє обрив нитки, індикатор вишивальної голови стане червоним  почне повернення 
назад відповідно до кількості стібків встановлених в системі (також можна повернути раму 
вручну за необхідності). Натисніть кнопку старт після заправки нитки та вишивальна голова 
машини почне автоматичне виправлення а індикатор вишивальної  голови зміниться з 
червоного на зелений. Коли виправлення завершиться, машина продовжить вишивання. 

4-7 Відміна вишивання 
У наступних випадках вишивання потрібно спочатку відмінити: потрібно змінити 

збільшення, кут повороту і напрямок малюнка, потрібно скинути повторне вишивання, 
потрібно виконати деякі операції самотестування машини або відредагувати малюнки в 
пам'яті і т.д. 

Спосіб роботи: Натисніть « » на екрані основних функцій, на екрані з’явиться 
повідомлення «Перейти до стану підготовки до вишивання», натисніть « » щоб відмінити 

вишивання (Цього разу показчик стану вишивки стане червоним « » і система буде 
перебувати в стані відміни вишивання). 
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Розділ 5 Деталізація параметрів вишивання 

 
(1) Масштабування по Х: даний параметр відповідає за коефіцієнт масштабування 

дизайну по осі Х (горизонтально) і може масштабувати збільшення/зменшення дизайну у 
відсотках 

(2) Масштабування У: даний параметр відповідає за коефіцієнт масштабування 
дизайну по осі У (вертикально) і може масштабувати збільшення/зменшення дизайну у 
відсотках 

 
(3) Кути повороту: Кут повороту - це кут вишитого дизайну проти годинникової 

стрілки по відношенню до вибраного напрямку дизайну. 

 
(4) Напрямок дизайну: Цей параметр встановлює встановлює напрямок дизайну. 

Внизу приведено приклад взаємозв’язку між дизайном та його напрямком. 

 
(5) Пріорітет повороту або масштабування: Коли Х та У мають поворот в той час, 

коли Х масштабування відрізняється від У. Різні налаштування двух режимів пріорітету 
буде вишито по різному: якщо встановлено пріорітет повороту – дизайн буде спочатку 
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повернено а потім масштабовано, і якщо встановлено пріорітет масштабування – дизайн 
буде спочатку масштабовано, а потім повернено. 

(6) Режим повторення:  
Нормальне повторення: Підчас повторення вишивки, після закінчення повного 

вишивання дизайну рама рухаеться до наступної встановленої позиції щоб вишити той 
самий дизайн знову. 

 
Часткове повторення: Підчас повторення вишивки, після вишивання певного 

кольору дизайну, рама переміститься у відповідну позицію наступного повторюваного 
дизайну і машина вишиє той самий колір і повторить дану операцію доти, доки даний колір 
не буде вишито повністю. Далі система проведе ту саму операцію для кожного наступного 
кольору поки не вишиє весь дизайн повністю. 

 
Дзеркальне повторення: Дзеркальне повторення виконується тільки тоді, коли 

дизайн повторюється парну кількість разів в одному з напрямків X або Y. Якщо кількість 
повторень в обох напрямках парна, то пріоритет має напрямок, заданий в порядку 
повторення. 

Існує чотири типи дзеркального повторення: 
 Коли кількість повторень Х та У парне, дзеркальне повторення буде виконано 

відповідно пріорітету напрямку, який будо встановлено. 

 
 Коли кількість повторень по Х парна, а кількість повторень по У непарна, 

дзеркальне повторення буде виконано по осі Х. 
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 Коли кількість повторень по Х непарна, а по У – парна, дзеркальне повторення 
буде виконано відповідно осі У. 

 
 Коли кількість повторень по Х та У непарна, дзеркальне повторення не буде 

застосовано та звичайне повторення буде виконано. 

 
Часткове+дзеркальне повторення: Підчас повторення вишивки, після вишивання 

певного кольору дизайну, рама переміститься у відповідну позицію наступного 
повторюваного дизайну і машина вишиє той самий колір і повторить дану операцію доти, 
доки даний колір не буде вишито повністю. Дзеркальне повторення буде виконано лише 
тоді, коли число повторень по осі Х чи У парне. В результаті дизайн буде вишито 
відповідними блоками відповідно до чотирьох сценаріїв дзеркального повторення 

(7) Пріорітет повторення:  
Пріорітет по Х: повторення вишивання буде виконано лінія за лінією та дзеркальне 

повторення буде виконано горизонтально. 
Пріорітет по У: повторення вишивання буде виконано стовбчик за стовбчиком та 

дзеркальне повторення буде виконано вертикально. 
(8) Кількість повторень по Х: Кількість повторень по Х встановлює кількість 

повторень дизайну вишивки  в рядку. 
(9) Кількість повторень по У: Кількість повторень по У встановлює кількість 

повторень дизайну вишивки  в стовбчику. 
(10) Тип зміщення повторення: Всього є 2 типи зміщення: 

 Зміщення відносно початкової точки дизайну. Базується на відстані між двома 
початковими точками дизайну. 

 Зміщення відносно периметру. Базується на відстані між сторонами дизайну. 
(11) Зміщення по Х: Показує відстань між повтореннями горизонтально. 
(12) Зміщення по Х: Показує відстань між повтореннями вертикально. 
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Розділ 6 Операції з позиціонування головного валу 

6-1 Позиціонування головного валу 
Вишивальній машині, інколи, потрібно працювати на низькій швидкості чи необхідно 

автоматично провернути вал в положення 100°. Операції з головним валом можуть бути 
використані для виконання даних задач. Специфіка даних операцій наступна: 

1. Натисніть « » на екрані основних функцій, система перейде до меню 
позиціонування як показано нижче: 

 
2. Натисніть « » і головний вал повільно зробить один оберт і зупиниться в 

положенні 100°. 
6-2 Нижнє положення головного вала 
Ця функція використовується для зміни тканини для великоформатної пакетної 

вишивки. Вона уповільнює головний вал, головний вал досягає нижнього положення і 
зупиняється, а положення вишивальної тканини фіксується. Після того, як тканина 
зафіксована, персонал може зняти вишивальні п’яльця, а потім перемістити раму назад у 
відповідне положення, щоб повторно зафіксувати вишивку, щоб можна було продовжити 
вишивати незавершені візерунки з поточного положення. Конкретні операції наведені 
нижче: 

1. Натисніть « » на екрані головних функцій і система виведе операційне меню 
головного валу. Натисніть « » головний вал рухатиметься повільно, а голка зупиниться 
в тканині. Будь-ласка будьте уважні для власної безпеки. Після цього система повернеться 
на екран основних функцій. 

2. Коли головний вал в нижньому положенні, вишивальні п’яльця можуть бути 
розп’ялені, а кнопки переміщення рами доступні для використання. Натисніть « » для 
переміщення рами. Коли рама досягне необхідного положення тканина може бути 
зяп’ялена знову. 

3. Після доведення головного валу в нижне положення, система повернеться на екран 
основних функцій, а голка все ще буде опущена. Якщо ви хочете продовжити вишивати 
використайте функцію «Верхне положення головного вала щоб повернути голку в верхне 
положення, а головний вал в положення 100°.

Увага! Дані операції призводять до руху головного валу. Будьте 
уважні для власної безпеки. 
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Розділ 7 Нормальне вишивання та холостий хід 
7-1 Взаємозв’язок між нормальним вишиванням та холостим ходом 
Такі функції як холостий хід, повернення та інші призначені для зручного виконання 

виправлень. Під час вишивання холостий хід на високій та низькій швидкості і холостий 
хід до певної позиції можуть бути використані за необхідності. В стані холостого ходу 
повернення може бути виконано як холостий хід на низькій швидкості, холостий хід на 
високій швидкості або повернення на холостому ході до певної позиції. 

 
 
 
 
7-2 Холостий хід на низькій швидкості 
Коли процес вишивання зупиниться натискайте « » доти, доки іконка не зміниться 

на « » (Холостий хід на низькій швидкості). Після цього оператор може натиснути 
«Старт» щоб розпочати вишивання. В даному випадку головний вал не буде рухатись. а 
рама рухатиметься вздовж стібків. Натисніть «Стоп» за необхідності. 

Коли кнопку «Стоп» натиснуто для повернення, головний вал не приводиться в дію, 
а рама повертається вздовж стібків дизайну. Якщо ви хочете зупинити повернення 
натисніть «Стоп» знову. 

7-3 Холостий хід на високій швидкості 
Коли процес вишивання зупиниться натискайте « » доти, доки іконка не зміниться 

на « » (Холостий хід на високій швидкості). В даному випадку система виведе 
повідомленням меню «Холостий хід до певної позиції». Натисніть « » для виходу та 
натисніть прямо на кнопку «Старт». Головний вал та рама не будуть рухатись, а кількість 
стібків на лічильнику стібків буде збільшуватись. Після натискання кнопки «Стоп» рама 
переміститься до позиції поточного номера стібка. 

Для повернення натисніть кнопку «Стоп». Головний вал та рама не будуть рухатись, 
а кількість стібків на лічильнику стібків буде зменшуватись. Після натискання кнопки 
«Стоп» знову, рама переміститься до позиції поточного номера стібка. 

 
7-4 Холостий хід до певної позиції 
Холостий хід до певної позиції може переміщувати раму вперед (або назад) прямо до 

бажаної позиції, або до позиції останньої зміни  кольору, або, навіть, до останнього стоп-
коду. Дана операція проводиться наступним чином: 

Під холостим ходом мається на увазі рух рами без вишивання 
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1. Коли процес вишивання зупиниться натискайте « » доти, доки іконка не 
зміниться на « ». На екрані з’явиться меню наступного вигляду: 

 
2. Натисніть іконку бажаного холостого ходу до певної позиції та слідуйте підказкам 

на екрані, щоб ввести потрібну кількість пропущених стібків для завершення операції. 
Наприклад, натисніть «Зворотні стібки», потім введіть число в поле вводу для зміни 

кількості зворотніх стібків (за замовчуванням виставлено 10 стібків). Натисніть « » 
для підтвердження введеного числа, система повернеться до екрану основних функцій 
автоматично, а рама повернеться назад точно до розрахункової позиції стібка (номер 
поточного стібка відняти встановлену кількість стібків). Якщо досягнуто позицію, з якої 
необхідно розпочати виправлення вишивки, оператор має натискати « » поки не з’явиться 
іконка « » (нормальне вишивання) і машина перейде до стану вишивання. 

7-5 Відміна швидкого/повільного переміщення 
Коли машина зупинилась та з’явилась іконка « » або « », іконка буде змінюватись 

щоразу коли оператор натискає її, тому натискайте іконку доти, доки іконка не зміниться 
на « ». Після цього машина перейде до стану нормального вишивання. 
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Розділ 8 Операції пов’язані зі зміною кольору 
8-1 Ручна зміна кольору 
Коли машина зупинилась, якщо вам потрібно змінити колір вручну, натисніть « » 

для входу у вікно ручної зміни кольору, виберіть бажаний код зміни кольору відповідно до 
номерів, відображених внизу екрану та натисніть його. 

 
8-2 Налаштування порядку зміни кольору: див. 4-3-1 
8-2 Налаштування автоматичної зміни кольору: див. 4-3-2 
8-4 Збереження ручної зміни кольору 
В стані підтвердження вишивання, коли ви вибираєте ручну зміну кольору, ви можете 

вибрати, чи потрібно автоматично записувати положення голки в блоці послідовності зміни 
кольорів. Дана операція має 2 призначення: 

Перше, якщо персонал виявив помилку в послідовності автоматичної зміни кольору 
під час вишивання. В такому випадку порядок зміни кольору може бути змінено під час 
ручної зміни кольору. 

Друге, новий дизайн було вишито за допомогою режиму ручної зміни кольору один 
раз та збережено. Наступного разу машина може використати збережений порядок зміни 
кольору для безпосереднього та автоматичного вишивання. 

 
Конкретні операції полягають у наступному: 

1. Натисніть « » на екрані основних функцій та натисніть « » щоб ввійти у вікно 
«Параметрів користувача». 

2. Виберіть «Допоміжні параметри вишивання» та натисніть «Зберегти ручну зміну 
кольору» щоб змінити її та натисніть «Так».
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Розділ 9 Операції по переміщенню рами 
9-1 Ручне переміщення рами 
Натисніть « » на екрані основних функцій для входу в інтерфейс ручного 

переміщення рами та натискайте « » щоб перемістити раму в 4 різних напрямках. Дана 
кнопка « » в центрі використовується для контролю швидкості переміщення рами. 
Швидкість розділено на 2 режими: висока швидкість та низька швидкість. Кожен раз коли 
ви натискаєте дану кнопку режим швидкості змінюється. 

9-2 Повернення рами до останнього стібка 
Протягом вишивання персонал повинен часто зупиняти вишивання і рухати раму 

вручну для операцій накшталт аплікації. Після виконання даних операцій персонал повинен 
повернути раму до її початкової позиції і це саме той час, коли персонал використовує 
функцію повернути раму до останнього стібка. 

Конкретні операції полягають в наступному: 
1. Після зупинки машини натисніть «Ручне переміщення рами» для того щоб рама 

виїхала (На прикладі аплікації). 
2. Після закінчення роботи з аплікацією натисніть « » на екрані основних функцій 

та натисніть « » та повідомлення «Повернути раму до останнього стібка» з’явиться. 

 
3. Натисніть « » і рама автоматично повернеться до точки зупинки і буде очікувати 

продовження вишивання. (Якщо ви натиснете « » операцію буде скасовано). 
9-3 Повернутись до початкової точки 
Якщо рама переміщена вручну під час вишивання, або не повернулась в початкову 

точку по завершенню вишивання, операція «Повернутись в початкову точку» може 
допомогти повернути раму в початкову точку дизайну. Конкретні операції перелічено 
нижче: 

1. Натисніть « » і у спливаючому вікні з’явиться меню повернення до початкової 
точки. 

2. Натисніть « » і рама повернеться до пачаткової точки автоматично, а якщо ви 
хочете відмінити дану операцію натисніть « » 



26 
 

 
9-4 Налаштування початкової точки рами 
Початкову точку рами можна встановити лише тоді, коли дизайн було завершено. 

Перед запам’ятовуваннями поточної позиції  рами, користувач може використати кнопки 
для перемішення рами на панелі керування, для переміщення рами в бажану позицію. Після 
цього використайте «Налаштування початкової точки» для збереження даної точки. Всі 
кроки перелічено нижче: 

1. Натисніть « » на екрані основних функцій і натисніть « » (Параметри для 
професіоналів) для вибору «Параметри рами». 

 
2. Перейдіть до другої сторінки та натисніть «Налаштування початкової точки рами» 

і система виведе діалогове вікно «Встановити початкову точку рами зараз?». 
3. Натисніть на « » одразу і рама буде автоматично переміщуватись по осям Х та 

Y доти, доки Х та Y не перетнуться між собою. Система збереже координати поточної 
позиції. Також коли ви використовуєте «Налаштування початкової точки рами» машина 
має встановити ефективний кінцевий перемикач, в іншому випадку можуть виникнути 
помилки пам’яті або колізія рами. Якщо ви натиснете « » операцію буде скасовано. 



27 
 

4. Коли система запам’ятає координати поточної позиції «Налаштування початкової 
точки рами» відобразить «Встановлено». У  випадку, коли сталася екстренна зупинка по 
причині несправностей, або неочікуваного вимкнення світла, або раму було зміщено і т.д. 
дані координат рами, захищеної до збою живлення, можуть бути використані для 
відновлення положення рами. 

9-5 Відновлення позиції рами після механічного зміщення 
Якщо раму було зміщено після вимкнення, дана операція може допомогти відновити 

позицію рами після ввімкнення живлення. Належне виконання даної функції базується на 
встановленій початковій точці рами. 

Специфіка операцій наступна: 
1. Переконайтесь що головний вал знаходиться в положенні 100°. 

2. Натисніть « » на екрані головних функцій та натисніть натисніть « » 
(Параметри для професіоналів) для вибору «Параметри рами». 

3. Перейдіть до другої сторінки та натисніть «Налаштування початкової точки 
рами». Система виведе діалогове вікно «Встановити початкову точку рами зараз?». 

4. Натисніть на « » одразу і рама буде автоматично переміщуватись по осям Х та 
Y доти, доки Х та Y не перетнуть кінцевий перемикач. Система відновить позицію рами 
відповідно координат збережених перед вимкненням живлення. Також коли ви 
використовуєте «Відновлення позиції рами після механічного зміщення» машина має 
встановлено актуальний кінцевий перемикач, в іншому випадку раму може бути 
пошкоджено або виникне помилка відновлення позиції. Якщо ви натиснете « » операцію 
буде скасовано. 

 
9-6 Встановлення точки зміщення 
Точка зсуву має бути встановлена в стані підтвердження вишивання і може 

знаходитись в будь-якому місці окрім початкової точки дизайну, як показано нижче: 
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Коли система виконує «підтвердження вишивання» система автоматично очистить 
останню встановлену точку зсуву. Нижче  вказано метод встановлення точки зсуву: 

1. Виберіть дизайн та виконайте «підтвердження вишивання» (див. 3-4). 

2. Натисніть « » на екрані основних  функцій і та натисніть натисніть « » 
(Параметри для професіоналів) для вибору «Параметри рами». 

3. Перейдіть на другу сторінку та натисніть «Встановлення точки зсуву», а система 
виведе діалогове вікно «Переміститись до точки зсуву?». 

4. Натисніть « » і використовуйте кнопки переміщення для переміщення рами до 
точки зсуву дизайну і натисніть « » для підтвердження. Після цього точку зсуву буде 
збережено. 

 
5. Після встановлення точки зсуву, система повернеться до попереднього 

інтерфейсу, «Встановлення точки зсуву» відобразить повідомлення «Встановлено». На 
екрані основних функцій натисніть «Старт» для початку вишивання. Рама переміститься з 
точки зсуву до точки початку дизайну автоматично і після цього звичайне вишивання 
почнеться. 
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9-7 Зберегти початкову точку 
«Налаштування початкової точки» (відповідно 11-11) є передумовою для збереження 

початкової точки. Дана функція зберігає поточну позицію рами як початкову точку 
поточного дизайну. 

Специфіка операцій наступна: 
1. Натисніть « » на екрані основних функцій та натисніть « » щоб відкрити вікно 

повернення до початкової точки. 

2. Натисніть « » і  система перемістить раму автоматично до позиції, яку будо 
попередньо збережено. Натисніть « » для скасування операції. 

9-9 Переміщення дизайну по периметру дизайну 
Після вибору дизайну, але перед вишиванням, дана функція переміщує раму вздовж 

периметру дизайну для визначення чи не виходить дизайн за межі ліміту рами. 
Специфіка в наступному: 

1. Натисніть « » на екрані основних функцій та натисніть « » для відкриття 
меню повернення до початкової точки. 

2. Натисніть « » і система автоматично перемістить раму вздовж периметру 
дизайну від поточної позиції як початкової точки і перевірить чи виходить периметр 
дизайну за межі периметру вишивальної рами. Якщо поточна початкова точка дизайну 
викликає перетин периметру дизайну та рами, система повідомить про те, що початкова 
точка має бути перевстановлена. Після переміщення початкової точки необхідно провести 
перевірку ще раз. Якщо периметр дизайну не перетинає периметр рами кнопка «Старт» 
може бути натиснута для посатку вишивання. Натисніть « » для скасування операції. 

9-10 Автоматичний пошук початкової точки 
Дана функція використовується для автоматичного пошуку придатної початкової 

точки дизайну, так що дизайн буде розміщено посередині вишивальної рами. Передумовою 
для даної операції є «Встановлення початкової точки рами» (відповідно 11-11). 

Специфіка операцій наступна: 

1. Натисніть « » на екрані основних функцій та натисніть « » для відкриття 
меню повернення до початкової точки. 

2. Натисніть « » і система прорахує центр периметр вишивальної рами та 
перемістить раму для виявлення початкової точки. Натисніть « » для скасування операції. 

9-11 Відкрити верхній тримач нитки 
Дана операція відкриває верхній тримач нитки на голові машини вручну. 
Специфіка в наступному: 

1. Натисніть « » на екрані основних функцій та натисніть « » для відкриття 
меню повернення до початкової точки. 

2. Натисніть « » і система відкриє верхній тримач нитки вручну. Натисніть « » 
ще раз і система закриє верхній тримач нитки. Натисніть « » для скасування операції. 
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Розділ 10 Параметри швидкості 
В процесі вишивання швидкість автоматично регулюється машиною відповідно до 

довжини стібка. Низька швидкість використовується при вишиванні довгих стібків і 
навпаки, при вишиванні коротких стібків – висока. Але максимальна швидкість 
встановлюється користувачем і є максимальною щвидкістю голового валу. Під час 
вишивання швидкість може бути збільшена або зменшена для контролю максимальної 
швидкості поточного вишивання в рамках діапазону максимальної швидкості машини. 
Максимальна швидкість машини встановлена в рамках 600-1000 об./хв. 

10-1 Максимальні/мінімальні оберти 
Дане налаштування використовується для визначення максимального верхнього та 

нижнього мінімального лімітів швидкості машини. 
Спосіб застосування: 

1. Натисніть « », потім параметри користувача « » і натисніть «Параметри 
швидкості». 

 
2. Натисніть «Максимальні об./хв.» або «Мінімальні об./хв» відповідно до потреби і 

встановіть необхідну швидкість. 
Послідовність дій наступна: 
Натисніть «Максимальні об./хв.» і потім «Редагувати все»: 
Виберіть «Так», після цього максимальна швидкість всіх голок може бути встановлена 

однаковою одночасно. Введіть швидкість обертання використовуючи числові іконки на 

натисніть « » для підтвердження змін; 
Виберіть ні, максимальна швидкість обертання може бути встановлена індивідуально 

для кожної голки відповідно до потреб користувача. Введіть швидкість обертання 

використовуючи числові іконки на натисніть « » для підтвердження змін. 
При налаштуванні параметра «Мінімальні об./хв.» можна встановити мінімальну 

швидкість лише для всіх голок одночасно. Після введення швидкості за допомогою 

числових іконок натисніть « » для підтвердження змін і після налаштування 

натисніть « » для виходу з налаштування. 
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10-2 Встановлення швидкості 
Дана функція використовується для редагування швидкості під час процесу 

вишивання. 
Послідовність налаштування: 

1. Натисніть « » на екрані основних функцій для входу в інтерфейс налаштування 

швидкості. Кожен раз коли ви натискаєте « » швидкість буде зростати на 10 об./хв., а 
при довгому натисканні на дану кнопку швидкість буд швидко зростати і не буде 
збільшуватись при досягненні максимального значення. 

2. Кожен раз коли ви натискаєте « » швидкість буде зменшуватись на 10 об./хв., а 
при довгому натисканні на дану кнопку швидкість буд швидко зменшуватись і не буде 
зменшуватись при досягненні мінімального значення. 
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10-3 Блокування головного вала при зупинці 
Для того, щоб стабілізувати зупинку головного вала (щоб уникнути дії інерції після 

високошвидкісного вишивання на місці зупинки) в деяких машинах з полегшеним 
супротивом головного вала необхідно використовувати функцію блокування головного 
вала. В той же час функція блокування головного вала при зупинці має бути ввімкнена. 

Послідовність операцій наступна: 

1. Натисніть « » на екрані основних функцій, потім пофесіональні параметри            

« » та виберіть «Параметри роботи головного вала» на наступній сторінці. 
2. Натисніть «Блокування мотору при зупинці» для налаштування, Система може 

перемикатись між «Так» та «Ні». Дана функція служить для комфортного ручного 
обслуговування головного вала. 

10-4 Параметри, що відносяться до головного вала 
№ Назва Опис 

1 Максимальна швидкість 
(об./хв.) Встановлює найвищу швидкість вишивання 

2 Мінімальна швидкість 
(об./хв.) Встановлює найнижчу швидкість вишивання 

3 Початкова швидкість 
(об./хв.) 

Швидкість головного валу на початку вишивання за 
замовчуванням 100 об./хв. Та може змінюватись в межах 
80-150 об./хв. 

4 Обмеження швидкості 
при стрибку (об./хв.) 

Встановлення швдкості оберання при стрибку. За 
замовчуванням швидкість складає 500 об./хв. І може 
встановлюватись в межах 300-900 об./хв. 

5 
Швидкість холостого 

ходу на високій 
швидкості 

Чим більше число, тим швидше проходить холостий хід на 
високій швидкості. За замовчуваннями значення складає 50 
і може бути встановлено в межах від 1 до 64. 

6 
Швидкість холостого 

ходу на низькій 
швидкості 

Чим більше число, тим швидше проходить холостий хід на 
низькій швидкості. За замовчуваннями значення складає 20 
і може бути встановлено в межах від 1 до 64. 

7 Болкування мотору при 
зупинці 

Для того, щоб стабілізувати зупинку головного вала (щоб 
уникнути дії інерції після високошвидкісного вишивання 
на місці зупинки) в деяких машинах з полегшеним 
супротивом головного вала необхідно використовувати 
функцію блокування головного вала. В той же час функція 
блокування головного вала при зупинці має бути 
ввімкнена. Якщо головний вал заклинило через механічну 
несправність, заблокований головний вал необхідно 
закрити для обслуговування, щоб полегшити обертання 
головного вала. 

8 Початкові стібки 

Кількість початкових стібків на початку вишивання за 
замовчуванням складає 1 стібок. Відповідно до 
еластичності нитки та довжини обрізки кількість 
початкових стібків може бути налаштована для запобігання 
висмикування верхньої нитки з тканини. 

9 Повільне повернення 

Коли кнопка старт натиснута та затиснута швидкість 
головного вала буде повільною. За замовчуванням 
значення складає 300 об./хв. І може бути встановлена в 
межах 150-400 об./хв. 



33 
 

Розділ 11 Параметри користувача 
 

11-1 Параметри шиття 
 

№ Параметр Опис Значення за 
замовчуванням 

1 Повернення до 
початкової точки 

Після завершення вишивання машина автоматично 
повернеться до початкової точки. Так 

2 Вкл циклічне 
вишивання 

Встановлює чи буде виконуватись циклічна 
вишивка. Ні 

4 Швидкість 
позиціонування 

Даний параметр задіяний тоді, коли операція 
встановлення рамки дизайну виконана. Діапазон 
параметра: 1-16. Чим більше число, тим швидше 
рама рухається. 

8 

5 
Той самий колір в 

порядку зміни 
кольору 

При появі в порядку зміни кольору стібка одного і 
того ж кольору, машину можна налаштувати на 
продовження вишивання без обрізання нитки, або 
спочатку обрізати нитку, а потім продовжити 
вишивання. 

Ігнорувати 

6 Зберегти ручну зміну 
кольору 

"Так": Значення ручної зміни кольору записуються 
в порядок зміни кольору та зберігаються. Після 
вишивання, налаштування автоматично зміниться 
на "Ні". 
"Ні": Значення ручної зміни кольору не 
записуються в порядок зміни кольору 

"Ні" 

7 Прибрати пороожні 
стібки 

Якщо "Так", машина пропускатиме порожні стібки 
(голка рухається без вишивання). Якщо "Ні", 
порожні стібки не пропускатимуться. Порожні 
голки, як правило, відносяться до порожніх стібків 
(3, 0, 0) і порожніх стібків з переходом (4, 0, 0). 
Порожній стібок, що знаходиться за стрибком, не 
пропускається. Початкові стібки завжди 
пропускаються. 

"Так" 

8 Перетворити стоп-
код на зміну кольору 

Коли шаблон імпортується в пам'ять стоп код 
конвертується в код зміни кольору. Даний параметр 
встановлено на "Так" за замовчуванням". Коли 
дизайн імпортовано, всі стоп коди (8, 0, 0) 
конвертовані в коди кольорів, вкльчаючи останній 
стібок. Дана функція не конвертує код кінця 
дизайну в код кольору. 

"Так" 

9 Довжина 
стрибкового стібка 

Коли довжина стібка більша за встановлене 
значення, рама рухається стрибками. Діапазон 
параметру: 0~12,8 

12 

10 Довжина короткого 
стібка 

Коли довжина стібка менша за встановлене 
значення, система автоматично відфільтрує 
кількість стібків відповідно заданої  довжини стібка. 
Діапазон параметра: 0~2 мм. 
Будь-ласка, використовуйте дану фенкцію 
обережно. Неналежне налаштування деформує 
дизайн вишивки відфільтруванням частин довжини 
стібка. 

0 

11 Пристосування для 
товстих речей     

  



34 
 

11-2 Параметри виявлення обриву нитки 
 

№ Парамерт Опис Значення за 
замовчуванням 

1 Перевірка верхньої 
нитки Чи система виконує виявлення обриву нитки "Так" 

2 
Чутливість 

виявлення обриву 
верхньої нитки 

Даний параметр використовується для 
налаштування чутливості виявлення верхньої 
нитки. Чиб більше число, тим більша 
чутливість. Діапазон параметра 1-10. 

1 

3 
Чутливість 

виявлення обриву 
шпульної нитки 

Даний параметр використовується для 
налаштування чутливості виявлення нижньої 
нитки. Чиб більше число, тим більша 
чутливість. Діапазон параметра 1-10. 

1 

4 
Кількість стібків 

для виявлення 
обриву нитки 

Чим більший параметр, тим менша чутливість 
виявлення обриву нитки і тим менший шанс 
помилкового виявлення обриву нитки. Чим 
менший параметр, тим більша чутливість 
виявлення обриву нитки і тим більший шанс 
помилкового виявлення обриву нитки. 

3 стібки 

5 Кількість стібків 
для виправлення 

Даний параметр являє собою кількість стібків 
для виправлення при обриві нитки. Діапазон: 
0-16 стібків. Якщо кількість стібків 
встановлено на 3, а кількість зворотних 
стібків - на 1, голка повертається на 3 стібка: 
на 2 стібка на голові з обривом нитки, а потім 
всі голови машини на 1 стібок. 

1 стібок 

6 
Кількість стібків 

без виявлення 
обриву нитки 

Коли користувач починає вишивання декілька 
перших стібків виконуються без виявлення 
обриву нитки. Зазвичай цей параметр 
дорівнює 3-м стібкам. Якщо система легко 
помиляється, машину потрібно відрегулювати 
відповідним чином. 

3 стібки 

7 
Напруга 

електромагніту 
голови 

Даний параметр використовується для 
встановлення кількості не обірваних стібків 
коли стрибковий стібок завершено. Перші 
декілька стібків можуть викликати 
неправильне виявлення нитки, тому що 
верхня нитка утримується довше після 
стрибкового стібка. За замовчуванням 
встановлено 3 стібки. Якщо занадто просто 
помилково оцінити обрив нитки ви можете 
збільшити кількість стібків, що не 
відслідковуються. Діапазон параметра: 1-10. 

3  стібки 
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11-3 Параметри рами 
 

№ Парамерт Опис Значення за 
замовчуванням 

1 
Швидкість 

переміщення рами 
вручну (Висока) 

Діапазон: 1-30. Значення за замовчуванням: 
16. Даний параметр встановлюе коефіцієнт 
швидкості коли рама рухається на високій 
швидкості. Чим більше значення, тим більша 
швидкість переміщення рами на високій 
швидкості. 

16 

2 
Швидкість 

переміщення рами 
вручну (Низька) 

Діапазон: 1-30. Значення за замовчуванням: 
12. Даний параметр встановлюе коефіцієнт 
швидкості коли рама рухається на низькій 
швидкості. Чим більше значення, тим більша 
швидкість переміщення рами на низькій 
швидкості. 

12 

3 
Швидкість 

переміщення рами 
під час роботи 

Даний параметр вказує на швидкість 
переміщення рами під час повернення до 
початкової точки, стрибкового стібка або 
зміни кольору пді час вишивання. Найчастіше 
встановлено за замовчуванням. Занадто високе 
значення може призвести до вильоту рами за 
межі машини. 

16 

4 Комбінований 
стрибковий стібок 

Чи виконувати переміщення рами покроково 
для виконання стрибкового стібка у випадку 
довгого стрибка в дізайні. За замовчуванням 
встановлено "Ні", що означає переміщення 
рами в один крок. 

"Ні" 
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11-4 Параметри обрізки 
 

№ Парамерт Опис Значення за 
замовчуванням 

1 Тип обрізки 

Всього машина може зробити обрізку 3-ма 
шляхами: Обрізка верхньої нитки ("Верхня"), 
Обрізка нижньої нитки ("Шпульна") та Без 
обрізки ("Немає"). Також користувач може 
виконати налаштування різних типів обрізки 
для гожної голки. 

"Верхня" 

2 Обрізка при 
стрибковому стібку 

Діапазон параметру 1-12. Коли користувач 
вибирає "Стрибати завжди", машина виконує 
стрибковий стібок без обрізки. Також 
можливо встановити більше ніж один стрибок 
(перехід між частинами дизайну без обрізки) 
відповідно до потреб вишивання. Обрізка 
нитки зменшує кількість стрибкової нитки на 
тканині. Також можна системно встановити 
різні параметри для різних голок. 

"Стрибати 
завжди" 

3 Довжина обрізки Діапазон параметру складає 1-8 і чим більше 
встановлено число, тим довший "хвіст" нитки. 3 

4 Закріпка для 
обрізки 

Діапазон параметру складає 1-2, що є 
кількістю стібків закріпки до того, як нитку 
буде обрізано. За замовчаванням значення 
складає 1 для запобігання випадання нитки. 
При встановлення значення "0" закріпка не 
виконується перед обрізкою. 

1 

5 Довжина закріпки 
для обрізки 

Діапазон параметру: 0,3-2,0мм. Даний 
параметр задіяний коли ввімкнено закріпку 
перед обрізкою і довжину закріпки 
встановлено. Значення заз замовчуванням 
складає 0,7мм. 

0,7 

6 Закріпка після 
обрізки 

Діапазон параметра скаладає 0-4, що являє 
собою кількість стібків закріпки на початку 
шиття після обрізки. За замовчуванням 
виставлено один стібок для запобігання 
висмикування нитки з тканини. Якщоо 
значення встановлено на "0" і кнопка старт 
натиснута стібок закріпки не виконується, а 
машина починає вишивання одразу. 

1 

7 Довжина закріпки 
після обрізки 

Діапазон параметру: 0,3-2,0мм. Даний 
параметр задіяний коли вишивання 
розпочинається знову після обрізки, а закріпка 
після обрізки ввімкнена. Значення заз 
замовчуванням складає 0,7мм. 

0,7 
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Розділ 12 Управління дизайнами в пам’яті машини 
 
 

12-1 Вибір дизайну 
Дана функція призначена для вибору дизайну в пам’яті машини для подальшого його 

вишивання. Після входу до інтерфейсу ви можете попередньо переглянути картинку 
дизайну для зручнішого пошуку та вибору. Більш детальну інформацію зазначено в 
пункті 4-2-2. 

12-2 Переглянути дизайн в пам’яті машини 
Дана функція може відображати дизайн в пам’яті машини. Способи відображення 

розділено на 2 види: відображення картинки дизайну та відображення дизайну на весь 
екран. 

Послідовність операцій наступна: 
1. Натисніть « » на екрані основних функцій, щоб ввійти до меню дизайнів, що 

збережені в пам’яті машини. 
2. Верхня частина екрана відображає як мініатюри збережених дизайнів, так і базову 

інформацію про дизайн (Номер дизайну, Назва дизайну, Кількість стібків…). Якщо папка 
зі збереженими дизайнами має більше ніж одну сторінку, ви можете переходити між ними 
використовуючи кнопки «Попередня сторінка» та «Наступна сторінка». 

3. Натисніть на дизайн який ви хочете переглянути та натисніть « ». Після цього 
ви перейдете до повноекранного відображення даного дизайну. Користувач може 
відображати дизайн в декілька різних способів відповідно до іконок в нижній частині 
інтерфейсу. Це дуже зручно для уважної перевірки дизайну, інформації про дизайн, зміну 
кольорів дизайну та специфіку стібків. 

4. Натисніть « » для виходу з режиму  перегляду. 

 
12-3 Дублювання дизайну 
Послідовність операцій наступна: 
1. Ввійдіть до «Меню збережених дизайнів», двічі натисніть на мініатюру дизайну, 

що ви хотіли б дублювати. З’явиться випадаюче меню і в ньому виберіть пункт «Дублювати 
дизайн». Система перейде до наступної операції. (Якщо вам потрібно відмінити операцію 

просто натисніть « » для повернення в «Меню збережених дизайнів») 
2. Після цього система автоматично видасть дизайну мінімальний доступний номер і 

ту саму назву. Якщо вам непотрібно їх змінювати просто натисніть « » і система 

Всі наступні дизайни відносяться до шаблонів вишивання. 
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збереже дуплікат дизайну з даними номером та назвою. Для вводу іншого нового номеру 
дизайну (тільки в числовому форматі) або назву дизайну (англійською мовою або в 
числовому форматі), використовуючи числові іконки введіть потрібні значення. Піля 
завершення вводу натисніть « » для підтвердження змін і система збереже дизайн з 
новою назвою та номером. 

 
3. Якщо новий дизайн використовує той самий номер, що і існуючий дизайн, зистема 

запитає «Перезаписати дизайн?». Якщо ви натиснете « », система збереже поточний 
дизайн, замість існуючого з тим самим номером,  а якщо натиснете « » ви повернетесь до 
до попереднього інтерфейсу. Ви можете ввести новий номер дизайну знову. 

4. Після копіювання система автоматично перейде до щойно скопійованого дизайну. 

Для виходу з інтерфейсу «Дублювання дизайну» натисніть « ». 
12-4 Видалення дизайну 
Дана функція використовується для видалення дизайну з пам’яті дизайну. 
Послідовність дій наступна: 
1. Натисніть « » для входу в «Меню збережених дізайнів». Двічі натисніть на 

мініатюру потрібного дизайну. Випадаюче меню з’явиться на екрані та виберіть 
«Видалити». Система викличе діалогове вікно «Підтвердити видалення?». 

2. Натисніть « » для видалення поточного дизайну, а для скасування операції 
натисніть « ». 
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12-5 Розділити дизайн 
Використовуючи дану функцію ви можете розділити один дизайн на два окремі 

дизайни в визначеній точці та зберегти вихідний дизайн в пам’яті дизайну. 
Послідовність операцій наступна: 
1. Натисніть « » для входу в інтерфейс «Меню збережених дизайнів» та натисніть 

« ». Натисніть «Розділити дизайн» і система виведе діалогове вікно «Розділити дизайн». 

 
2. Використовуючи числові іконки введіть номер стібка для номера розділу та назву 

дизайну першого дизайну і номер другого дизайну. Натисніть « » для підтвердження. 
(Зверніть увагу: Система автоматично видасть мінімальний номер та таку саму назву для 
двох нових дизайнів. Якщо ви не бажаєте змінювати їх, то просто натисніть « », для 
підтвердження) 

3. Після натискання « » система розділяє дизайн на два нових дизайни і 

зберігає їх. Для скасування операції розділення дизайну натисніть « ». 
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12-6 Об’єднати дизайни 
Дана функція покликана об’єднати два дизайни в один новий. Дистанція між кінцевою 

точкою першого дизайну та початковою точкою другого дизайну це інтервал між двома 
дизайнами (Одиниці виміру: мм). 

Послідовність операцій наступна: 
1. Натисніть « » для входу в інтерфейс «Меню збережених дизайнів», натисніть 

« » і виберіть два дизайни. Натисніть «Меню об’єднання дизайнів для входу в іінтерфейс 
об’єднання дизайнів. 

2. Після цього система виведе діалогове вікно «Будь-ласка, введіть номер дизайну», 
«Будь-ласка, введіть назву дизайну для збереження» і «Відносна відстань до першого 
дизайну». Користувач може змінювати дані параметри відповідно поточних потреб, 
використовуйте числові іконки для вводу «Назви дизайну», «Номера дизайну», «Відносний 
відступ по Х до першого дизайну» та «Відносний відступ по Y до першого дизайну» 
(Одиниці виміру: мм та мм відповідно). Або просто натисніть « » і система 
автоматично збереже дизайн відповідно до найменшого вільного номеру дизайну, надасть 
йому назву відповідно номера і відступ за замовчуванням (нульовий відступ). 

3. Після підтвердження змін, натисніть « », система збереже дизайн та 
запуститься, на час виконання цих операцій система виведе повідомлення «Будь-ласка 
зачекайте». 

4. Після того, як об’єднаний дизайн буде збережено система автоматично повернеться 

до «Меню збережених дизайнів». Натисніть « » для скасування операції до або під час 
об’єднання дизайнів. 

 
 

12-7 Створення комбінованого дизайну 
Комбінований дизайн – це група дизайнів що складається з певної кількості (менше 

ніж 99) збережених дизайнів після встановлення їх параметрів. Комбінований дизайн 
встановлюється як автоматичне безперевне вишивання. В «Меню збережених дизайнів» 
комбінований дизайн називається «Група дизайнів». Система повернеться до меню 
збережених дизайнів після створення або редагування комбінованого дизайну. Після, 
натисніть на дизайн і «Встановити дизайн для вишивання», система автоматично 
повернеться на екран основних функцій. Потім  після підтвердження вишивання, натисніть 
«Старт» для вишивання. Користувач також може редагувати комбінований дизайн 
використовуючи функція «Скомпілюйте комбінований дизайн» для попереднього 
перегляду та вишивання дизайну. 

Послідовність операцій наступна: 
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1. Натисніть « » для входу в «Меню збережених дизайнів», потім натисніть  
« » і виберіть «Створити комбінований дизайн». Система виведе повідомлення 
«Створити новий дизайн?». Виберіть « », система автоматично забезпечить мінімальний 
доступний номер дизайнудля збереження комбінованого дизайну. Якщо вам немає 
необхідності редагувати номер дизайну натисніть « ». Система збереже номер 
дизайну и назве його «Група дизайнів». 

2. Потім система виведе повідомлення «Будь-ласка, введіть номер дизайну», 
користувач має ввести номер першого дизайну для комбінування і встановити збільшення 
дизайну, кут повороту, напрям повороту, режм пріорітету і т. д. Після встановлення, 
натисніть «Далі» для вибору та редагування наступного дизайну для комбінування. 

 
3. По аналогії виберіть другий дизайн та налаштуйте його і так само кожен наступній 

дизайн, відповідно до потреб користувача. Якщо дизайн, що було модифіковано, не є 
першим дизайном в комбінованому дизайні необхідно встановити відносну відстань між 
дизайнами (в мм) відповідно до попереднього користувача. 

4. Після того, коли всі параметри комбінованого дизайну було встановлено натисніть 

« » або « » для виходу з редагування. Цього разу система виведе діалогове вікно 
«Зберегти та вийти». Якщо ви хочете зберегти натисніть « » для збереження та виходу. 
Якщо ви хочете скасувати операцію натисніть « ». 
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5. Після збереження змін комбінованого дизайну, ви можете ввійти в «Меню 

збережених дизайнів» для того, щоб побачити що його було збережено, але даний дизайн 
недоступний для попереднього перегляду. Ви повинні вибрати даний дизайн та підтвердити 
вишивання, щоб даний дизайн було відображено системою. 

 
 

12-8 Видалити все 
Дана функція призначена для видалення всіх дизайнів з пам’яті машини. Будьте 

уважні при використанні даної функції. 
Послідовність дій наступна: 

1. Натисніть « » для входу в «Меню збережених дизайнів», потім натисніть  
« » і виберіть «Видалити все». Система виведе повідомлення «Видалити  всі дизайни з 
пам’яті машини?». 

2. Якщо ви дійсно хочете видалити всі збережені дизайни натисніть « ». Якщо ви 
хочете скасувати операцію – натисніть « ». 
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12-9 Імпорт дизайнів з USB 
Дана операція призначена для збереження дизайнів з USB на пам’ять машини. 
Послідовність операцій наступна: 
1. Під’єднайте USB-флешку до панелі  керування, натисніть « » для входу в 

«Меню збережених дизайнів» і натисніть « » для входу у вікно «Імпорт дизайнів». 
Дизайни відобразяться аналогічно попередньому меню мініатюрами. Якщо дизайн, який 
потрібно імпортувати, збережено в кореневій директорії просто натисніть на нього, якщо 
дизайн не відобразився на екрані використовуйте кнопки «Попередня сторінка» або 
«Наступна сторінка» для пошуку. 

2. Після вибору потрібного дизайну натисніть « », система виведе діалогове вікно 
«Введіть, будь-ласка, номер дизайну» і автоматично надасть дизайну мінімальний 
доступній номер дизайну. Якщо вам необхідно змінити номер дизайну, натисніть відповідні 
числові іконки для вводу нового номера дизайну. Якщо номер дизайну непотрібно 
редагувати просто натисніть « » для підтвердження, система виведе діалогове вікно 
«Виконати компенсацію стібків зараз?». Якщо ви хочете змінити компенсацію,  натисніть 
« » і система перейде до інтерфейсу налаштування компенсації. Натискаючи числові 
іконки для вводу компенсації по Х або по Y (Одиниці виміру: 0,1 мм). Якщо в компенсації 
немає потреби натисніть « » і система імпортує дизайн в пам’ять машини. 

3. Якщо вам потрібно продовжити імпорт просто посторіть кроки 1 та 2, якщо ні –  

« » для виходу. 
4. Якщо дизайн збережено в іншій папці флешки, виберіть необхідну папку і двічі 

натисніть на неї, після виберіть необхідний дизайн для імпорту. 
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12-10 Експорт дизайну на USB 
Дана операція призначена для збереження дизайну на USB-флешку з пам’яті машини. 

Передумовою для даної операції є відсутність паролю для параметра «Блокування 
збереження дизайнів на USB» або дізнайтесь пароль для «заборони експорту дизайну». 

Послідовність операцій наступна: 
1. Під’єднайте USB-флешку до панелі  керування, натисніть « » для входу в 

«Меню збережених дизайнів». 
2. Система виведе список параметрів збережених в пам’яті машини. Користувач може 

знайти потрібний дизайн використовуючи кнопки переходу між сторінками. Після 
подвійного нажаття на дизайн, система виведе випадаюче меню в якому потрібно вибрати 
«експорт дизайну». Інтерфейс відобразить кореневу папку USB-накопичувача, виберіть 
необхідну папку для збереження (якщо ви хочете зберегти файл саме в кореневу директорію 
ви повинні натиснути на будь-який файл в ній). 
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3. Натисніть « », система виведе діалогове вікно «Введіть назву файлу», система 
виведе клавіатуру для вводу назви файлу. Після цього натисніть « » і система збереже 
файл з заданою назвою. Якщо в змінах немає небхідності натисніть « » і система 
збереже дизайн на USB-накопичувач використовуючи ту саму назву, що зазначена у памяті 

машини. Якщо вам потрібно вийти – натисніть « ». 
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Розділ 13 Спеціальні операції над дизайнами 
13-1 Перетворити дизайн на високошвидкісний 
З допомогою даної функції ви можете розділити довгі стібки (довші за 5 мм) на більш 

короткі, шо допоможе підтримувати високу швидкість роботи машини. 
Послідовність операцій наступна: 
Натисніть « » для входу в «Меню збережених дизайнів», використовуючи кнопки 

«Попередня/наступна сторінка», щоб знайти потрібний дизайн для перетворення. Натисніть 
на потрібний дизайн та натисніть « ». Після цього натисніть «Перетворити на 
високошвидкісний дизайн» і система виведе діалогове вікно «Будь-ласка введіть номер 
дизайну». Система автоматично видасть дизайну мінімальний доступний номер та назву 
«Високошвидкісний дизайн». Якщо в змінах немає потреби натисніть одразу на « » і 
система збереже дизайн з мінімальним номером та назвою за замовчуванням. 

 
 

 Зверніть увагу: Користувач повинен виконувати генерацію високошвидкісного 
дизайну відповідно до вимог щодо виконання вишивання. Будь-ласка будьте 
уважні виконуючи операції над дизайном, що не відповідає даним вимогам. 
Виконання даної оперції впливає на процес вишивання і викликає пропуски. 
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13-2 Компілювати комбінований дизайн 
Як можна зрозуміти з введення «Редагування комбінованого дизайну» в пункті 11-8, 

«комбінований дизайн» являє собою файл з інформацією про набір дизайнів та комбінацій 
їх параметрів, який може бути вишито лише з допомогою аналізу системи. Якщо ви хочете 
перенести даний дизайн на машину іншого бренду ви маєте згенерувати звичайний дизайн 
в читабельному стандарті. Дана функція дозволяє згенерувати звичайний дизайн з 
комбінованого. 

Послідовність дій наступна: 
1. Натисніть « » для входу в «Меню збережених дизайнів», використовуйте кнопки 

«Попередня/Наступна сторінка» для пошуку необхідного комбінованого дизайну для 
генерації і натисніть на нього для вибору (Примітка: Попередньо не можна переглянути 
комбінований дизайн. Для вибору ви повинні запам’ятати номер комбінованого дизайну 
заздалегідь). Потім натисніть « »для вибору «Компілювати комбінований дизайн» в 
випадаючому меню. Система виведе діалогове вікно «Будь-ласка, введіть номер дизайну» і 
автоматично видасть дизайну найменший доступний номер та назву «Нормальний дизайн». 
Якщо редагування непотрібне натисніть « ». Система збереже даний комбінований 
нормальний дизайн з даними параметрами. Після збереження система автоматично перейде 
до інтерфейсу «Управління збереженими дизайнами». 

 
2. Якщо ви хочете продовжити генерацію  нормальних дизайнів виберіть іншийй 

комбінований дизайн і повторіть дії з попереднього пункту. Якщо ви хочете вийти – 
натисніть « ». 

3. Після генерації нормального дизайну ви можете зайти в «Управління збереженими 
дизайнами» для перегляду даного дизайну. 
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13-3 Компілювати дизайн вишивання 
Дана операція призначена для генерування нормального дизайну з дизайну зі змінами 

(Наприклад: масштабування, кут повороту, повторення і т.д.), тому використовується лише 
тоді, коли зміни встановлено. Оскільки змінений дизайн відрізняється від оригіналу дана 
функція має значуще практичне значення для користувача. 

Послідовність дій наступна: 
1. Натисніть « » для входу в «Меню збережених дизайнів», використовуйте кнопки 

«Попередня/Наступна сторінка» для пошуку необхідного дизайну для генерації і натисніть 
на нього для вибору. Потім натисніть « »для вибору «Компілювати дизайн вишивання» 
в випадаючому меню. Система виведе діалогове вікно «Будь-ласка, введіть номер дизайну» 
і автоматично видасть дизайну найменший доступний номер та назву «Д-Параметр». Якщо 
редагування непотрібне натисніть « ». Система автоматично перейде до інтерфейсу 
«Налаштування параметрів дизайну» для того щоб користувач спочатку перевірив 
встановлені параметри дизайну. Якщо зміни непотрібні – натисніть « » і система збереже 
параметри за замовчуванням. Якщо зміни необхідні – натисніть прямо на необхідний 
параметр для редагування і після натисніть « » для підтвердження змін. 

2. Система збереже згенерований нормальний дизайн з автоматично виданим (або 
введеним вручну) номером дизайну та назвою за замовчуванням. Якщо ви хочете 
продовжити генерацію – повторіть вище наведену послідовність дій. Якщо хочете вийти – 
натисніть « ». 

 
13-4 Створити шаблон меж дизайну з меж певного дизайну 
Дана функція призначена для створення шаблону меж відповідно меж перного 

дизайну. Якщо один дизайн було змінено (збільшено, повернено, повторено), то ті самі дії 
будуть застосовані відповідно і до іншого дизайну. 

Послідовність дій наступна: 
1. Натисніть « » для входу в «Меню збережених дизайнів», використовуйте кнопки 

«Попередня/Наступна сторінка» для пошуку необхідного дизайну для генерації і натисніть 
на нього для вибору. Потім натисніть « »для вибору «Створити шаблон меж дизайну з 
меж певного дизайну» в випадаючому меню. Система виведе діалогове вікно «Місце для 
збереження в пам’яті» і автоматично видасть дизайну найменший доступний номер та назву 
«Межі дизайну». Якщо редагування непотрібне натисніть « ». Система перейде до 
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інтерфейсу «Налаштування параметрів вишивання» і користувач повинен спочатку 
перевірити параметри вишивання що були встановлені. Якщо потрібно внести якісь зміни 
натисніть прямо на необхідний параметр для змін, якщо в змінах немає потреби натисніть 
« ». 

 
2. Система збереже «межі нормального дизайну» з автоматично виданим (або 

введеним вручну) номером дизайну та назвою за замовчуванням. Якщо ви хочете 
продовжити генерацію – повторіть вище наведену послідовність дій. Якщо хочете вийти – 
натисніть « ». 

 
13-5 Створити шаблон приблизних меж з меж первного дизайну 

Дана функція призначена для створення шаблону приблизних меж з початковою 
точкою та перетином ліній відповідно до меж певного дизайну. Якщо один дизайн було 
змінено (збільшено, повернено, повторено), то ті самі дії будуть застосовані відповідно і до 
іншого дизайну. 

Послідовність дій наступна: 
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1. Натисніть « » для входу в «Меню збережених дизайнів», використовуйте кнопки 
«Попередня/Наступна сторінка» для пошуку необхідного дизайну для генерації і натисніть 
на нього для вибору. Потім натисніть « »для вибору «Створити шаблон приблизних меж 
з меж іншого дизайну» в випадаючому меню. Система виведе діалогове вікно «Місце для 
збереження в пам’яті» і автоматично видасть дизайну найменший доступний номер та назву 
«Приблизні межі дизайну». Якщо редагування непотрібне натисніть « ». 

2. Система перейде до інтерфейсу «Параметри дизайну» і користувач повинен 
спочатку перевірити параметри вишивання що були встановлені. Якщо потрібно внести 
якісь зміни натисніть прямо на необхідний параметр для змін, якщо в змінах немає потреби 
натисніть « ». Система збереже межі дизайну з автоматично виданим (або введеним 
вручну) номером дизайну та назвою за замовчуванням. Якщо ви хочете продовжити 
генерацію – повторіть вище наведену послідовність дій. Якщо хочете вийти – натисніть «

». 

 

 
(Примітка: Якщо початковий дизайн являє собою повторюваний або комбінований 

дизайн згенеровані межі будуть відповідати декільком приблизним межам на основі одного 
дизайну). 
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Розділ 14 Операції з вишивання літер 
14-1 Генерація дизайну літер 
Ця операція полягає в тому, що спочатку користувач вводить символи, які він хоче 

вишити, а система перетворює їх у дизайни, які можна вишивати за допомогою вбудованих 
файлів різних шрифтів. У той же час, система також надає різні функції налаштування 
шрифтів, що значно покращує естетику вишивки. 

Специфіка операцій наступна: 
1. Натисніть « » для входу в «Меню збережених дизайнів» і натисніть « », 

система виведе інтерфейс «Редагування вводу символів». Користувач може використати 
екранну клавіатуру в правому нижньому кутку екрану для вводу літер в верхньому та 
нижньому регістрі і чисел. 

 
2. Після вводу символів, натисніть вікно шрифтів для вибору шрифтів та 

встановлення параметрів символів відповідно потреб. Після натисніть « » для 
підтвердження і система перейде до інтерфейсу розміщення символів. 
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3. В інтерфейсі розміщення символів користувач може, використовуючи, 
функціональні клавіші внизу екрану, для виконання верстки символів за потреби. Після 
виконання верстки натисніть « » і система виведе діалогове вікно для збереження 
дизайну, надавши йому мінімально доступний номер дизайну та назву «Дизайн літер» за 
замовчуванням. Якщо зміни непотрібні – натисніть « » і система збереже дизайн літери 
з назвою і номером дизайну за замовчуванням. Після збереження система автоматично 
повернеться до інтерфейсу «Управління збереженими дизайнами. 

14-2 Інтерфейс редагування введення символів 
Вхід до інтерфейсу «Редагування введення символів» виконується наступним чином: 

 

№ Парамерт Опис Значення за 
замовчуванням 

1 Рядок Букви та слова англійською мовою і числа яки 
потрібно вишити   

2 Шрифт 

Шрифт тексту для вишивання. Шрифт в цьому 
інтерфейсі застосовується для всього введеного 
тексту. Якщо вам потрібно змінити шрифт 
окремого символу ви можете це зробити в 
інтерфейсі "Розкладка символів". 

Шрифт №1 

3 Впорядкування 

Доступно три типи упорядкування: 
1. Горизонтальну впорядкування. 
2. Вертивальне впорядкування. 
3. Вигнуте догори 
4. Вигнуте донизу. 

Горизонтальне 
впорядкування 

4 Висота літер Визначає висоту символу відповідно до вибраного 
шрифту. Одиниці виміру: мм. 20мм 

5 Відступ між 
символами Простір між центрами символів в мм. 0мм 
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№ Парамерт Опис Значення за 
замовчуванням 

6 Кут символу 
Коли вхідні символи розташовані в радіанах чи 
збігається кут нахилу кожної літери з положенням 
дуги. 

Ні 

7 Кут повороту рядка Кут нахилу рядка на який його повернено 
відповідно центру рядка. 0 

8 Кут нахилу курсиву 
літери 

Кут нахилу введеного символу базується на його 
вертикальній центральній лінії. 0 

9 Щільність стібків 

Це відстань між компенсаційними стібками 
згенерованого дизайну вишивання літер. Чим 
менше значення, тим більша щільність 
розташування стібків. 

4 

10 Кут повороту літер Стосується кута на якому кожен символ було 
введено відповідно його центру. 0 

11 Зміна кольору літер 
Якщо для кожної введеної літери 
використовується окремий колір відображення 
вишивання. 

Ні 

 
 

14-3 Інтерфейс розташування символів 
 

Спосіб входу до інтерфуйсу розтташування літер наведено нижче: 
 

 
 

(Зверніть увагу: позначка «+» на кожному символі відображає центр відповідного 
символа.) 
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№ Іконка Опис Примітка 

1  
Вхід до інтерфейсу "Редагування введення 
символів" і редагує англійські слова, 
символи та цифри, які потрібно вишити 

  

2 
 

Редагувати шрифт вибраного символу 
Діє для 

вибраного 
символу 

3 
 

Змінити режим відображення символів: 
1. Відображення меж літер. 
2. Відображення стібків літер. 

Діє для всіх 
символів 

4  
Чи відображати вибрані символи окремими 
кольорами 

Діє для всіх 
символів 

5  Преміщення вибраного символу вгору 
Діє для 

вибраного 
символу 

6  Преміщення вибраного символу вниз 
Діє для 

вибраного 
символу 

7  Преміщення вибраного символу вліво 
Діє для 

вибраного 
символу 

8  Преміщення вибраного символу вправо 
Діє для 

вибраного 
символу 

9  Розташувати всі введені символи 
горизонтально 

Діє для всіх 
символів 

10  
Розташувати всі введені символи 
вертикально 

Діє для всіх 
символів 

11  
Розташувати всі введені символи по дузі 
вигнутій вгору 

Діє для всіх 
символів 

12  
Розташувати всі введені символи по дузі 
вигнутій вниз 

Діє для всіх 
символів 

13  

Коли строка розташована в вигляді дуги, 
кут символа змінюється відповідно 
розташування на дузі (кут символа 
відповідає перпендикуляру до 
горизонтальної лінії, що проходить через 
точку дуги) 

Діє для всіх 
символів 

14  

Коли строка розташована в вигляді дуги, 
кут символа не змінюється відповідно 
розташування на дузі (кут символа 
відповідає перпендикуляру до 
горизонтальної лінії, що проходить через 
точку дуги) 

Діє для всіх 
символів 

15  
Збільшити відображення всіх введених 
символів для перегляду їх деталей. 

Діє для всіх 
символів 
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№ Іконка Опис Примітка 

16  
Зменшує відображення всіх введених 
символів. 

Діє для всіх 
символів 

17  
Відображає всі введені символи в масштабі 
1:1 

Діє для всіх 
символів 

18  
Відображає всі введені символи на вісь 
екран 

Діє для всіх 
символів 

19  Перехід до наступного меню   

20  
Всі введені символи рядка повертаються за 
годинниковою стрілкою відповідно центра 
рядка. 

Діє для всіх 
символів 

21  
Всі введені символи рядка повертаються 
проти годинникової стрілки відповідно 
центра рядка. 

Діє для всіх 
символів 

22  
Коли рядок розташовано у вигляді дуги, 
збільшити арку рядка. 

Діє для всіх 
символів 

23  
Коли рядок розташовано у вигляді дуги, 
зменшити арку рядка. 

Діє для всіх 
символів 

24  Збільшити відступи між символами рядка. Діє для всіх 
символів 

25  Зменшити відступи між символами рядка. Діє для всіх 
символів 

26 
 

Обертання вибраного символу за 
годинниковою стрілкою відповідно центра 
вибраного символу 

Діє для 
вибраного 
символу 

27 
 

Обертання вибраного символу проти 
годинникової стрілки відповідно центра 
вибраного символа 

Діє для 
вибраного 
символу 

28  Збільшити висоту вибраного символу 
Діє для 

вибраного 
символу 

29 
 

Зменшити висоту вибраного символу 
Діє для 

вибраного 
символу 

30  
Віддзеркалення вибраного символа 
вертикально відповідно його центра. 

Діє для 
вибраного 
символу 

31 
 

Віддзеркалення вибраного символа 
вертикально відповідно його центра. 

Діє для 
вибраного 
символу 

32 
 

Збільшення компансації стабків всіх 
символів. 

Діє для всіх 
символів 

33  
Зменшення компансації стабків всіх 
символів. 

Діє для всіх 
символів 
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№ Іконка Опис Примітка 

34  Збільшити ширину вибраного символа. 
Діє для 

вибраного 
символу 

35  Зменшити ширину вибраного символа. 
Діє для 

вибраного 
символу 

36 
 

Перед тим як ви зможете набрати 
відредагуввати символ спочатку мають бути 
вибрані або всі символи, або певний символ. 
Символи вибрано коли відображаються 
червоні "+" в середини символів. Всі 
символи вибрано за замовчуванням. Після 

натискання " " перший символ буде 
вибрано, після повторного натискання буде 
вибрано наступний символ і т.д. Після того, 

як останній символ вибрано, натисніть "
" і знову всі літери будуть вибрані. 
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Розділ 15 Налаштування циклічного вишивання 
Коли циклічне вишивання ввімкнено, після завершення вишивання вибраного 

дизайну машина автоматично повернеться до початкової точки дизайну і почне вишивати 
його знову без необхідності натискати кнопку «Старт» вручну. Під час фактичного 
вишивання циклічне вишивання часто використовується в поєднанні з "Повторним 
вишиванням" для вишивання передньої і задньої версій, щоб вишивальниці могли збирати 
і розкладати вишиту тканину без зупинки, що значно підвищує ефективність вишивання. 

Послідовність дій наступна: 

1. Якщо циклічне шиття не налаштоване, натисніть « » і після натисніть « » 
(параметри користувача). Потім натисніть «Допоміжні пораметри вишивання» і виберіть 
«Ввімкнути повторне вишивання» і виберіть «Так». 

2. Система повернеться до екрану основних функцій. Зараз машина налаштована на 

стан циклісного шиття, цього разу внизу екрану основних функцій відображується « ». 
3. Коли циклічне вишивання встановлено, а користувач хоче його вимкнути, 

повторіть дії з пункту 1, але змініть «Так» на «Ні». 
4. Інший спосіб швидкого доступу полягає в тому, що в стані звільнення візерунка 

користувач натискає піктограму " " безпосередньо на головному функціональному 

екрані і перемикає її на піктограму " ", це означає, що встановлено циклічне вишивання, 

якщо користувачеві потрібно скасувати стан циклічного вишивання, натисніть " ", щоб 

переключити його на " ". 
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Розділ 16 Вибір мови системи 
Натисніть « » на екраны основних функцій і натисніть « »  для входу в 

інтерфейс встановлення мови. Виберіть мову, на яку ви хочете змінити системну мову 
машини. Після встановлення система автоматично повернеться до попереднього 
інтерфейсу і одразу перекладе весь текст у системі на вибрану мову. Якщо ви хочете 
ідмінити операцію зі зміни мови натисніть « » в правоому нижньому кутку інтерфейсу. 
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Розділ 17 Блокування збереження дизайнів на USB 
накопичувач 

17-1 Встановлення «Блокування збереження дизайнів на USB 
накопичувач» 

Дана функція призначена для захисту інтелектуальної власності вишивальних фабрик 
і запобігає іншим нелегально копіювати дизайни з пам’яті машини. Як тільки користувач 
встановлює пароль для «Блокування збереження дизайнів на USB накопичувач» (пароль з 
8 чисел) інші люди не зможуть виконати операцію «Збереження на USB-накопичувач» не 
отримавши пароль. 

Послідовність виконання дій наступна: 
1. Якщо «Блокування збереження дизайнів на USB накопичувач» не встановлено, 

натисніть « » і натисніть на іконку управління системою « » для вибору меню 
«Блокування збереження дизайнів на USB накопичувач». Система виведе ліалогове вікно 
«Введіть новий пароль». Використовуючи числові іконки введіть восьмизначний числовий 

код і натисніть « » для підтвердження. 
2. Після дого як пароль підтвердженно, система виведе діалогове вікно «Верифікуйте 

пароль». Введіть той самий пароль, що ви встановили у пункті 1 і натисніть « » для 
підтвердження. Якщо пароль було встановлено «Блокування збереження дизайнів на USB 
накопичувач» буде визначено в інтерфейсі як «Встановлено». 

3. Якщо пароль відрізняється від того, що будо встановлено в пункті 1, система 
виведе повідомлення «Паролі не співпадають. Спробувати ще раз?». Якщо вам потрібно 
ввести пароль ще раз натисніть « »  і введіть правильний пароль двічі ще раз. Якщо ви 

хочете скасувати введення натисніть « ». 
4. Після встановлення пароля, управлінський персонал має зберігати його належним 

чином для використання за потреби. Якщо пароль втрачено або забуто, його має обробляти 
служба підтримки, що спричинить незручності для клієнта. 

 
17-2 Відмінити «Заборону експорту дизайнів» 
Якщо користувач хоче зберегти дизайни на USB-накопичувач, управлінський 

персонал має спочатку відмінити функцію «Заборона експорту дизайнів». Після 
встановлення паролю для даної функції, повторіть дії з пункту 17-1 і введіть пароль, що 

було встановлено останнього разу, натисніть « » для виходу і заборону на експорт 
дизайнів буде скасовано.
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Розділ 18 Ініціалізація системи 
Під час процесу вишивання, якщо вишивальна машина зазнає сильних перешкод від 

електромережі та периферійного обладнання, це може призвести до того, що деякі дані або 
параметри вишивання, що зберігаються в системі, перейдуть у незаконний стан, а системна 
програма також може перейти в незаконний стан блокування, в цей час програма не може 
працювати правильно і надійно, і ця ситуація не може бути усунена після вимкнення та 
перезапуску живлення. В цей час стан блокування можна зняти вручну, і рішення полягає 
в ініціалізації системи. 

 
Операція «Ініціалізація системи» призначена для відновлення ряду параметрів, 

пов'язаних з вишиванням, у системі вишивання до заводських значень за замовчуванням, і 
повинна виконуватися у стані припинення вишивання. Конкретні операції наведені нижче: 

Натисніть « » на екрані основних функцій і натисніть іконку управління системою                
« », виберіть меню «Ініціалізація системи» і система видасть діалогове вікно з питанням 
«Повернути параметри і пам'ять до заводських налаштувань?», натисніть « » для 
підтвердження. Система перейде у стан ініціалізації. Коли ініціалізація завершиться, 
система видасть запит «Робота виконана успішно, будь ласка, перезапустіть!». Після цього 
слід вимкнути і знову увімкнути живлення всього пристрою. 

Примітка: Після ініціалізації системних параметрів "Виявлення обриву нитки 
головки машини", "Параметри рами", "Параметри, пов'язані з головним валом", 
"Параметри обрізки", "Допоміжні параметри вишивання", "Параметри зміни 
кольору в замкнутому циклі", "Налаштування початкової точки рами для раптового 
вимкнення живлення", "Параметри вишивання блискітками" і "Спеціальні 
параметри вишивання" будуть відновлені до заводських налаштувань за 
замовчуванням, тому відповідні параметри повинні бути записані перед 
ініціалізацією. Будь ласка, скиньте їх після ініціалізації, інакше це може призвести 
до втрати деяких функцій або невідповідності вимогам процесу вишивання. 
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Розділ 19 Самоперевірка деталей машини та загальна 
самоперевірка 

 
19-1 Тест кодера 
Цей тест полягає в тому, щоб повернути головний вал на один оберт за кодом, 

виміряти нульовий імпульс (OPL), безперервний імпульс фази A (APL) і безперервний 
імпульс фази B (BPL) фотоелектричного енкодера, а також відобразити виміряне значення. 

Послідовність дій: 
 Натисніть « » на екрані основних функцій. 

 Натисніть іконку « ». 
 Натисніть «Далі» 
 В меню натисніть на «Тест кодера». 

 
 

19-2 Тест швидкості обертання головного вала 
Цей тест полягає в тому, щоб змусити головний вал обертатися відповідно до заданої 

швидкості і порівняти задану швидкість з фактично виміряною швидкістю головного вала, 
щоб полегшити налагодження головного вала. Після введення тестового числа обертів 
натисніть клавіші « », щоб уповільнити і прискорити роботу головного валу. 
Правильність і стабільність роботи головного валу оцінюється шляхом порівняння заданої 
швидкості, що відображається на інтерфейсі, з виміряною швидкістю. Для виходу з тесту 
натисніть кнопку « ». 

Послідовність дій: 
 Натисніть « » на екрані основних функцій. 
 Натисніть «Далі» 
 В меню натисніть на «Тест швидкості обертання». 

Примітка: Ця частина операції призначена тільки для професійного 
обслуговуючого персоналу, як правило, робочий персонал не бере участь в даному 
процесі. Ця частина операції передбачає певну механічну роботу, тому необхідно 
звернути увагу на особисту безпеку та безпеку обладнання. 
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19-3 Випробування делалей машини 
 
Тестування компонентів проекту включає в себе тест: кінцевого вимикача, 

стрибкового електромагніта, датчика обриву нитки, переміщення рами, електромагніту 
обрізки, утримувача нитки, синхронізації зупинки двигуна і блокування нитки. Конкретні 
операції слід виконувати відповідно до інструкцій кожного інтерфейсу проекту. 
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19-4 Поворот головного вала на певний кут 
Ця операція може бути використана для повороту головного вала від 100° до будь-

якого кута за інструкцією для полегшення технічного обслуговування та введення в 
експлуатацію машини. Після входу в меню система видає запит «Введіть кут в градусах». 
За допомогою цифрових клавіш введіть кут, на який ви хочете повернути. Після натискання 
на « » головний вал повернеться на цей кут і зупиниться. Якщо ви продовжуєте 
вводити інші кути, натискайте цифрові клавіші для введення і підтвердження. Щоб вийти з 
операції, натисніть « ». 

Послідовність дій: 
 Натисніть « » на екрані основних функцій. 

 Натисніть іконку « ». 
 Натисніть «Далі» 
 В меню натисніть на «Повернути головний вал на певний кут». 
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Додаток 1: Оновлення системного програмного 
забезпечення 

З метою постійного вдосконалення функцій системи та покращення досвіду роботи 
користувача, компанія час від часу оновлюватиме системне програмне забезпечення різних 
моделей, процес оновлення є простим та зручним, а надійність - високою. Правильне 
оновлення системи не впливає на початкові значення параметрів в системі і не впливає на 
поточний дизайн вишивки. 

Конкретні операції полягають у наступному: 
1. Вставте флеш-накопичувач USB із системним програмним забезпеченням. 

Натисніть іконку « » і натисніть « », потім виберіть пункт «Оновити системне 
програмне забезпечення». 

2. Система увійде в інтерфейс «Оновлення системного програмного забезпечення» і 
автоматично прочитає вміст флеш-накопичувача USB. За допомогою кнопок 
«Попередня/наступна сторінка» виберіть системне програмне забезпечення, яке потрібно 
оновити. (Якщо файл є системним програмним забезпеченням, у правому вікні інтерфейсу 
з'явиться напис «Raysita RXXX») 

3. Натисніть іконку « », система видасть короткий звуковий сигнал, інтерфейс 
видасть повідомлення «Будь ласка, зачекайте» і система увійде в процес оновлення 
програмного забезпечення. Після завершення оновлення система видасть повідомлення 
«Системне оновлення виконано успішно!», оновлення програмного забезпечення 
завершено. Щоб оновлення набуло чинності, систему потрібно вимкнути, а потім 
увімкнути. 

4. Після оновлення системного програмного забезпечення користувач може 
натиснути « » в правій частині головного функціонального екрана і натиснути « », щоб 
переглянути версію програмного забезпечення первинного контролера. 

 

  

Примітка: Під час процесу оновлення системного програмного забезпечення 
заборонено вимикати живлення, інакше система може вийти з ладу і не зможе 
запуститися. 
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Додаток 2: Оновлення програмного забезпечення 
вторинного контролера 

З метою постійного вдосконалення функції управління вишивкою компанія буде 
проводити нерегулярні оновлення програмного забезпечення вторинного контролера 
різних моделей, а процес оновлення є простим і зручним, а також має високу надійність. 

Конкретні операції полягають у наступному: 
1. Вставте флеш-накопичувач USB з програмним забезпеченням вторинного 

контролера операцыйноъ голови машини. Натисніть іконку « » і натисніть « », потім 
виберіть пункт «Оновлення спеціального драйвера». 

2. Система увійде в інтерфейс «Оновлення драйвера спеціального програмного 
забезпечення» і автоматично прочитає вміст флешки. За допомогою кнопок 
«Попередня/наступна сторінка» виберіть програмне забезпечення вторинного контролера, 
яке потрібно оновити. (Якщо файл є програмним забезпеченням вторинного контролера, у 
правому вікні інтерфейсу буде відображено «Rayemb_RXXX.pec»). 

3. З'явиться діалогове вікно «Оновити програмне забезпечення?», натисніть « », 
система видасть запит «Будь ласка, зачекайте». Цього разу програмне забезпечення 
вторинного контролера входить у процес оновлення. Після завершення оновлення система 
видасть повідомлення «Оновлення системи управління виконано успішно!». На цьому 
оновлення програмного забезпечення завершено, і систему слід вимкнути та перезапустити. 

4. Після оновлення системного програмного забезпечення користувач може 
натиснути « » в правій частині головного функціонального екрана і натиснути « », щоб 
переглянути версію програмного забезпечення вторинного контролера. 

 
 

Примітка: Під час процесу оновлення програмного забезпечення 
вторинного контролера заборонено вимикати живлення, інакше система 
може вийти з ладу і її неможливо буде запустити. 


